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VIRTUR FIGHTER 4 SUR PS 2... TU LAU CROIS GA ? 


Les hits du mois 


¢ ISS Pro Evolution 2 (ps) 
e Skies of Arcadia (nc) 
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TOP! On lattendait avec impatience, il ne 
nous a pas décus! Une fois de plus, Fear 
Effect fait son (double) effet. On retrouve la 
délicieuse Hana et on découvre une 
charmante blonde aux formes plutét 
appétissantes. Situations variées, action a 
profusion, énigmes épineuses... quatre CD 
pleins a craquer d’aventure! On ne peut que 
craquer. Et on craque... 





FLOP] Dommage que les jeux mettant en 
scéne les Simpsons ne soient pas a la 
hauteur la série télévisée. Le principe de jeu 
tout d’abord : du catch! Un truc qui 
n’intéresse que les Ricains et les buveurs de 
Bud (ce sont souvent les mémes). Allez hop! 


j’éteins la console et je regarde Bart a la télé. 


Vous I’aurez compris, 

seuls les meilleurs 

jeux dépassent les 
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez 
6tre certain que c’est un achat sir et que ce titre 
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des 
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus 
intéressants du moment. Si vous étes amateur du 
genre, ils ne doivent pas vous échapper! 


») Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or. 
C’est la plus haute recompense qu'un titre puisse 
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien 
évidemment qu'il fait partie des tops 
de sa catégorie et qu'il est 
une référence en la matieére. 

Un tel jeu doit donc 
absolument faire partie 
de votre ludothéque. 





CSnMMAIRE 


Le probleme avec Emmaus, 
c’est qu’ils ne récuperent ni les 
bulldozers, ni les portraits de 
rédac’ chef. Y sont cons! 


Ah! j’vous jure! 






Alors que les éditeurs nous refourguent généralement leurs 
fonds de tiroirs a cette période de l’année, de nombreuses 
nouveautés alléchantes sortent ce mois-ci et sur toutes les 
consoles! Skies of Arcadia est un superbe RPG sur 
Dreamcast qui fera le bonheur de tous les inconditionnels du 
genre. Pour une fois, le jeu est traduit en francais, ce qui est 
inhabituel de la part de Sega. Si vous possédez une 
Playstation, nous vous recommandons Fear Effect 2 qui est 
trés réussi. Si vous avez une N64, il n’est sans doute pas 
nécessaire de vous conseiller Banjo-Tooie. Quant a la 
Gameboy Color, sa ludothéque s’enrichit de deux nouveaux 
épisodes de la saga Pokémon qui ne devraient pas passer 
inapercus. Pour aider ceux qui veulent les attraper tous, 
nous vous offrons le début de la soluce des versions Or et 
Argent que nous conclurons dans le prochain numéro. De 
plus, les amateurs de shoot them up, qui ne sont pas gatés 
ces temps-ci, vont se régaler avec trois excellents jeux. 
Starlancer sur Dreamcast et deux nouveaux Star Wars: 
Starfighter sur PS2 et Battle for Naboo sur N64. 
Notez que le mois prochain ne devrait pas étre mal non plus 
grace a la sortie de la Gameboy Advance au Japon. La 
nouvelle portable de Nintendo fait déja l’unanimité, et il est 
évident qu’elle va faire un carton. Nous vous donnons donc 
rendez-vous pour le banc d’essai de la GBA et le test de ses 
premiers jeux dans le prochain numéro de Consoles+. 

Alain Huyghues-Lacour 
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ISS Pro Evolution 2 


ISS Pro Evolution 2 sur Playstation, 
ou comment devenir champion du 
monde de simulation de foot. 
Attention, chef-d'ceuvre! 





Gran Theft 
Auto 3 


Gran Theft Auto3 
revient sur PS2. 
Reportage en 
Angleterre sur |'une 
des séries les plus 
controversées de 
"histoire du 
jeu vidéo. 


CONCOURS 


Grand concours Final 
Fantasy IX ce mois-ci! 
A gagner, 15 jeux Final 
Fantasy IX, 35 packs de 
deux figurines de 
collection (Djidane/Bibi 
et Grenat/Adelbert) 
ainsi que 10 posters 
géants collector. 





Le printemps revient, et avec lui, toute Gran Theft Auto revient et il est 


une flopée de titres trés attendus: désormais tout en 3D. Voila qui 
Virtua Fighter 4, Virtua Striker 3 ou promet! Premiéres images et 
encore Klonoa 2. Et comme vous avez premiéres impressions. 


| été sages: résumé du salon I'AOU. 
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Avril voit la sortie de monstres tels 





| Toute I'actualité du jeu, mais aussi que Fear Effect 2 (PS), Banjo-Tooie 
des DVD-vidéo et des mangas. (N64), Battle for Naboo (N64), Star 

| Giants (PS2), Conker's Bad Fur Day Wars Starfighter (PS2), ZOE (PS2), 

] (N64), 18 Wheeler (DC)... Ga sent bon ISS Pro Evolution 2 (PS) et Skies of 
les hits et le printemps! Arcadia (DC). N'en jetez plus... 


REMERCIEMENTS: a Micromania, Power Games 

et Sunrise; a Apacabar pour ses logiciels de 

création graphique ainsi qu'a I'éditeur Macromedia. C'est nouveau: vos testeurs 
Merci aussi a Eliotrope, Gilles (Pomme Z), Daniéle favoris cachent un mot secret, 


(Pomme C) et Séverine (Pomme V a lunettes). sans grand rapport avec les jeux 
vidéo, dans leurs articles. Le mois 
dernier, il fallait trouver le mot 
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y 
Il semble que les moteurs ont démarré 
Nous n'y arriverons jamais @ temps. 














LE MOT DU MOIS 








Le jeu de combat légendaire est maintenant 


disponible sur PLAYSTATION 2 | 
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a 7 7s, | 




















Contrairement ace que laisserait présager 
cette superbe illustration de Monkey Ball, 
avec ces petits singes mignons, le jeu vedette 
de ce mois-ci est Virtua pach 4. A peine 
montré, le prochain jeu de baston de Sega a 
déja convaincu notre irréductible Kago. Il a 
ensuite été achevé par Vampire Night. Pas de 
doutes, Sega a beaucoup de talents. 
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VIRTUA FIGHT ER 4 


Cing ans apres VFStb, Yu Suzuki revient au-devant de la scéne 
du jeu de combat 3D avec la suite tant attendue de la série 
Virtua Fighter. Attention, c’est vraiment du jamais vu | 








ARCADE) ) 
{ @ Sega AM2/Fin o1 . 3 Les yeux bougent 


de maniére 
réaliste. 


La surface de la neige se déforme. 





Les graphismes ne sont pas 


; Les vétements ont de En un mot: 
encore finalisés! 


vrais plis! ; réalisme! 





Pai aurait-elle 
dépassé son pére? 








| \\ A monstre! Oui, VF4 
ne) est un monstre. Un 
—— veritable bulldozer! 
Tout d’abord, il tourne sur la 
Naomi 2, un autre monstre de 
puissance et de technologie. 
On raconte au sein de Sega, 
que cette carte d’arcade a été 
produite a la demande de Yu 
Suzuki en personne. Elle 
permettrait de faire tourner le 
jeu avec une dizaine de 
millions de polygones en 
temps réel a l’écran avec tous 
les effets appliqués. Le top 
quoi! Et pas tres cher en plus. 


Graphiquement, c'est le choc, 
comme on n’en avait plus 
connu depuis le Model 3 et 
Virtua Fighter 3. La 
modélisation des personnages 
et des décors atteint un niveau 
encore jamais vu, avec de vrais 
doigts, par exemple, et des 
textures si détaillées, si 
précises, qu’on peut méme lire 
les lignes de la main. 
L’expérience de Shenmue a 
permis de mettre au point une 
animation des visages d'un 
réalisme extréme. Les 
personnages expriment leurs 
sentiments en temps réel 
durant les combats. Les lois 
physiques sont prises en 
compte a tous les niveaux. Le 
niveau d'Aoi offre un spectacle 
de folie, avec les traces de pas 
qui restent imprimées dans la 
neige dont la surface se 
modifie suivant l'action. En fait, 
les niveaux changent en temps 




















réel selon la situation. Autre 
prouesse introduite avec VF4: 
une toute nouvelle technologie 
pour l’animation des 
vétements. On se croit devant 
de vrais tissus qui bougent au 
gré des mouvements des 
persos, mais aussi de 
l'environnement (vent). 
Contrairement a VF3, VF4 ne 
proposerait pas autant de 
relief. On avait eu droit a des 
escaliers dans FV3, mais avec 
VF4 on devrait revenir a des 
niveaux carrés, presque plats. 
Attention, le sol n'est pas 
formé d'un simple plan droit. 
Non, c’est un vrai sol avec ses 
dénivelés. L’autre point fort de 
la Naomi 2 se situe dans la 
gestion de la lumiére en temps 
réel. Une fois encore, c’est la 
claque, comme dans le niveau 
de Jacky qui se déroule sur le 
toit d'un immeuble, de nuit, 

EW erent mis leeMe le] mclime(st) 
cercles autour de la zone de 
combat qu'il éclaire de son 
projecteur. Encore une fois, le 
réalisme est incroyable. 





Niveau 
contréle de 

jeu, Yu Suzuki 
abandonne le 
quatrieme 

Leeyt) Cola] 

introduit avec 
Virtua 

Fighter 3, 

1 =ifer=| 9) 2) 

Button qui 
permettait 
d'esquiver les 
coups. Pour le 
remplacer, on 
Elec Welceliae Meg) 
systeme 
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déplacements dans six 
directions. Le maitre a voulu 
retourner a des sensations de 
combat proches du premier 
Virtua Fighter, avec les trois 
boutons traditionnels: Punch, 
Kick et Guard. On retrouve les 
coups propres a chaque perso 
plus quelques-uns afin 
d'améliorer la composition des 
Combos. On trouvera deux 
nouveaux 
person- 
4 Mages en 
_~( plus de 
) ceux 
~ de VF3: 
- un 


\ de retourner dans les salles. 








homme et une femme. Yu 
Suzuki a levé le voile sur le 
nouveau perso masculin lors 
de |'AOU Show. C'est un moine 
chinois qui a pour but 
d’apporter plus de dynamisme 
avec un art martial appelé 
“rakento”. On pourra utiliser un 
média de sauvegarde (dont on 
ne connait pas encore la 
nature) pour charger ou 
sauvegarder des données sur 
ses parties. 


Le retour 


dans les salles 
Enfin, et c’est peut-étre 
l'essentiel, ce VF4 redonne du 
réve a l'arcade comme au bon 
vieux temps. N'espérez pas 
voir le méme jeu tourner sur 
PS2 (la conversion a 
néanmoins été annoncée). Le 
fossé technologique est tel que 
c’est tout simplement 
impossible. Certes, on peut 
s'en approcher, mais bon... 
L’arcade permet ainsi d’offrir 
une bonne raison aux joueurs 


Admirez cette rage 
sur le visage! 
s 


“Viendez les 
autres jeux de 
baston!” 


‘ Namco avait anticipé le 
choc VF4 en annulant la 
présentation de Soul Calibur2 
sur System 246. Le gouffre 
entre les deux jeux aurait 
balayé ce dernier. Du coup 
l'équipe en charge de son 
développement a décidé de 
revoir sa copie. Dur pour 
Namco! De plus, 
traditionnellement, les jeux de 
baston basés sur l'emploi 
d'armes rencontrent moins de 
succes que les classiques du 
genre. Le prochain Jamma 
Show s’annonce donc chaud 
avec des versions jouables de 
VF4, SoulCalibur 2 et SNK vs 











Virtua Fighter Virtua Fighter 2 
(déc. 1993, Model 1). (nov. 1994, Model 2). 


Virtua Fighter 3 
(sept. 1996, Model 3). 
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MAKEN SRA 


Axprés un premier épisode sur Dreamcast en 1999, 

Maken nous revient sur PS2 dans un volet nommé “Shao”. 
Bien loin d’une conversion ou d’une vraie suite, Atlus nous 
livre la une grosse Evolution. 


aken X fut sur 
in| ) Dreamcast un titre 
plutét innovant. Sur 

PS2, il veut renforcer son 
concept de base avec une 
multitude d’innovations. Loin 
d’étre une conversion issue de 
la Dreamcast, Maken Shao 
surprend avec des niveaux 
quasiment tous originaux et 
mettant a contribution le 
surcroit de puissance apporté 
par la PS2. On ne vit plus 
action a la Doom mais plut6ét 
a la Tomb Raider, avec son 
personnage vu de dos donc. 
Ce choix a été fait afin d’offrir 
une meilleure compréhension 
de l’environnement. L’idée 
fondatrice de Maken, le “Brain 
Jack”, a été améliorée. Le 
principe consiste a récolter 
suffisamment de points 
d’expérience, appelés 
“images”, pour effectuer un 
“Brain Jack”. C’est-a-dire 
qu’on va prendre possession 
du corps d’un ennemi et ainsi 


one pore 
cet ennem! * 


Voul 
jacker” 


accéder a de nouveaux 
pouvoirs. Dans ce Maken 
Shao, on peut toujours faire 
des Brain Jack. Cependant, il 
est possible d’apprendre de 
nouvelles actions. En effet, en 
récoltant un certain nombre 
d'images, on améliore un taux 
de synchronisation qui permet 
d’apprendre de nouvelles 
actions. 


Ay la hausse 
Le taux nécessaire de 
synchronisation différe suivant 
le monstre que vous voulez 
“brain jacker”. La qualité des 
effets spéciaux a été revue a la 
hausse, et du Motion Blur vient 
embellir les mouvements du 
personnage. L’Autofocus, lui, 
sert a locker les ennemis 
automatiquement. Ce qui 
permet de simplifier les 
combats dans |l’espace en 3D. 
Un didacticiel a été inclus pour 
se familiariser avec les 
systémes du jeu. 


Enfin, le son a été grandement 
amélioré grace a l'utilisation du 
Dolby Surround. Bien sar, il va 
de soi que cette derniére 
option n'a de sens que si vous 
possédez le systeme de 
reproduction sonore adéquat. 
Loin de la brutalité primaire 
d’un Quake, Maken propose 
des sensations inédites, qui 
pourront plaire, ou non... En 
tout cas, compte tenu de la 
pénurie de ce genre de jeux, 

il pourrait bien rencontrer un 
certain écho sur Playstation 2, 
comme cela avait été le cas 
sur Dreamcast. 


La magie tient 
aussi une place 
importante. 


Un passage déja présent 
sur Dreamcast. 




































L’Autofocus est utile dans 
ce genre de cas 


Un filtre anti-aliasing pas 
( encore au point. 


Les armes sont assez 
originales! 






elles 
uveau perso: noe 
. armes et actions: 


Scr BS | 
= =—==_) 
Flare RANH 








L’ennemi déploie une 
contre-mesure, 














i BS 3 
Les boss gardent la fin 
de chaque niveau. 


Un Motion Blur pas 
aussi réussi que dans 
Dead or Alive 2. 


On sent que les modéles des 


= is 
palvbeld eula(cuaities persos viennent de la DC. 





Virtua Striker est 
Pune des plus 
célébres séries de 
football d’arcade. 
En fait, il semble 
qu’il est le seul 
maintenant, car la 
concurrence n’en 
fait plus trop... 


ase sur la carte 
i) Naomi 2, Virtua 
——- Striker 3 fait peau 


neuve. Certes, la base du jeu 
ainsi que sa jouabilité n'ont 
pas trop changé. Le foot ne 
s'est pas modifié. On retrouve 
le levier associé a 3 boutons. 
L'utilisation intensive de la 
Motion Capture a permis 
d'inclure 10 fois plus de 
patterns d’animations. La plus 
grosse différence avec les 
précédents Virtua Striker se 
situe dans la gestion des 
régles du jeu. En effet, le Japon 
est champion d’Asie et le 
championnat local a su percer 
face au baseball. Du coup, le 
Japonais moyen connait bien 
mieux les régles de jeu. Aussi, 
dans cette troisiéme version, 
on trouve le hors-jeu et la 
plupart des fautes sont sifflées. 
Les cartons sont aussi gérés. 
Le jeu intégre les données du 
football mondial jusqu’au mois 


de février 2001, de méme 

que le nouvel uniforme de 
l'équipe national. 

En jouant a la version 
Proposée a l’AOU, on 
découvre que les 
améliorations graphiques 

ne sautent pas tout de 

suite aux yeux, Virtua 

Striker possédant un 

visuel caractéristique. En 
regardant de plus prés, on 
découvre des stades ala 
modeélisation complexe et 

un public en délire trés détaillé. 
Ensuite, les textures sont bien 
plus réalistes et le nombre de 
personnages affichés bien plus 
grand. Chaque joueur est 
constitué d'un plus grand 
nombre de polygones. Bref, 
l'ambiance est parfaitement 
reproduite. On note pas mal de 
ralentissements apparemment 
volontaires. Intervenant a 
chaque phase de jeu mettant 
en scéne des actions décisives 


(passes, tirs, etc.), ils 
paraissent vouloir donner au 
joueur le temps d'’avoir une vue 
globale de la situation en 
cours. Bref, Virtua Striker reste 
fidele a lui-méme avec un 
degré de réalisme enfin ala 
hauteur. Néanmoins, a la 
différence de ses concurrents 
console, il reste un jeu 
d'arcade. 
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VAMPIRE NIGHT 


Sega chez Namco, on aura décidément tout vu! Wow Entertainment (feu 'AM1) 
s’y est collé avec un dérivé (mais 6 combien génial) de The House of the Dead... 


[ARCADE ) 


{@ Namco/o1 imal 
sila ad 


oumant sur System 

246 (une carte arcade 

compatible PS2) de 
Namco, Vampire Night est 
l'équivalent de House of the 
Dead sur Naomi. Plus que le jeu 
en lui-méme, c’est aussi le 
premier test de Sega sur PS2. 
La, on n’a pas été dégu! 
Le jeu se déroule dans une 
contrée soumise aux exactions 
d'une bande de morts vivants, en 
l'occurrence des vampires qui 
ont investi une ville. En son 
centre, on trouve un chateau qui 
est bien sir le repaire de ces 
monstres. Deux détectives 


SEGA EN TETE 





(donc 2 joueurs) vont devoir faire 
un peu de ménage dans tout ca. 
La grande nouveauté de ce jeu 
est que, outre les ennemis qui 
apparaissent ca et la, on trouve 
des citadins sous |'emprise d'un 
organisme. Ce demier est 
attaché au corps des victimes. 
Si le joueur ne le détruit pas 
rapidement, la personne se 
transforme en monstre (de 
nature variable). En sauvant les 
gens, on gagne des bonus. 

Aun moment du scénario, une 
petite fille suit les héros et il 
faudra la protéger, ce qui n'est 
pas de la tarte! 


De la balle enflammée 


Wow a recyclé des ennemis déja 
rencontrés dans la série House 
of the Dead. On trouve aussi une 
foule d’innovations, comme un 


Le niveau de réalisation de Vampire Night a de quoi faire taire les 
mauvaises langues qui prétendaient que Sega manquait 
d’expérience sur PS pour passer a la PS2. Ils se sont bien trompés. II 
aura fallu un peu plus de six mois 4a Wow pour comprendre la PS2, et 
il suffit de voir le niveau de simulation de I’anti-aliasing pour 
comprendre que l’équipe a parfaitement l’affaire en main. Quant aux 
éditeurs PS traditionnels, qui pensaient avoir tout leur temps avant 
d'affronter Sega, ce sont eux qui se retrouvent a la bourre... 





GD Gneoresrfs 


Pas de doute, Sega maitrise son sujet. 











adversaire qui balance des balles 
enflammées. Ces demiéres se 
dirigent vers le joueur tout en 
rebondissant avec un grand 
niveau de réalisme. 

Le monde de Vampire Night se 
divise en six niveaux, a chaque 
fois basés sur un théme: la 
neige, la pierre, le feu, l'eau, les 
ténébres et la Lune. Un boss 
vient cléturer chaque niveau. 

On tire toujours a l'aide d’un gun, 
le méme que dans Time Crisis. 
On le recharge en tirant a 
l'extérieur de l’écran. La qualité 
graphique est incroyable, malgré 


De nos jours, les vampires n’ont plus peur de la lumiére. 


Ce soir, on leur met le feu... 






les limites de la machine dans le 
domaine. En fait, ca fait drdle, car 
on reconnait au premier coup 
d’ceil la résolution vidéo 
particuliére 4 une machine Sony 
avec des designs et des 
concepts purement Sega. 
Faudra s’y habituer. La version 
arcade sera distribuée par 
Namco alors que la conversion 
PS2 devrait étre commercialisée 
sous la marque Sega. Quant au 
troisieme volet de The House of 
the Dead, il devrait pointer le 
bout de son nez vers |’été sur 
Naomi et Dreamcast. 


39) WA 
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slollon- 


Littéralement “JoJo 
Bizarre Adventure 
Episode 5”, ce 
nouveau JoJo quitte 
la Dreameast pour 
aborder la 
Playstation 2. JoJo 
est une licence 
manga qui a eu son 
heure de gloire 
autrefois. 


YSTATION2 ) 
@ Capcom/Eté 


ur Dreamcast, JoJo 
S ) s'illustrait en 2D 
mais, sur PS2, 

Capcom a décidé de passer le 
tout en 3D. Il est des softs qui 
marquent I’histoire du jeu 
vidéo. Il faut donc croire que 
Jet Set Radio en fait partie, vu 
le nombre de titres qui s’en 
inspirent. Ce JoJo propose le 
méme genre de polygones qui 
donnent l'impression de se 
trouver devant une bande 
dessinée en 3D. A la différence 
de Jet Set Radio, il n’offre pas 
des textures aussi détaillées et 
colorées. Les stages sont 
fermés et entiérement en 3D. II 
existe une interaction avec ses 
derniers, mais on n’en connait 
pas le degré. En tout cas, cela 
rappelle un peu Power Stone. 
L’histoire semble se dérouler 
en Italie et mettrait en scene, 


moment, un groupe 

de 8 personnages. 
Chacun d’eux posséde 

un Stand. Ce dernier est 
un puissant esprit qui 

peut étre commandé 
durant un combat. Bien 
sir, chaque Stand 
posséde ses particularités, 
donc ses coups spéciaux. 


Un design 


particulier 

Peu de détails ont filtré sur ce 
titre a ce stade du 
développement. 

Si la technique de Jet Set 
Ste l(o-Molecitlie 
merveilleusement dans son 


Lk eee 
cas, reste a savoir si elle se 
préte au genre de la baston 3D. 
Enfin, comme pour la série sur 
Dreamcast, le design 
particulier de JoJo peut ne pas 
plaire a tout le monde, 
notamment a I’étranger. II 
faudra attendre le TGS de mars 
pour le voir en action. 


irra-t-on détruire 
aS 
les décors? 
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“TROIS HEROS. WN MEME. ENNEMI., /PASSEZ AL'ACTION. 


Retrouvez ‘tout Te davbwtiraird de. LadabAnts en tatiére te combats dpaviaiwaver M 
Star Wars-+ Starfighter sur PlayStation:2 f\ : AE NVI InN LW NSA , 
. ‘Incarnez 3! pilotes qui, animé’ pad une /haine éroce. éenvers la Fédération Siw? : a ss 
, Commerce, devront unit leurs forces pour Fepotsser l'invasion de la planete Naboo, . ~~ 
L Découvrez plus de 20% vaisseaux 3D ultra-realistes, dont le ‘chasseur Naboo N-I, dans” y y p 
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CLUB KART 
EUROPE EDITION 


Club Kart Europe 
Edition est l’un des 
quatre jeux pour la 
Naomi 2 révelés 
Jusqu’a maintenant. 
ll est l'ceuvre d'une 
Equipe qui était 
autrefois en charge 
de mettre au point 
les bornes pour 
tous les ex-A\M. 


(e 


Les téte-a-c 


rene 


% patel Reena. 
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oici un sport encore 
Vv) peu visite, le kart. 
Namco s'y est 

essayé, mais avec un visuel 
du niveau d'un jeu PS. C’était 
un peu limite, méme si la 
borne était cool. Sega y va du 
sien avec un projet 
techniquement bien plus 
abouti. Le jeu propose une 
douzaine de circuits qui se 
décomposent en 
configurations courte, 
moyenne et longue. On trouve 
aussi différentes classes 
adaptées a tous les niveaux 
de joueur: Class Novice, B 
Class, A Class et S Class. On 
commence un championnat 
en éditant tout d’abord son 
personnage: kart, habits, 
casque, couleurs, nom... Et on 
attaque en classe Novice, Une 
fois la classe Novice 
remportée, on passe ala 
suivante qui donne droit a un 
nouveau championnat et des 





circuits supplémentaires. Le 
jeu comporte également un 
Tiilele (Wao) e)ccin) (icietele [oll ole) |g 
s‘entrainer, et un mode VS. Au 
cours de la compeétition, le 
temps est bien sir limite. Les 
circuits s'inspirent des 
paysages de |'Europe du sud, 
mais on y trouve toutefois des 
environnements trés variés: 
ville, cétes, montagnes, etc. 
Les courses peuvent se 
dérouler de jour, a la nuit 
tombante ou encore de nuit. 
La borne comporte, comme 
pour VF4, un lecteur (non 
dévoilé a l'AOU) oti l'on pourra 
insérer une carte pour y 
sauvegarder son personnage 
et le championnat en cours. La 
borne a la forme d’un kart 
luxueux et les sensations de la 
route sont retransmises par le 
systéme sonore. 
































SeGa GaGa 


Sega GaGa (SGGG) est un jeu délirant qui révéele 
pas mal de dessous des intrigues internes chez Sega. 
Avec |a fin de la Dreameast, il devient tout un symbole. 












DREAMCAST ) 
{@ Hit Maker/29 mary 


reamcast, c'est fini. Hit 
'D) Maker n’avait jamais 

imaginé que les 
événements puissent prendre 
cette tournure quand ila 
commencé le développement de 
ce RPG vraiment a part. 
On incame un jeune garcon a 
qui on a confié l'avenir de la 
compagnie Sega; laquelle se 
porte mal avec moins de 5% de 


ATTAQUE SPECIALE 
OpaOpa (Fantasy Zone) viendra 
remettre les idées en place a 
vos ennemis. 









parts de marché. En face, 
Dogma (un concurrent aussi 
sympathique que |'Empire dans 
Star Wars) régne sans partage. 
A vous d’établir le planning des 
développements et de résoudre 
les problémes internes de Sega 
jusqu’a ce que la société 
devienne leader mondial du jeu 
vidéo. On mesure son degré de 
réussite au nombre de panneaux 
publicitaires portant sa marque 
dans Akihabara (le quartier de 
Tokyo réservé a I'électronique 
de loisirs). Comme dans tout 
RPG, on dispute des combats 
(systéme trés classique). 

Les ennemis représentent des 
conflits internes a Sega: 





L’ennemi est un bogue qui révéle le budget 
de Shenmue: 420 millions (sacrée association!). 
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Cet ennemi ne jure que par le nombre de polygones. 
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programmeur paresseux, 
mauvaise volonté, etc. Le 
jeu met discrétement la 
lumiére sur nombre de 
tabous internes, comme 
Shenmue avec son 
budget colossal de 420 
millions de francs... On 
trouve, dans le jeu, toute 
la gamme de consoles 
Sega et l'on renouera 
avec nombre de vraies 
légendes comme Space 
Harrier: mais on ne 
pourra pas y jouer. Pour 
l'occasion, Hit Maker va 
éditer un nombre trés 
limité de VMS au design 
de la Megadrive! 





Cet ennemi menace de diviser 
les équipes en filiales (ce qui s'est 
passé dans la réalité du reste!). 








Frame Over (Game Over)! 
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MONKEY BALL 


Amusement Vision nous sort de derriére ses fagots un 
puzzle qui se révele étre une veritable mise a jour d’une 





légende, Marble Madness. 


\ onkey Ball est de ce 
) genre de jeux au 
concept ultra simple, 
mais a l'intérét élevé, qui vous 
fait jouer des heures a essayer 
de passer chaque niveau de 
difficulté croissante. On choisit 
l'un des trois singes (chacun a 
ses caractéristiques). Le 
personnage prend place dans 
une bulle transparente. A l'aide 
d'un joystick analogique en 
forme de banane (!), on évolue 
dans un niveau en 3D, 
composé d'un sol parfois 
bordé d'une petite barriére et 
parfois non. Bien sar, 
s'aventurer hors de la zone de 
jeu entraine une chute fatale. 
Le joystick fait, en fait, pencher 








le niveau d'un cété pour 
faire rouler le personnage. 
A|'écran, la vue est centrée 
sur votre héros. Le niveau 
posséde des formes de plus en 
plus vicieuses et méme des 
plates-formes mobiles. Le but 
est d’atteindre une porte de 
sortie, a l'autre bout du niveau. 
On ramasse aussi des bananes 
en route. Si on en totalise 100, 
on a droit a une vie 
supplémentaire. Les niveaux 
bonus sont, du reste, une 
excellente occasion d’en 
ramasser un maximum. Pour 
l'anecdote, sachez que le jeu 
est sponsorisé par Dole, le 
géant américain du fruit. Les 
graphismes ne sont pas tres 





importants. Cependant, ils sont 
d'une grande finesse et d'une 
bonne clarté. Le temps est 
limité et une petite carte vous 
aide a vous repérer. Voici donc 
un titre d'une étonnante 
simplicité mais vraiment 
accrocheur. D'un coit tres 
réduit, il pourrait acquérir une 
bonne place dans les salles. 
Vivement une conversion... 
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Comme chaque année, SCE! organise sa conférence Playstation 
pour communiquer les grandes lignes de sa politique concernant 


sa console. Avec Sega hors compétition, Sony a 
désormais les coudées franches. 


l'image de la 

Dreamcast, la 

Playstation 2 veut 
devenir une machine Internet. 
ESJ0] =F We [o)preme -\'(e)] (MUL Merle) 1 
reliant PS et PS2 avec 
l'i-mode de Docomo (un 
téléphone portable relié a 
l'Internet - voir C+ 110). 
Deux titres ont été 
présentés, un pour chacune 
des consoles (Check i-TV et 
Docodemo i-mode). Certes, 
l'i-mode peut se targuer de 
20 millions d'utilisateurs, mais 
il souffre d'une vitesse assez 
lente (9800 bps), contre 
certains concurrents bien 
moins chers et bien plus 
rapides (64000 bps). En fait, 
pour beaucoup, c'est comme 
si SCEI voulait mettre en avant 
iM Tnntete[=-MeMelame|l(oMet-(oat-la) em Ky 
disque dur pour la PS2 est 
annoncé a présent pour juillet 











avec une 
capacité unique 
de 40 Go. Son 
prix n'a pas été 
dévoilé, mais il devrait 
coiiter bonbon. 

Fin 2001, SCEI veut lancer des 
PS2 Cafés a la maniére des 
Cafés Internet. 


Ces informations mises bout a 
bout signifient-elles que SCEI 
préparerait une “nouvelle” 
PS2? Le fabricant est resté 
évasif sur le sujet. Si c’était le 
cas, cette PS2 prendrait place 
dans différents lieux dont les 
fameux PS2 Cafés, mais aussi 
dans le nouveau Net@ de 
Sega. Par contre, ce qui est 
sir, c’est que d'ici juillet, la 
PS2 aura droit a un écran TFT 
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15 pouces (le méme que sur 
PC), un clavier et une souris. 
Non, ne le dites pas! Ce n'est 
plus une console mais bel et 
bien un PC... Enfin, SCEl a 
révélé qu’une partie des PS2 
incorporerait un nouvel 


Dyr Tarr iC 1 as Autt er iticati 0 -S stem 
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Emotion Engine (le CPU) gravé 
€ 0,18 micron au lieu de 
l'actuels 0,25 micron. Ce 
changement de technologie 
signifie moins de surchauffe de 
la part du processeur plus petit 
et plus stable. Toute la 
production devrait passer au 
0,18 micron vers le mois 
d’octobre. SCEI ne s'est pas 
attardé sur la question, a savoir 
sila PS2 a 0,18 présentait des 
differences, notamment en 
termes de performances, par 
rapport a son ainée. 


Pour SCEI, le probleme actuel 
du réseau est le piratage et 
non le manque d’infra- 
structures, le prix des 
communications ou les 
serveurs. SCEI focalise son 
attention sur le probleme des 
copies sur Internet. A ce sujet, 





Ken Kutaragi, 

le président de 

SCEI, en chef 

d’orchestre de 
la soirée. 


nous avons eu droit a une 
démonstration d’assez 
mauvais goit (et sur grand 
écran), dans laquelle Napster, 
Gnutella et le MP3 étaient 
diabolisés. Le tout avait l’allure 
d’une bonne vieille affiche de 
propagande militaire 
américaine de la Seconde 
Guerre mondiale. Sachez donc 
que chaque PS2 posséde un 
code d'identification 


UNE NOUVELLE 
PS27 


Base: PS2 classique 
Disque dur: 80 Go 

Ram: 128 Mo 

Vram: 16 Mo 

Interface: LAN 100 base TX 
Sorties: HD/SVGA 
Extensions: caméra CCD 
couleur (celle du Vaio) 


PS2 15 FAL 1-95 SEM 4 x23 





personnel, tout comme les jeux 
produits a partir de maintenant. 
Sony compte généraliser ce 
procédé a tous ses produits: 
1D)] DAY] (e [=to Pm ©} D)r-l01o| (oa =) comm =} 
regardant un film ou en jouant, 
la console sauvegarde des 
informations sur le disque dur 
ou sur la carte-mémoire. Ces 
infos sont communiquées 
automatiquement aux serveurs 
de SCE! lors d’une connexion 
Internet. SCE! préconise un 
acces permanent dans le cadre 
de sa politique du broadband 
{(ef=\0) (Wy) Ds] Mam al k= Were) p10) =} 
pourra, dans le cas de copies 
pirates, refuser de faire tourner 
ledit jeu, CD ou film. Dans le 
méme temps, SCEI aura été 
prévenu de I’incident. Ce 
systéme porte le nom de DNAS 
pour “Dynamic Network 
Authentication-System”. En 
coulisse, certains responsables 
de SCEI avouaient que le 
procédé pouvait aller bien plus 
loin, comme donner a la firme 
une analyse détaillée de vos 
habitudes et de vos goiits. 
Bref, une étude de marché en 
temps réel: Big Brother n'est 
pas mort! Intel avait tenté une 
opération similaire avec son 
Pentium Ill, mais elle fut 


DOCODEMO |-MODE 


Toro est une superstar qui a fait ses débuts sur PS en inaugurant la 
Pocketstation. Ce Docodemo i-mode est un jeu de communication, 
dans lequel on échange des e-mail avec d'autres possesseurs du 
programme. Toro recoit une lettre, interagit avec d'autres persos ou 


commente une sorte d’agenda que vous éditez sur PS. On peut 
échanger les données entre le Pocketstation et son portable i-mode. 
Toro reste avec vous sur chacune des ces trois plates-formes. 
Probléme, ¢a coiite cher pour en profiter. Il faut une PSone, le jeu 
original Docodemo Issho, Docodemo i-mode, une Pocketstation, 


V'adaptateur et le telephone. Soit environ 5000 F devant soi. Bien 
sdr, le tout tourne aussi sur PS2. Et la... c’est encore plus cher. 


SCEI - PS - 19 avril. 


On se fait son planning 
sur Playstation. 


abandonnée par la suite 
devant les menaces de la 
justice américaine. 


Mais ot sont 
passés les jeux’? 

La PS2 devient donc une 
machine Internet qui aura 
l'apparence d’un PC. Bref, 
SCEI effectue le trajet inverse 
de Microsoft. Il a fallu attendre 
la fin de la conférence, lors des 
questions de la presse, pour 





Toro 
vient 
habiter 
votre 
portable. 





que Ken Kutaragi (président de 
SCEl) parle de jeu vidéo. 
Enfin!... Il laissait planer un 
doute quant au fameux écran 
TFT de la PSone. Pas bon 
signe... SCEI a prétexté 
lincapacité a mettre la main 
sur un stock suffisant d’écran 
TFT, omettant au passage que 
Sony fabrique des écrans 
TFT... Rien non plus n’a filtré 
quant a une baisse du prix de 
la PSone (a 9800 yens — 600 F 
environ) ou de la PS2. eee 
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Les développeurs sur PS2 
qui travaillent sur des jeux en 
ligne sont donc restés sur leur 
faim. Certes, les premiers 
modems USB 56K non officiels 
seront disponibles en mars, 
mais ils n'ont pas l’aval de 
Sony. 

Par ailleurs, SCEI nous a 
dévoilé que 142 titres étaient 
désormais disponibles pour la 

 PS2 (18 février 2001), et que 45 
étaient sur le point de sortir. 
Enfin, 370 jeux étaient prévus 

- pour Il’ensemble de |I’année, 
pour un total qui avoisinerait 
les 557 titres fin 2001. 
Malheureusement, quantité 
n'est pas forcément synonyme 
de qualité. Eh oui, on n’aura 
pas toujours des GT3 ou des 
MGS2... 


Au titre des maladresses de la 
soirée, on nous a appris que le 
marché de la “plate-forme 
Playstation” se portait bien 
mieux qu’on ne l'imaginait. 
Ainsi, en un an, un possesseur 
moyen de PS2 se procure 

3,2 jeux PS2, ainsi que 2,9 jeux 
PS. Une progression que 
Kutaragi attribue au regain 
d'intérét pour les jeux PS. 
Beaucoup de professionnels, 
dont les développeurs, y voient 
un résumé du probléme actuel: 
les jeux PS2 ne séduisent pas 
le public. Sinon, il n’y aurait 
aucun intéerét a acheter des 
nouveautés PS. Pire, la plupart 
des ventes PS viennent des 
séries “budget” dont les prix 
ne dépassent pas les 
1500yens (environ 90 F). Le 
public s'est habitué a ce genre 
de tarifs tant l'offre est 
F-lele)alef-1) (em BLU ero) of 
débourser 5800 a 7800 yens 
(350 a 500 F) pour un titre PS2, 
Ga passe mal. Enfin, SCEI veut 
conserver ses deux consoles 
en activité, avec l’objectif 
d’atteindre en 2001 au Japon la 
barre des 20 millions de PS et 
des 10 pour la PS2. 
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SONY VS MP3 


Alors que SCEI entame une croisade anti-MP3, 


| ses départements audio et vidéo capitulent 


pour se lancer a leur tour dans la révolution MP3 
(leur format sécurisé concurrent n’ayant pas 
rencontré un grand succés). Sony a donc 
dévoilé un autoradio acceptant les CD-R/RW 
MP3, ainsi qu’un Discman graveur MP3. 
Cherchez la logique! 
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MOCAPBOXING “ 


Apres la danse et le gun shooting, Konami cherche un nouveau 
souffle avec les capteurs de mouvements. Premiéres a en 
bénéficier: les faces des boxeurs. 


Les gants sont 
pourvus de capteurs. 


[ARCADE ) 


vec ce nouveau 
principe, Konami 
pense tenir le bon 
bout. Des capteurs déployés en 
haut de la borne et dans des 
gants de boxe analysent les 
mouvements du joueur. 
Résultat, vous avez droit 
a un jeu de boxe qui 
simule, de maniére 
assez réaliste et en 3D, 
un vrai combat. Les 
gants traduisent 
parfaitement I’endroit 
ot! vous frappez 
l'adversaire. Les 
capteurs du haut 
prennent en compte les 
déplacements de votre 
buste, mais pas le jeu de 
jambes. Mocapboxing 
Tats) of tscy plete) ¢-Mer=| ey=10)(2) 
de cette prouesse. Par 
contre, ils permettent au 
joueur d’esquiver les 
coups de I’adversaire. 


Tout en gardant les pieds 
fermement au sol, vous bougez 
le haut du corps. Voila, c’est 
aussi simple que ¢a, et les 
sensations sont assez bonnes. 
Bien entendu, la puissance du 
coup dépend de la force que 
vous y mettez. Par moments, 
vous devez frapper dans des 
cibles qui apparaissent sur le 
corps de 

l'adversaire. 

Basé sur une 

vieille carte 

mere, le jeu ne 

peut pas 

déployer des 

graphismes trés 

élaborés. 

Entiérement en 

3D, le boxeur 

adverse n'est 

pas trop mal 

rendu. Les 

cordes, elles 

aussi, sont aussi 


bien rendues. Pour le reste, le 
décor n'est pas au top. Mais le 
visuel n’a que peu 
d’importance, car le fun se situe 
ailleurs. Vous pourrez affronter 
divers boxeurs, aux 
caractéristiques et styles 
différents. A la fin d’une partie, 
on vous indique le nombre de 
calories perdues! 
KONAMI Al RIGHTY WED) 
La résolution graphique 
est assez basse. 
= ve eee 
PLAYER 
wRAOY 
Vs} (:) | 
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j en 
Des capteurs sont déployés 
en haut de la borne. 
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La PS2 peut faire mieux 
graphiquement... 
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KUROGANE NO HOKO 





omme d'autres, vous 

refusez la domination 

de Transsuran et 
vous ralliez un groupe de 
militaires dans un conflit 
désespéré pour la libération du 
monde. Vous dirigerez un 
navire de guerre. On a le choix 
de sa nationalité en début de 
partie: japonaise, américaine, 
anglaise ou allemande. Puis 
choisissez votre vaisseau: 
destroyer, croiseur, cuirasser, 
porte-avions... Chacun a ses 
avantages comme ses 
inconvénients, Le monde de 
Kurogane no Hoko est divise 
en huit mondes, chacun 
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Un gros canon, ¢a fait mal! 
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Une version PS2 
. qui sent le PC. 
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Seul dans un océan hostile... 





Nous sommes en 19... et les nations ont capitulé les unes aprés 
les autres devant les forces invincibles lancées par Transsuran, 
superpuissance militaire a la conquéte du globe... 


articulé en missions; il en 
existe une douzaine de sortes 
différentes. Le jeu se déroule 
tel un shoot. On se déplace 
librement dans l'espace du 
stage. La vue principale est de 
haut, comme dans Command 
& Conquer. On navigue tout en 
balayant les ennemis (unités, 
structures) de l'écran. On 
dispose d'un arsenal constitué 
de sept types d’armes. 
Pendant le jeu, on en controle 
un pendant que les six autres 
sont gérés automatiquement 
par la machine. Il faut bien sar 
respecter les objectifs de la 
mission. Chaque mission 


réussie rapporte de l'argent 
qu'on pourra dépenser en 
recherche et développement 
pour améliorer son vaisseau. 
Avec le temps, certes, tout 
s'en va, mais il sera possible 
de mettre au point des 
armements secrets 
imaginaires. 


Avis aux 


modeélistes | 

Les fans de réalisme historique 
pourront s’amuser a construire 
des répliques des plus grands 
navires de la Seconde Guerre 
mondiale: Yamato, Bismarck, 
USS Enterprise, etc. (a noter 
que vous ne disposez pas 
encore du Charles-de-Gaulle, 
et c'est une chance!). Si vous 
dirigez un porte-avions, des 
escadrilles viendront vous 

















On a droit 4 des armes originales! 


te 
ah 
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supporter, Le jeu inclut pas 
moins de 200 types 
d'appareils, basés sur de 
véritables designs de la 
guerre. Au fil des combats, les 
unités (bateaux et avions) 
gagnent en expérience et 
peuvent ainsi grimper les cing 
niveaux d’aptitude. Bien sir, 
leurs performances au combat 
s’en ressentent. Précisons 
enfin que c’est Microcabin, 
déja auteur de la version PC, 
qui se charge de cette version 
PS2, pour le compte de Koei. 
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ARMORED CORE NEW AGE 


Alors que SCEI-tarde a mettre en place une politique 
Internet pour sa PS2, les éditeurs se lancent 
dans l’aventure avec l'aide de fabricants de modem. 







e jeu en ligne sur PS2 
bute, entre autres, sur 
des infrastructures 
déficientes et une trop grande 
pluralité d’opérateurs (cable et 
ADSL). Square a da 
abandonner I’option en ligne 
de Final Fantasy X. Sentant le 
vide, les fabricants de modems 
locaux (Sunsoft, Omron, etc.) 
lancent leurs propres modéles 
USB PS2. On ne sait pas, a ce 
sujet, s'il y aura des problemes 
d’incompatibilité entre certains 
jeux et certains modéles de 
modems. 


Combat en ligne 


Ce nouvel Armored Core 
conserve nombre d’éléments 
propres a la série, comme la 
fabrication compléte de son 
robot a partir d'une grande 
variété de piéces détachées et 
d’armes. L’interface demeure 
la méme que dans Armored 
Core 2 sur PS2. Les 
graphismes sont un peu plus 
fins et les décors plus 
élaborés. En 


| son robot) des précédents 











p/-2345-6789 
TONED ruse 
GEN oor 

GENE or 











line reste plus qu’a 
connecter tout ca! 
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Souris, Les chars sont 
clavier, costauds! 
Tirez de haut, a 
tel un sniper. cable et 
oe bulldezer 


Pour la sortie du nouvel 
épisode, From Software 
commercialisera une souris 
et un clavier USB ainsi que 
le cable i-link. On pourrait 
communiquer via un chat 
standard (au clavier?). 
From Software essaie de 
prendre en compte la 
totalité des modems USB 
actuellement annoncés sur 
PS2 (une option permettant 
de configurer la PS2 en 
fonction du modéle). Les 
graphismes restent dans 

la lignée du volet précédent. 
Les textures sont encore 
aussi monotones avec 

des teintes toujours 

assez semblables. 


fait, la grande nouveauté de ce 
New Age vient de ses modes 
de combat en ligne. Le mode 
VS Mission permet a 2 joueurs 
de remplir une mission 
ensemble. A eux de déterminer 
s'ils joueront en coopération 
ou en ennemis. Le mode 
Online Taisen propose un duel 
en écran splitté verticalement. 
On peut jouer ainsi via un 
modem ou le cable i-link en 
reliant deux PS2. Il est toujours 
possible de convertir les 
sauvegardes (concernant 


volets d’Armored Core 
_ (depuis le premier sur PS). Un 
| mode Solo est aussi inclus. 

Les combats auront lieu aussi 
bien dans les airs 
que sur terre. La 
variété des décors 
est assez 
importante. Des 
niveaux 
souterrains seront 
aussi au menu. 

















7 On vous 
attend en 
bas. 











Le héros propulsé dans les airs! 


KLONOA 2 


Apres un premier volet réussi, Namco revient 
a la charge. Devant le peu de jeux dignes 
de la PS2, voila une sacrée bonne aubaine! 


n panne de jeux, la 
E PS2 voit arriver ce 

Klonoa 2 avec 
satisfaction. Loin de gérer a 
fond les capacités de la 
console, le jeu de Namco 
réussit cependant a procurer 
des sensations a la hauteur des 
espérances, notamment grace a 
un rendu visuel élaborée. Par 
exemple, le héros pourra se 
trouver propulsé a travers un 
niveau a l'aide d'un canon ou 
effectuer des chutes vertigi- 
neuses ; le tout au service d’une 
action franchement plus 
dynamique que dans le premier 
volet. En effet, ce Kionoa 2 
semble présenter quelques 
ressemblances avec la série des 
Sonic Adventure et bénéficie de 
séquences d'action trés 
impressionnantes. Chaque 
monde est divisé en zones (24 
en tout) auxquelles on accede 
par des routes. Chaque monde 
se termine par I’éternel 
affrontement contre un boss, 
généralement dans un espace 
fermé. L’aspect plates-formes 
est conservé avec des 
passages qui mettent les nerfs a 
rude épreuve. On peut se saisir 
des adversaires pour réaliser 
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quelques actions spéciales 
comme les jeter contre un autre 
ennemi ou s’en servir pour 
effectuer des doubles sauts. 
Dans les derniers niveaux du 
jeu, on découvre des passages 
ou le héros s’adonne au surf. 


Wis ib 


Les séquences d'action 
sont trés variées. 


Le surf est a I'honneur. 


La réalisation est adaptée au 
genre avec des graphismes bien 
colorés et une bonne 3D. Un 
mode 2 joueurs est également 
présent sous la forme d'une 
sorte de jeu d’équipe pour 
passer certains obstacles. 


C’est mignon comme tout. 


UTA. FFTABKOREAS. 
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Depuis quelques années maintenant, les deux salons d’arcade que 
sont AOU et le Jamma tournent réguliérement au one man show 
de Sega. Cet AOU n’a pas fait défaut a la tradition. 





vident et les éditeurs se 
concentrant sur la console. 
Depuis les Model 2 et 3, Sega 
se trouve quasiment en acteur 
unique d'un marché qui semble 
lui appartenir. Fin les duels 
d'antan: il est désormais 
question d’entente. Chacun 
travaille en partenariat comme 
ce fut le cas entre Capcom et 
SNK. C’est désormais le tour de 
Sega et Namco. Mais le couple 
est déséquilibré. Sega assied sa 
domination en soufflant le 
chaud et le froid. Wow, un 
département de Sega, a réalisé 
un superbe Vampire Night qui 
est considéré comme le seul 
titre de valeur du stand Namco, 
un comble. Sega n'a pas 

ea tener Mo (-Wer 1g cMevo)any er=lt]o)(} 

_ PS2, un soulagement pour le 

- System 246 de Namco. Mais 
dans le méme temps, Virtua 
Fighter 4 barre le chemin de 
SoulCalibur 2, et Yu Suzuki 
brisait certaines espérances. En 
effet, ce dernier a choisi |'AOU 


Show pour ruiner les espoirs de 
ceux qui attendaient un Virtua 
Fighter vs Tekken. Ce fut un 
non, franc et clair. Pour le 
patron de l'AM2, Tekken et VF 
sont deux mondes différents. 
Mauvais signe ou pas, Capcom 
et Jaleco ont boudé |'AOU (une 
premiere). Konami, devant la 
baisse de popularité de sa ligne 
Bemani (jeux musicaux), hormis 
Samba de Amigo, mise tous ses 
espoirs sur son nouveau dada: 
les capteurs de mouvements. 
Cette technologie, introduite 
par Sega via le Sonic Team, n’a 
pas encore captive les foules. 


Fas grand-chose 


Taito et Tecmo n'avaient pas 
grand-chose a présenter pour 
cet AOU. Peut-étre au Jamma? 
ll est vrai que par le passé ce 
salon a souvent été plus riche 
en nouveautés. Du reste, il est 
quasiment confirmé que ce 
salon de fin d’année sera le 
théatre d'un affrontement dans 
le domaine des jeux de combat, 
puisque VF4 sera jouable, tout 





comme SoulCalibur 2 et SNK vs 
Capcom 2. Ces deux demiers 
titres seront présentés pour la 
premiere fois. Ils auraient da 
l'tre pour cet AOU. Du coup, 
bonjour le carnage au Jamma! 
Chez Sega, on attend les 
nouveautés des équipes (il est 
vrai, devenues sociétés 
indépendantes) qui n’étaient 
pas présentes lors de cet AOU 
comme Hit Maker (ex-AM3) ou 
Sega Rosso (ex-AM65). On parle, 
entre autres, de Virtua Tennis 2, 
d'une course automobile/action 
3D et d'autres projets encore 
secrets. Crazy Taxi 2, un temps | 
attendu en arcade, était bien 
confirmé sur Dreamcast 
uniquement. En effet, aprés un 
long temps de réflexion, Hit 
Maker a finalement choisi de ne 
pas adapter le jeu sur Naomi. 
Bref, le pessimisme est de 
rigueur dans la plupart des 
états-majors, mais il en est un 
qui arbore un grand sourire, 
surtout depuis I’annonce de 
abandon de la Dreamcast, 








LA GUERRE DES PHOTOS 


Aprés les jeux de musique ou de danse, Chacun a son sponsor en la personne 
voici une nouvelle guerre qui s'’annonce, d'un fabricant d’appareil: Nikon pour l'un, 
celle des jeux de photo. Les acteurs Minolta pour I’autre. 


restent les mémes: Konami et Namco. 






toy Se 


Ce sont des répliques trés fidéles! 


Namco propose des parties a deux. 


Namco vs Konami, 
un affrontement continuel. 
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Que d’événements ce 
mois-ci. Entre Conker’s 
Bad Fur Day qui passe 
entre les mains de THQ et 
Vadaptation de Giants : 
Citizen Kabuto (en 
illustration ci-contre) sur 
PlayStation 2, on ne sait 
plus ou donner de la 
téte. En attendant ces 
hits, Vactualité DVD est 
aussi trés chargée, avec 
les mastodontes de 
Gladiator et M:1-2. 
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@ Tops/FLops Au JAPON. 

Les meilleures ventes des 

sorties du mois de février : 

1- Onimusha (PS2) : 517 000 

2- Exciting Prowrestling 2 (PS) : 
21 900 

3- Gundam vol.1 (WSC) ; 21 500 

4- Panzer Front bis (PS) : 19 600 

5- Metal Slug X (PS) : 17 000 


Les flops du mois 

(février 2001) : 

4- Shaburo 1500 Series (PS) : 
3.550 

2- Shobushi Densetsu (PS) : 4 800 

3- Brave Saga (PS) : 5 450 

4- Eldorado Gate 3 (DC) :5 765 

5- With You (WSC) : 7 300 


GBA. Les réservations de 
Gameboy Advance au Japon 
se sont terminées bien avant 
la date fixée, comme tout le 
monde s'y attendait. Le 
dernier espoir repose dans le 
stock qui sera mis ala 


disposition des magasins le 
jour du lancement. 





@ Gay £. De nombreuses 
sources au sein des circuits 
de distribution japonais 
parlent d'un lancement de la 
Game Cube dans la premiére 
moitié de novembre 2001. 
Certaines grandes chaines 
auraient déja lancé des 
précommandes. La sortie 
américaine suivrait en Noél 
2001 et l'Europe serait 
pourvue durant les deux 
premiers mois de 2002. Si les 
derniéres rumeurs font état 
d'un prix de lancement de 399 
dollars (environ 2 820 francs = 
430 euros) pour la Xbox, on 
parlerait de 250 dollars 
(environ 1 770 francs = 270 


euros) pour la Game Cube. 


gLaD CAST CH/ Es 
Depuis la baisse du prix de la 
Dreamcast, les ventes ont été 
boostées partout dans le 
monde. En France (+ 130 %), 
mais surtout au Japon, ou 
elle est passée carrément 
devant la PS2. Son prix tombé 
9 900 yens (environ 600 F) a 
poussé les ventes jusqu’a 

40 000 piéces, pendant la 
semaine du 26 février. 
Comme quoi, il n’y a que les 
imbéciles qui restent 
insensibles a la Dreamcast, la 
préférée de nous tous ! 















CONKER'S BAD FUR DAY 


» Le (Xo) sm (aod ge (0) 


La Nintendo 64 est encore la, et on n'y 
trouve pas que des Pokémon en rut ! 
Prochain évenement : Conker's Bad Fur Day, 
de notre développeur anglais préféré, Rare. 


oup de théatre ! Le jeu 
surprise de |'E3 2000, 
signé par Rare ne sera pas 
édité par Nintendo en France ! Petit 
flash-back pour rappeler les 
événements : en mai 2000, nos deux 
reporters de choc, I'honorable Gia et 
ce feignant de Niiico, investissent le 
salon de I'E3 a Los Angeles, et y 
découvrent la nouvelle gamme de 
Rare. Parmi ces jeux en préparation, 
le plus surprenant est sans conteste 
Conker's Bad Fur Day sur Nintendo 
64. Mais le personnage, 
destiné a l'origine a 

@tre un héros insipide, 
bien fade et gentillet, 
dans |'ombre de Banjo et de 
Donkey Kong, a basculé du 
cété obscur du jeu 
vidéo, c'est-a-dire, 
dans la débauche, la 
vulgarite et la grossiérete ! 
C'est d'autant plus étonnant, 
que Rare est un développeur 








quasiment intégré a Nintendo, qui est 
plutdt du genre gnangnan. 
itendo pas cool 
Conker, le petit ecureuil mignon aux 
grands yeux, est donc devenu le 
héros d'une aventure gore, a la limite 
de la scatologie. Pisser sur des 
flammes pour éteindre un feu, 
croquer les testicules d'un 

boss, initier un concert de 

rots... tous ces aspects 

(assez gras, il faut le 
, reconnaitre) |’éloignent 

nettement de l'esprit 
traditionnel de Nintendo. Et 
v/ effectivement, la branche 

francaise I'a sdrement jugé 

= incompatible avec son 
image et a décidé de le 
laisser sortir sous la 
banniére de THQ. Conker 
gardera donc son 
contenu interdit aux 
moins de seize ans, mais 










Ss 














restera en anglais. THQ a préféré ne 
pas le traduire en francais, pour 
justement éviter aux plus jeunes d'y 
comprendre quelque chose. Nous 
espérons aussi trés fort que la 
censure ne frappera pas cette ceuvre 
originale. Car, dés l'allumage de la 
console, le ton est donné. L'écureuil 
commence par tronconner le logo de 
Nintendo (sacrilége !), et juste aprés 
cet acte de lése-majeste, il cajole 
celui de Rare. L'ambiance est posée, 
place aux deélires ! 





Le jeu se présente a la maniére d'un 
Banjo, dans la tradition des jeux de 
plates-formes 3D made in Rare. Le 
perso vu de dos se balade librement, 
avec rotation de caméra et vue 
subjective a la cle. Conker doit 
apprendre des mouvements divers 
au fur et a mesure du déroulement de 
l'aventure, en combinant les touches 
servant a sauter, agir et se baisser. 
Les couleurs des décors et les 
personnages nous proménent dans 
un monde fidéle a l'univers de Rare. 
La révolution touche l’esprit et non la 
réalisation. II suffit de lire les 
dialogues pour se rendre compte de 
la gravité du cas. Plusieurs gros mots 
anglais passent sans souci, des 
gerbes de sang éclatent sans crier 
gare, ca péte, et ca rote dans tous les 
sens, et pour obtenir certains bonus, 
il faudra allonger des dollars. Tous 









ces éléments font de Conker une 
petite béte pas trés tendre, malgré 
son apparence. Reste a savoir si le 
public francais de la Nintendo 64 


adherera a I'humour de cet écureuil. 
Ce n‘est pas gagné d'avance. 

Au grand dam des amateurs de 
Bisounours, Conker's Bad Fur Day 


PETIT MAL ELEVE ! 


Voici un petit échantillon de la puissance de tir du jeu. Rare n'a pas fait 


dans la dentelle, ni pour le langage employé, ni pour le choix des items. 


—.... 


Sy TEN DOLLARS 


Oui, vous I'avez bien lu, Conker cause argent 


avec I'épouvantail. 


- 


Une autre injure trés américaine... 


la traduire ? 






Doit-on vraiment 





sortira bien en France, et risque 
d'offusquer certaines familles... 





La mort ne mache pas ses mots. Traduction 


littérale : “une vraie douleur dans le c...”. 





Regardez bien ce que tient Conker : une biére ! 





Man 3A: . Au Japon, la 
police a réecemment effectué 
des visites surprises dans des 
“manga-cafés”, des centres 
offrant de lire des mangas 24 
heures sur 24, dans un cadre 
trés silencieux. On peut 
feuilleter les ouvrages en se 
restaurant et en buvant des 
boissons non alcoolisées. 
Mais, ces centres sont aussi 
de plus en plus nombreux a 
proposer des jeux consoles. 

Il suffit de s'installer dans un 
box pour jouer quand on veut. 
Le prix est fonction du temps 
passé. Les éditeurs de jeux 
n'ont pas vraiment apprécié et 
ont demande a la police la 
cessation de ces activités 
jugées par eux illégales. 


@ Maus. Le prochain salon du 
Tokyo Game Show, qui se 
tiendra au Japon fin mars, 
s'annonce encore pire que les 
précédents et confirme la 
tendance des derniéres 
saisons : le salon rétrécit a 
vue d'ceil. Soixante-six 
exposants au printemps 2000, 
soixante en automne, et 
seulement quarante-quatre 
pour ce salon. 


@ SPACE I-mope. Au Japon, 
Sega a dévoilé un nouveau jeu 
tournant sur i-mode 503, qui 
n'est autre que le vénérable 
Space Harrier. Nostalgie... 


mw Space § . Au Japon, Taito 
a eu l'excellente idée de 
ressortir une version du Space 
Invaders original sur le 
Zaurus, le PDA de Sharp. Le 
résultat est luxueux. Vivement 
que Palm mette un écran TFT 
16 millions de couleurs ! 





[NEWS ) 








@ Mat Horrman’s Pr x. 
Les fans de BMX vont pouvoir 
s'en donner a cceur joie. Mat 
Hoffman’s Pro BMX reprendra 
les mémes éléments que Tony 
Hawk's Pro Skater - et 
notamment le méme moteur -, 
mais il n'a pas été développé 
par Neversoft. D'ailleurs, le jeu 
ressemble beaucoup a Tony 
Hawk's Pro Skater, avec les 
mémes principes de missions 
et des objets a récupérer dans 
les niveaux. Sept autres riders 
BMX partageront la vedette 
avec Mat, et il y a fort a parier 
que des persos secrets s'y 
trouveront aussi. 








PRENDRE. Difficile début 
d’année pour Intel qui va se 
séparer de 4 % de son 
personnel (5 000 employés 
tout de méme). Raison 
Officielle : ce sont des départs 
volontaires. Rien a voir donc 
avec les baisses de ventes 
des processeurs Intel et le 
trés contesté Pentium 4. Rien 
€ voir non plus avec les 
publications d’AMD, son 
concurrent direct, qui 
annonce un chiffre d'affaires 
faramineux pour l’année 2000 
et le premier trimestre 2001. 
Non, rien a voir. Vraiment. 
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CONSOLES PUB 


F-Zero Advance 





a Gameboy Advance sort 
) au Japon fin mars, et voici 
une pub d'un des jeux 


phares de la console, le tres attendu 
F-Zero ! La pub montre une des 
véritables innovations de la console 
par rapport a la Gameboy Color : on 
peut y jouer a quatre en méme 
temps, avec une seule cartouche ! 


Avec une seule cartouche, 
jouez a quatre en méme temps ! 





CGVEEO ASAE. 


Gameboy Advance 





Encore quelques-uns ! 





—_ | 
Noooonnn !!! 
o-Lik=4 PEIWUR. 


' 


FOR, GAME BOY ADVANCE 
3A21 ART 





Battez-vous pour 


Aleantiane ts seconde F-Zero, Gameboy Advance 


WARRIORS OF MIGHT MAGIC 


renant place dans 
} I'univers médiéval- 
- fantastique d’AD&D 


(Advanced Dungeons & 
Dragoons), Warriors of Might and 
Magic sera un pur concentré 
d'action 3D. Dans cet 
environnement trés connu des 
“rélistes” et des “PC-istes”, vous 
incarnerez un gros costaud dont 
le but sera de blaster tous les 
monstres qui lui barrent le 
passage. En fait, ce titre 
s'approche plutét de Diablo sur 
PC, ou de Darkstone sorti 





récemment sur PS. L'aventure 
s'annonce longue, et 
l'équipement trés varie. La 
recherche occupera une part 
importante dans ce jeu, ponctué 
d'énigmes nombreuses et 


corsées. 
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PlayStation 








@ CuuCuu ! La Sonic Team a 
dévoilé ChuChu Rocket ! pour 
la Gameboy Advance. On 
retrouve toutes les options de 
la version originale Dreamcast, 
dont le jeu a quatre. Sur la 
portable de Nintendo, comme 
pour F-Zero, une seule 
cartouche sera nécessaire 
pour le mode 4 joueurs. Le 
mode Puzzle renferme pas 
moins de 2 600 stages choisis 
parmi les 17 000 récoltés a 
travers un concours organisé 
sur Dreamcast. 


@ Rien au Hasarp. Au Japon, 
Capcom lance une opération 
spéciale a l'occasion du 
cinquiéme anniversaire de sa 
série Bio Hazard. A l'occasion 
de la sortie de Bio Hazard Code 
Veronica sur PS2, Capcom 
commercialisera en série 
limitée une valise collector 
luxueuse, contenant, outre le 
jeu, quelques bonus, en 
occurrence tous les titres de 
la série sur PS. En plus, on y 
trouvera quelques goodies. 
Cette valise, déja tres 
convoitée, sera fabriquée a 
10 000 exemplaires et coiittera 
environ 1 000 F. 


@ Aiso encore. Au Japon, Sony 
a dévoilé deux nouvelles 
couleurs pour son chien robot 
vedette, le bien nommeé Aibo. La 
compagnie a aussi dévoilé un 
jeu de cartes dans lequel deux 
Aibo peuvent se battre en duel. 
Le ridicule ne tue pas. Avouez 
que la photo ci-dessous vaut 
son pesant d'or... 





| bord de vieux coucous 
| datant de la Premiére 
Guerre mondiale, 


parcourez les cieux en bravant les 
lois de la gravité au-dessus de quatre 
grandes iles. A I'instar de Pilotwings, 
le but dans Sky Odyssee est de 





devenir le maitre du ciel. Au cours de 
missions variées, vous devrez 
montrer vos talents en traversant des 
canyons, ou, par exemple, en 
ravitaillant votre engin en plein vol au 
cul d'un train en marche. Bien sar, 
vos acrobaties aériennes, vos vrilles 
et loopings rapporteront quelques 


JSAAMCHELLO 


points supplémentaires. II faut voler 
avec classe ! Sky Odyssee sera donc 
un jeu trés “planant”. Attachez votre 
ceinture, enfilez votre casque, le 
décollage est pour bientét. 


4 Til» 










Et si vous retourniez a l’école, juste pour le fun ? 

Endossez votre plus bel uniforme et rejoignez les classes 

de Project Justice, la suite de Rival Schools sur Dreamcast. 

28 personnages plein d’humour, dignes des meilleurs mangas s'affrontent 
dans le plus pur style japonais. Une jouabilité exemplaire et des effets 
spéciaux hallucinants : vous n’aurez jamais autant aime le lycée ! 
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@ Gapcers. Profitant de 
l'engouement pour Final 
Fantasy IX, Bandai a sorti une 
série de figurines a l'effigie 
des héros du jeu. Attention, ce 
sont des objets de décoration, 
et non des Gl’s Joe passés au 
torture-test. Vendus par pack 
de deux figurines, les premiers 
a voir le jour sont les packs 
Djidane-Bibi, et Steiner- 
Garnet. Viendront 
prochainement les packs 
Eiko-Salamander, 
et Freya-Kweena. 
Le pack de 
deux figurines 
est vendu 85 
» francs. 
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MLA MEILLEURE AFFaIRE. Les 
ventes de Dreamcast ont 
augmente de 130 % depuis la 
baisse de son prix a 1000 F en 
France. Et Sega ne s’arrétera 
pas la. Les prochaines soldes 
concement les jeux et les 
accessoires. A titre d’exemple, 
SoulCalibur est a 99 F, Virtua 
Tennis, Space Channel 5, Sega 
GT et Jet Set Radio sont a 

199 F. Quant a Shenmue, son 
prix chute a 299 F. Enfin, le 
clavier ne coiite plus que 99 F. 
Si vous n’avez pas encore 
succombé a la Dreamcast, 
vous ratez quelque chose... 
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|18 WHEELER 


J éja testé en import dans 
C+ 106 (87 %), 18 Wheeler 
i fait partie des jeux 
épatants et originaux de la Dreamcast 
qui s’apprétent a débarquer en 
France. Accrochez-vous bien, car 
cette course de véhicules a de quoi 
décoiffer, puisqu'on y conduit des 
camions ! 
Et pas des petits camions de kékés. 
Ici, il est question d’énormes trucks 
qui sillonnent le continent américain, 
ceux pour lesquels I'expression “beau 
comme un camion” a été inventée. Au 
volant de ces monstres (enfin, le 
volant ressemble plutot a la barre d'un 


navire), le but est de transporter des 
marchandises d'un point A a un point 
B, en évincant si possible un rival 
franchement collant. Votre périple ne 
se passera pas dans le calme, car 
vous devrez faire face aux minuscules 
intempéries (comme des cyclones), 
aux routes difficiles (des chemins de 
terre tracés pour des Jeep) et aux 
embouteillages (mais rien ne vous 
oblige a vous arréter derriére les 
voitures...). 18 Wheeler est aussi 
l'occasion de vous initier au pilotage 
de gros culs au comportement 
inhabituel pour les pauvres 





conducteurs du dimanche. Par 
exemple, le mode Parking vous 
familiarisera avec les manceuvres, les 
marches arriére... Trés vite, vous 
apprendrez a négocier de fagon tres 
large les virages, et vous comprendrez 
la logique bien particuliére pour 
réussir un créneau avec un 38 tonnes. 
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un spécialiste du sport comme 
Codemasters qui s'y colle, on est 
en droit de s’attendre a un bon cru. 
Roger Lemerre, la sélection des 
champions, anciennement baptisé 
LMA Football Manager, vous 
permet d’incarner un entraineur, 


re e prochain jeu de gestion 
) d’équipe de foot est déja 
— en vue, et quand c'est 


INTERDITS 
AUX MOINS 
DE 18 ANS 





BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a retourner ou a recopier sur papier libre 


comme le sélectionneur de l'équipe _ a de jeunes espoirs. Calendrier des 4 GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 

de France de football (on est les matchs, construction de stades, Code postal. 

champions !). Fidéle au genre, coupes et championnats, entretien 

le jeu est bourré de tableaux d’embauche pour les métiers Tél 

et de statistiques, avec la satellites (comme des Sigantura tape eae ae nene : 
possibilité d'acheter des joueurs kinésithérapeutes pour soigner 


TITRE DU FILM [PRIX | Trssctestition 
sous 24/48H 


{Dans la limite 
des stocks disponibles) 


célébres ou de donner leur chance ses joueurs en urgence, par 
exemple), Codemasters a pensé 
a plein de détails “insignifiants”, 
mais qui donneront au jeu toute 
sa complexité, et surtout, 
une immense durée de vie. 

Frais de port (144 K7:35F / +de 4 K7: 50 
Contre 


MODEDE [“}ca [-]cHéaue [7] manpat [-] carte aurore [_],‘emboursement 
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@ Quake Ill Revotution. Le 
carnage Quake Ill se prépare 


a s‘abattre sur la Playstation 2. 


Et encore une fois, le jeu sera 
revisité afin de coller aux 
spécifications de la console. 
Le jeu proposera un mode 
Multijoueur 4 quatre en écran 
splitté et un mode Solo 
légérement différent. Bien sir, 
l'action intense sera 
conserveée. Ce n'est pas une 
révolution, certes, mais la PS2 
promet d'étre nourrie en 
Doom-like de qualité, avec les 
sorties prochaines de Half- 
Life, Red Faction et Unreal 
Tournament. Date de sortie 
de Quake Ill Revolution 
encore inconnue. 








|G) iants : Citizen Kabuto, 

| J sorti recemment sur PC, 
= bénéficie pour l'heure d'un 
bouche a oreille tres convaincant. 
C'est donc avec plaisir que nous 
apprenons sa prochaine adaptation 
sur Playstation 2, d’autant plus que 
l'éditeur du jeu, Interplay, annonce 
quelques particularités dans cette 
version. Le principe du jeu est un peu 
bizarre. Dans un monde composé de 
seize iles, vous incarnerez a tour de 
rdle une des trois races en guerre 
pour le partage du territoire. 
Les Meccaryns sont 
arrogants et leur 
physique se rapproche 
de celui de la race 
humaine. Les Sea 
Reapers sont doués 
pour la magie et 
invoquent des 
élémentaires 
destructeurs. 
Enfin, le Kabuto 
s'illustre comme 
le géant du jeu, 
l'unique 
représentant de 

son espéce, 

mais aussi le 

plus redouté 

de tous, de 

par sa 

tailleet qu 

ses — 
dents ~~ 








GIANTS : CITIZEN KABUTO 


aiguisées. Le jeu méle donc stratégie 
et action, mais surtout déploie une 
bonne dose d'humour. Cette version 
Playstation propose un design 
légérement plus fin des personnages. 
De plus, le maniement, initialement 
créé pour une configuration PC, sera 
entiérement adapte a la manette. Hit 
en vue! 
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; 3. Le prochain 
ie d'Ubi Soft 2 a l'ambiance 
médiévale-fantastique se 
nomme Dragon Riders. 
Comme son nom l'indique, 
vous incarnerez un chevalier 
chevauchant son fidéle 
dragon. Mais comme ce sont 
des bétes intelligentes, vous 
pourrez converser avec votre 
créature, lier amitié avec elle, 
et aussi la nettoyer ! Sortie en 
France en juin 2001. 








Konami continue a faire des 
vagues avec Metal Gear Solid 2 
sur PS2, avant méme sa 
sortie. En visitant le site 
internet officiel japonais 
(http://www.konami.co.jp/kcej 
/products/mgs2/), vous 


pourrez y inscrire vos 
coordonnées. Et si vous étes 


sélectionné, votre nom pourra 
6tre porte par un des 
nombreux gardes du jeu, une 
identité qu'on pourra vérifier 
par I'intermédiaire des 
plaques militaires qu'ils 
portent. Konami ne manque 
pas de bonnes idées... 


@ Trrus avance. L'éditeur 
frangais s'est aussi lancé dans 
la vague Gameboy Advance. II 
a annoncé quatre jeux en 
développement : Down Force, 
Planet Monster, Kao le 
Kangourou et un jeu dont le 
titre reste encore un inconnu, 
mais qui exploitera la licence 
de Top Gun. Sorties encore 
non précisées en Europe. 
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MISSION : IMPOSSIBLE 2 


3 Chinois ou chez toi 


n n'arréte pas un bulldozer 
qui rapporte. Tom Cruise 
l'a bien compris et rempile 


avec un deuxiéme volet de Mission : 
Impossible. Le premier avait 
provoqué un scandale auprés des 
fans de la série d'origine (en 
instituant la trahison de Jim Phelps !). 
Pour cet episode, Tom s'est payé les 
services d'un maitre de l'action, le 
redoutable John Woo, un félé de 
Hongkong immigré aux Etats-Unis. Et 
effectivement, on reconnait aisément 
la patte de John, avec des ralentis 
Par paquet, des scénes 
chorégraphiées facon ballet, des 
bastons a l'ancienne mode et des 
cascades inhabituelles. L'action 
trépidante et les explosions 
nombreuses conférent donc a M:!-2 
le titre mérité de bon film d'action. 
L'image est nickel-chrome, peut-étre 
méme un peu trop parfaite pour la 
mise en scéne chaleureuse de maitre 
Woo. Enfin, M:!-2, comme le premier, 
donnera encore de quoi hurler aux 


SMALLS 


Joe Dante (“Gremlins”) 

nous raconte une 
histoire de jouets style Action 
Man devenus vivants. Le clan du 
Commando Elite mené par Major, 
censé représenter les gentils, a 
décidé de faire la peau aux 
innocents et pas beaux 
Gorgonites, concus pour tenir le 
rdle des méchants. On se laisse 
emporter facilement par ce 
scénario plutét original, 


puristes. En effet, l'intrigue ne tourne 
plus qu'autour du personnage 
d'Ethan Hunt (incarné par Tom 
Cruise). L'équipe sur laquelle il 
s'appuie sert principalement de 
décor, avec en prime, une trés jolie 
potiche, Nyah Hall (incamée par 
Thandie Newton). II n'y a qu'un seul 
héros, c'est Tom, un point c'est tout. 
Le scénario un peu gros a du mala 
convaincre. Cependant, M:I-2 reste 
un DVD trés réussi, avec des bonus 


en veux-tu en voila, dont onze scénes 


de cascades décortiquées, 
ponctuées par des entretiens avec 
Woo, Cruise et le responsable des 
cascades, Brian Smrz (essayez un 
peu de prononcer ¢a!). 


OLDIERS 


notamment grace aux effets 
spéciaux soignés (méme s'ils ont 
un peu vieilli aujourd'hui), et au 
charme encore juvenile de 
Kirsten Dunst (“Virgin Suicides”). 
Alors un conseil : surveillez bien 
vos jouets, on ne sait jamais... 
DVD zone 2. Editeur : Gaumont 
Columbia Tristar Home Video. 
Réalisé par Joe Dante. Avec: 
Kirsten Dunst, Gregory Smith. 
Son: anglais (5.1) et francais 
(5.1). Sous-titres : francais et 
anglais. 



















‘DANS UNE EXPLOSION D'ACTION 
TOM CRUISE EST EXTRAORDINAIRE 


GLADIATOR 











LE GOUT DES AUTRES 





Sucre, sale... 





> ec goiit des autres”, c'est 
| ) l'histoire d'un chef 
e—- d'entreprise, d'une 


actrice, d'un garde du corps et d’un 
artiste dont les vies se mélent et se 
démélent au gré des rencontres et 
des séparations. Ils sont tous 
différents, mais pourtant réunis dans 
une méme aventure, et liés par le 
destin. Recompensé a de 
nombreuses reprises lors de la 
demiére cérémonie des César 
(meilleur film, meilleur scénario, 
meilleur second réle...), regarder “Le 
goiit des autres”, c’est un peu 
comme s’asseoir a la table d’un 





grand restaurant. On se régale de 
rien et de tout ! Quelques scénes 
d’anthologie, la legon d’anglais avec 
Jean-Pierre Bacri, la gaffe de ce 
méme personnage lors d'un 
verissage... Comme toujours dans 
les films de Bacri et Jaoui, on passe 
d’une scene de comédie a une scene 
de tragédie en une réplique, une 
seule. A goiter absolument, sans 
aucune retenue. 
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ih on. Le méchant 
Fabs plus célébre du 
cinéma de science-fiction, 
aprés Kael le mytho et le 
Moulinex de ma mére, est 
enfin de retour. Le DVD Vidéo 
existe en deux versions, dont 
une collector dotée de deux 
DVD : une version originale et 
une autre remasterisée. Du 
grand art pour l'un des films 
les plus spectaculaires des 
années 80. 








lj James Bono. Et pan! Deux 
nouveaux James Bond a se 
mettre sous les dents ce 
mois-ci. Il s'agit des deux 
premiers films (et des deux 
seuls d'ailleurs !) de Timothy 
Dalton dans le rdle de I’'agent 
secret : “Permis de tuer” et 
“Tuer n'est pas jouer”. On 
apprécie la qualité du 
pressage ainsi que les bonus 
disponibles. Le mois 
prochain, deux autres James 
Bond, avec Pierce Brosnan... 





; ON 2. Draco, 
le dernier des dragons (le 
héros du premier épisode), 
n'est finalement pas le dernier. 
Avant de mourir, il avait laissé 
un ceuf, que Sir Bowen a 
découvert dans les derniéres 
années de sa vie. Il le confia a 
un monastére, qui en prit soin 
jusqu'au j jour ot le secret fut 
découvert. Ce deuxiéme volet 
de “Coeur de dragon” se passe 
toujours dans un monde 
médiéval-fantastique, mais 
cette fois, le dragon partage 
la vedette avec un adolescent 
et non plus un chevalier sur le 
déclin. Attention, le film est en 
format d'écran 4/3 seulement. 
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UN AUTRE CHAMPION. 
Activision poursuit son 
enrdlement de champions 
dans les disciplines extrémes. 
Aprés Tony Hawk et Mat 
Hofman, c'est Kelly Slater qui 
préte son nom a un jeu de 
l'éditeur. Oui, vous avez bien 
lu, le champion de surf de tous 
les temps, I'ex de Pamela, 
celui-la méme ! Ce sera bien 
sdr un jeu de surf, et le nom 
pourra faire rigoler les 
connaisseurs : Kelly Slater's 
Pro Surfer... Tiens, tiens, ca 
ne vous dit pas quelque 
chose ? D'autres champions 
seront également presents, 
dont Lisa Andersen, Tom 
Carrol et Nathan Fletcher. Ce 
jeu, développé par Interactive 
Republic Corporation, arrivera 
lautomne prochain sur PS2. 





@ Bijoux DE FAMILLE. Square 
commence déja a 
commercialiser des goodies 
tirés du 
dixieéme 
épisode de la 
saga FF. Ce 
qui nous a le 
plus 
interloqué est 
la nature peu 
commune 

de ces 
produits 
dérivés. Pas 
de poupées, 
pas de 
figurines, 

pas de 
bouquins, 
mais des 
bijoux ! 
Bagues et 
pendentifs 
seront 
estampillés 
des logos 
mystérieux 
du jeu. Vendus entre 1 000 

et 1 300 francs, ces objets ne 
seront proposés qu'au Japon. 


@ DiABLo, LE FiLm. Le jeu 
Diablo de Blizzard, énorme 
succés sur PC, avait tenté de 
faire une petite incursion sur 
Playstation il y a trois ans 
(Consoles+ n° 75 - 90 %). 

Si on vous en parle 
aujourd'hui, c'est qu'il est 
question que Diablo soit 
décliné au cinéma. 
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Y A-T-IL UN PILOTE DANS L'AVION 2? 1 ET 2] 
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J e film culte du trio ZAZ 
(David Zucker, Jim 
Abraham et Jerry Zucker) 


sort enfin en DVD ! Dans la veine de 
“Top Secret”, ancétre des “Hot 
Shot” et autres “Alarme fatale”, 

“Y a-t-il un pilote dans I'avion ?” 
célébre I'humour absurde. Le 
scénario, parodiant les films 
catastrophe de série B, n'est 

qu'un prétexte a une avalanche de 
gags trés gras, détournant le plus 
souvent les répliques des 
personnages en les prenant au pied 
de la lettre. Dans cette histoire débile 
d'avion sans pilote a cause d'un plat 
de poisson avarié, Leslie Nielsen (“Y 
a-t-il un flic...”) se laissait aller a ses 
premiers délires. Le second volet 
reste un ton en dessous (peut-étre a 
cause de la disparition du trio ZAZ du 
générique ?). Ces films ont certes un 
peu vieilli, mais il est toujours bon de 
découvrir (ou redécouvrir) les recettes 
toujours a l'affiche des comédies 
d'aujourd'hui. Par contre, ne pensez 
pas trouver, sur ces DVD, des bonus 
dignes de la réputation des films. 











DVD zone 2. Editeur : PFC. 

Réalisé par Don Bluth et Art Vitello. | 

Avec : les voix de Matt Damon, 

Drew Barrymore. Son : anglais (5.1) | 
est r p 0 et francais (5.1). Sous-titres : 

| Ce demier étai 1 sh anglais et francais. 
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uF =. Encore 
tne fees dej jeux pas chers 
sur PS ! Eidos enrichira sa 
gamme Ricochet, dés le 

23 mars, avec Fighting Force 2, 
Soul Reaver : Legacy of Kain, 
Tomb Raider Il et Urban Chaos. 
Pour 99 francs piéce, on peut 
s'éclater a bas prix sur PS! 


PlayStation. 


@ ATTRAPE-PIRATE. 

Codemasters s'attaque au 
piratage avec une nouvelle idée 
marrante : un petit logiciel 
déposé sur le CD de jeu se 
chargera de détecter s'il s'agit 


d'un jeu original ou d'une copie. 


Dans le second cas, les 
caractéristiques du jeu se 
dégraderont petit a petit. Pour 
exemple, le premier jeu a 
bénéficier de cette protection 
sera Roger Lemerre : la 
sélection des champions. Si 
par malheur, vous possédez un 
jeu piraté, vos équipes élevées 
au grain vont disparaitre 
progressivement, ainsi que les 
noms des joueurs. Leurs 
performances baisseront 
inévitablement, et, au final, le 
jeu aura perdu tout son intérét. 
Une initiative intelligente de la 
part de Codemasters. 


@ Matrix. C'était prévisible, le 
film “Matrix” et ses suites 
seront déclinés en jeu vidéo. 
C'est Interplay et Shiny qui ont 
raflé la mise, et toutes les 
plates-formes sont concemées 
par cette licence trés 


convoitée. 
mss . Le succés d’EA 
sur PS2 > heunat bien ressortir 


_ dans une nouvelle version sur 
support DVD. Ce jeu de surf 
gagnera donc quelques 
améliorations au niveau du son 
et du graphisme. Enfin pour 
l'instant, ce ne sont que des 
rumeurs... 
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a Serrez les rangs ! 


nne se lasse pas des 
re) ) Army Men. Dans le réle- 
titre sur Playstation, 


Omega Soldier est un combattant 
vert, créé a partir de cellules de héros 
en plastique vert (les mémes que I'on 
contrdle dans les autres volets de la 
saga). Le jeu se rapproche des jeux 
d'action mythiques a l'ancienne, tel 
Commando. Vous avancerez 
tranquillement, en explosant les 
bulldozers de l'armée belge ennemie. 
Pour ce faire, vous disposerez d'un 
arsenal conséquent et évolutif. Le jeu 
se déroulera sur un total de 16 
missions, qu'il faudra accomplir dans 
l'ordre. Des scénes cinématiques 
sépareront les stages, histoire de 
donner un semblant d'histoire a Army 
Men Omega Soldier. Enfin, sachez 
que la version Playstation 2 sera 
également disponible, sous le nom 
de “Green Rogue”. 


_ prés la N64, la 
| Playstation et la 
— Dreamcast, c'est au 


tour de la Playstation 2 
d'accueillir son lot d'Army Men. 
Quel bonheur... Sarge's Heroes 
est la fidéle conversion du titre 
du méme nom existant sur les 
autres plates-formes. Sarge, le 
“Rambo surarmé” des Verts, 
devra affronter les Beiges (pas 
les Belges) et le sinistre colonel 
Plastro. Sur votre route, vous 
serez soutenu par des 
camarades de jeu tels Riff, un 
gros costaud armé d'un 
bazooka, et Vicky, votre égérie. 
Plates-formes de nouvelle 
génération oblige, le jeu se 
verra doté de nouveaux effets 
spéciaux : transparence, reflets 
et salves de fumée. 


























GAMEBOY ADVANCE CONFERENCE 


Nintendo enfonce 


Le 8 mars dernier, Nintendo a organisé-une 





conférence au Japon au sujet de la GBA, la 


portable qui doit sortir le 21 mars. 


prés les discours de 
circonstance mettant en 
évidence la crise actuelle, 
on est rapidement arrive au vif du 
sujet. Le tout étant, bien sir, de 
rassurer les médias comme les 
professionnels. Il n'y aura bien qu’un 
million de machines disponibles a la 
sortie japonaise, alors que les 
magasins en réclamaient pas moins 
de 2,7 millions. Nintendo fait 
fonctionner ses chaines de 
fabrication pour étre prét le 21. Un 
autre million devrait étre mis ala 
disposition des magasins fin mars ou 
début avril, et le rythme devrait 
ensuite étre d’un million d’unités 
chaque mois (au Japon). Nintendo 
table sur un parc de 24 millions 
d'unités en mars 2002 a travers le 
monde. La sortie américaine est 
annoncée pour le 11 juin a un prix de 
99,95 dollars. Rien n’a été annonce 
pour la sortie européenne, mais elle 
devrait intervenir tres rapidement 
apres l'américaine. 


POCKET 
MONSTERS 


Bandai fut le premier sur SFC a 
proposer (sans succés) un 
lecteur de cartes, a l’époque 
basé sur les codes barres. 
Nintendo va plus loin. Mario n’a 
pas hésité a dévoiler quelques 
nouvelles créatures et un perso. 
lls devraient étre intégrés dans 
le quatriéme film Pokémon 
attendu pour I’été. 





Les nouvelles tétes en exclu ! 





Au lieu de la 
dizaine de titres 
annoncés au Nintendo 
Space World 2000, Ia liste a 
été allongée a 25. Tous ces jeux 
étaient jouables lors de la conférence, 
et il faut reconnaitre qu'il n'y avait pas 
grand-chose a jeter. Bien sir, ces 25 
titres cachent le tsunami de jeux en 
préparation sur la portable, Pour en 
donner une idée, Nintendo n'a pas 
hésité a donner quelques noms : 

SMB 2 et 3, Yoshi Island ou Yoshi’s 
Story, Wario Land 4, Metroids et 
surtout, un nouveau Pokémon. Ce 
demier a eu droit a une sequence 
spéciale d’explications. Il est annoncé 
pour le début 2002. Il proposera un 
adaptateur lecteur de carte a 
enclencher dans le port cartouche. II 
contient le jeu et permet de lire une 
piste spéciale incluse sur des sortes 
de trading cards. Cette piste peut 
contenir jusqu’a 2 Mb et c'est une 
technologie dévoilée par Olympus I'an 
demier. Nintendo appelle cela “Paper 
ROM” ou “Carde”. On achétera donc 
ses sachets de cartes Pokemon pour 
les collectionner et les échanger. Mais 
ce n’est pas tout : sur GBA, on s’en 
servira pour jouer en les passant dans 
le lecteur qui en intégrera les 
données. Bref, une sacrée affaire qui 
devrait booster les ventes et maintenir 
la Pokémon mania. 










Il est trop tot 
pour évaluer cette 
innovation, mais 
on peut compter 


sur Nintendo pour 

ne pas bacler son 

premier Pokémon, 
Sur GBA! 


Concemant la Game Cube, Nintendo 
préfére attendre |’E3, mais n’a pu 
s'empécher de réaffirmer que la 
console sortirait au Japon et aux USA 
fin 2001. Deja en production, il se 
pourrait que la machine sorte en 
novembre au Japon. Un nombre 
important d'éditeurs plutdt PS avait 
fait le déplacement. Ces demiers 
avouent que les ventes n’étant pas 
satisfaisantes, les plates-formes 
Nintendo sont devenues vitales. 
Certains, comme Hudson, Capcom 
ou Sega, sont en train d’étudier de 
prés leur bibliothéque 16 et 32 bits 
pour y dénicher une line-up fournie a 
convertir sur GBA. On sait deja que 
Capcom travaille sur des versions 
GBA incroyables de Street Fighter I! ! 


<= 
Cons! 
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BBL \ND . Anotre 
grand regret, Black and White 
ne sortira peut-étre jamais sur 
DC. Sir Peter Molyneux aurait 
hésité a s'engager sur la 
console de Sega a cause de 
son arrét prématuré. Mais ce 
n'est que partie remise, car 
une version PS est 
actuellement en cours de 
développement. Du fait de la 
puissance trés limitée de la 
console, cette version PS 
présentera l’essentiel du jeu, 
mais avec des graphismes 
plus simplistes et l’'amputation 
de toute la partie en ligne. On 
incarne toujours un dieu tout 
puissant, et I’interface garde 
son cété trés simple. 
m Sortie en France 
, encore 











inconnue. 
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deuxiéme 
volume contient » oS 
les épisodes 6 429 en DVD 
frangais (Kaze). Pirothés fait 
enfin son apparition, et 
Ashram récupére |’épée- 
démon sur le cadavre du roi 
Beld. De leur cété, nos héros 
affrontent Karla la semi-liche, 
ce qui entraine un curieux 
match nul. 


@ Hunter X Hunter 7. Aprés 
deux mois de repos et un 
entrainement rapide, Gon 
remporte un match au 200° 
étage de la tour des combats. 
Comme prévu, il peut enfin 
affronter Hisoka. Cependant, 
Gon posséde a peine le niveau 
pour faire un match 
d’exhibition avec celui-ci. 









@ Siam Dunk 11. L’équipe de 
basket du lycée Shohoku 
dispute un match déterminant. 
Elle affronte celle du lycée 
Shoyo dont la réputation n’est 
plus a faire. Remporter ce 
match signifie franchir une 
étape décisive vers la finale. 
Gagneront-ils ? 


52 Giyso1sa 

















ne nouvelle série d’OAV 
faisant suite aux 6 OAV de 
“Jojo Bizarre Aventure” 
vient de sortir au Japon en DVD. Elle 
devrait compter au total 6 épisodes 
d’environ 30 minutes chacun. 
Cependant, cette suite n’en est pas 
vraiment une, car l’action se déroule 
avant la premiére série. On retrouve 
donc tous les personnages encore en 
vie, en plus des nouveaux issus du 
manga. Naturellement, ils 
correspondent aussi aux 
personnages du jeu de combat du 








méme nom sur Dreamcast. Tous les 
protagonistes disposent d’un 
“Stand”, une sorte de double créé 
par leur aura combative ayant des 
pouvoirs et un aspect uniques. Les 
héros vont d’abord se mesurer entre 
eux, puis affronter les serviteurs de 
Dio, I'antique vampire. Comme 
auparavant, le dessin des 
personnages est fun, les musiques 
sont d’enfer et les effets spéciaux 
assurent. 

DVD import : VO Japon ou sous-titree 
anglais Hongkong 


BLUE SUBMARIN 



















es deux premiéres des 
quatre OAV de la série 
Blue Submarine n° 6 


arrivent enfin en VHS doublé 


francais. On aurait préferé du DVD 


multilingue et sous-titré, mais 


l'éditeur reste encore frileux sur ce 


format. Cette série d'un genre 


assez “monde sous-marin-SF” est 


réellement originale, d’autant 
qu'elle a bénéficié des techniques 
les plus récentes en matiére 


d'images de synthése. En effet, les 


Celluloid classiques cotoient ici 
des décors, des machines et des 
créatures de synthése. Quant au 
scénario, il s’avére franchement 
apocalyptique. Les calottes 





n plus du manga et 
[E ) d’une longue série 
télé, “Kenshin le 


Vagabond” est aussi une série 
de quatre OAV regroupées en 
un unique film. A l'occasion, 
l’editeur Dynamic Visions se 
met pour la premiere fois au 
DVD avec ce titre. 
Naturellement, la VO, la VF et le 
sous-titrage sont disponibles 
pour ce film de 2 heures. 
histoire raconte la jeunesse de 
Kenshin et ses débuts en tant 
que samourai et assassin. 

En 1850, le shogunat régne sur 
le Japon. Cependant, de 





polaires ont fondu et l’océan a 
submerge presque toute la 
surface de la Terre, causant la 
mort de milliards d'étres 
humains. De plus, les 
survivants doivent faire face 
aux assauts de créatures 
hybrides mi-humaines mi- 
animales nées des 
manipulations génétiques 

du professeur Zomdyke. 
Dynamic Visions, 

VHS Pal ou Secam. 


nombreuses factions politiques 
divisent le pays et engendrent 
une guerre civile. Kenshin fait 
partie du clan Ishin Shishi et 
réve d'une ére nouvelle, forgée 
par le meurtre si nécessaire. 
Surnommé Hitokiri Battosai, i 
devient l’assassin le plus 
sanglant que |’Archipel ait 
connu. Niveau réalisation, les 
dessins manquent parfois de 
détails, mais l’atmosphére des 
samourais du XIX° 

confére un certain 

cachet a cet animé. 

Dynamic Visions, 

DVD Zone 2. 
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e mankaga Orikura 
Makoto a obtenu une 
certaine notoriété avec 
des titres comme “Midori” et 
“Yoiyami Doll’s”. On peut les classer 
dans les themes pseudo heroic- 
fantasy ou érotique soft spécial 
lesbiennes. Cependant, l’'auteur 
réalise aussi des couvertures pour 
divers magazines. Ses dessins sont 
parfois regroupés dans des mini-art- 
books de format un peu inférieur au 
A4. Celui-ci compte 48 pages 





diillustrations couleurs, en majorite 
de type Celluloid. Il est complete par 
les 60 pages en noir & blanc d’une 
aventure des héroines vampires de 
Yoiyama Doll's. Cet art-book n’est 
donc pas trés épais, mais il séduira 
les fans de l’auteur ou le fera 
découvrir aux autres. Makoto fait 
montre d’un dessin 

trés clair, assuré, 

élégant et tramé 

sobrement. 

Import. 





r \ ecemment, Joji 
) Manabe a encore sorti 

—— de nouveaux titres 
mangas bien remplis. D’un autre 
cété - le cété obscur 
certainement -, il se détend en 
parodiant bon nombre de ses 
ceuvres sous forme de doujins. 
Pour les non-initiés, il s’agit de 
mangas cochons A4 n&b en 
dition trés limitée et comportant 
peu de pages. Manabe n’hésite 
d’ailleurs pas a faire des suites 
réguliéres a ces doujins. En tout 


me 





cas, on ne se lasse pas de voir 
ses héroines dans des situations 
carrément chaudes. L’auteur 
ajoute méme de belles 
illustrations noir et blanc pleines 
pages facon art-book. On note 
aussi que son graphisme évolue 
au fil de ses productions. Son 
dessin est toujours plus typé en 
courbe et en pointe et fortement 
encré, Si vous aimez sa derniére 
neko, Nyanmar Help Me 2 vient 
de paraitre. 

Import type Parodies-Doujins. 





CNEWS | 





w Yu-Gi-O » Yugi joue 
cette fos’ conte Mai et 
accumule erreur sur erreur. Sa 
concentration et sa sagesse 
habituelles lui font défaut a 
cause du match final contre 
Pégasus. Quant a son ami 
J6no-Uchi, il se retrouve face 
a Kierce le bandit. 


@ Detective Conan 26. 

Ran n’a plus de doute sur la 
veritable identité de Conan. 
Cependant, 
grace 4 une 
mise en 
scene 
astucieuse 
etla 
complicité 
d’Ai, Conan 





len profite 
méme pour résoudre une 
enquéte dans la foulée. 








Médiocre. 











IN PROGRESS) __ 


WORK 








Les deux premiers volets de GTA se démarquaient par leur principe. Il est 
vrai que jouer le méchant de service et circuler sur les routes en prenant 
bien soin d’écraser les piétons ou d’agresser les conducteurs pour leur 
voler leur voiture n’est pas chose courante. Ce troisiéme volet, sur 
Playstation 2, ne devrait pas non plus manquer de faire parler de lui... 


est dans les locaux de 

Rockstars, a 

Edimbourg, en Ecosse, 
que ce GTA 3 nous a été 
présenté. Le principe reste le 
méme : vous contrdlez un type 
qui adore son travail. Et quel 
travail ! Le sien consiste a rendre 
service aux différents malfrats 
de sa ville. Il doit parfois les 
aider a s’échapper ou les 
conduire a un endroit précis. Un 
peu comme dans Driver, donc. 
Mais avec tout de méme 
quelques differences. En effet, 
ses méthodes sont nettement 
plus “expéditives”. 


Bad Boy 

Comme vous travaillez en toute 
illégalité, et en accomplissant 
des actes répréhensibles, fuir la 
police constituera votre lot 























Ejecter un conducteur de son véhicule est 
toujours trés drole. Veuillez a ce qu’il n'y ait 
pas de policiers dans les environs. A 


tees 


son conducteur et le tour est 
joué. Diailleurs, la totalité des 
véhicules de la ville peuvent étre 
conduits. 


quotidien ; les poursuites 
musclées se transforment vite en 
carnage. Ce jeu se démarque de 
Driver par la possibilité de 
progresser a pied. En effet, vous 
pourrez a tout moment sortir de 
votre véhicule et canarder tous 
ceux qui se dressent devant 
vous (honnétes gens ou 
policiers). Votre arsenal est 
d’ailleurs assez consequent : 
pistolet, mitrailleuse, grenades. 
Mieux encore, vous pouvez 
vous initier au vol de 
voiture. Vous arrétez une 
bagnole, 
vous 
éjectez 





Un travail considérable a été fait 
sur les ombres et les effets de lumiére. 
1a PS2 est en grande forme. 





Au volant d’une voiture de police, 
on circule plus facilement. Un coup de 
gyrophare, et la route se libere. 


Quoi de neuf sur PS2 ? 
Vous vous souvenez trés 
certainement des deux premiers 
GTA: irréalistes, en 2D et vue 
d’au-dessus. Grace a la 
puissance enfin maitrisée de la 
Playstation 2, GTA 3 se dote 
d'un tout nouveau visage. 
Entiérement en 3D, tout est tres 
détaillé. De plus, les effets 
spéciaux pullulent. Pour ce qui 
est de |’animation, la Motion 
Capture fait des merveilles. Au 
cours des phases de jeu a pied, 
une nouvelle arme nous a surpris 
et étonnés : le fusil a lunette. 


Le facteur temps est trés aI 
important. Selon l’heure, les rues 
sont plus ou moins désertes. 











Lorsque I'helicoptere 
vous a repéré, il est 
difficile de fuir. 


Avec ce dernier, vous pouvez 
zoomer afin d’atteindre une cible 
éloignée. Cela donne un peu 
plus de profondeur stratégique 
aux parties. La musique a 
également fait l’objet d’efforts de 
la part de développeurs. Un peu 
comme dans Metropolis Street 
Racer (MSR), vous pourrez 
écouter la radio. Pour plus de 
réalisme encore, entre les 
chansons - des vraies, modifiées 
pour l’occasion - des sonals 
publicitaires ou des bulletins 
d'information surviendront par 
moments. Ces derniers narreront 
parfois vos exploits et vous 
renseigneront sur I’état de la 
circulation. Une autre grosse 
nouveauté se situe au niveau 
des vehicules. En effet, en plus 
des voitures, camions et 
bulldozers, vous aurez, pour 
certaines missions, l’occasion de 
contrdler un bateau... et un avion. 


DU DETAIL 


GTA 3 propose une trés grande 
variété de véhicules, avec pour 
chacun des caractéristiques 
proches de Ia réalité. Pour le 
bonheur des puristes, le design 
des divers engins a été 
scrupuleusement respecteé. 
Avant leur modélisation, une 
premiére ébauche a été réalisée 
sur papier. Il en est de méme 
pour la ville. 












A l'instar de Crazy Taxi, vous 
pouvez gagner de l’argent en jouant 
les chauffeurs de “Yellow Cab”. 


Petite nouveauté dans ce titre : 
le sprint. Lorsque le besoin s’en fait 
ressentir, vous pouvez courir trés 
vite, mais attention a la fatigue. 
































Comme vous le voyez, le 
jeu propose un large éventail de 
véhicules. 


Deux 

bateaux 
Eiehiig 
disponibles. 
Leur 
comportement 
sur l’eau est 
trés réaliste. 


Gaffe a la censure... 
Malgré leur aspect enfantin, les 
deux premiers GTA avaient été 
vivement critiqués par certains 
lobbies (Familles de France...) et 
par les policiers qui n’apprécient 
pas qu’on les prenne pour cible. 
Avec la puissance de la 
Playstation 2, GTA est devenu 


beaucoup plus réaliste. Du 
coup les censeurs risquent a 
nouveau de se manifester... 
Et pourtant ce n’est qu’un 
jeu, et ca, les joueurs I’ont 
bien compris... 


L’équipe de Rockstars, 
en charge du développement 
de GTA 3, est tres fiére de 
son projet. 


vraiment 
grande. Ce 
que vous 
apercevez 
la n’en est 
qu’une 
partie. 








Certains passages sont pedestres. 
Un bon arsenal est nécessaire 
afin de ne pas mourir. 
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DOCK GAMES 


S’ENGAGE 


A VOUS RACHETER CASH** 
WOS JEUX ET VOS CONSOLES. 
Nos tarifs sont clairement définis 

par notre argus du jeu vidéo. 

A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC 

LA CARTE DOC-KID. 

A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasin présente 

environ 3000 jeux d'occasion. 

A VOUS OFFRIR LES 
DERNIERES NOUVEAUTES 

A UN PRIX DOCK GAMES. 
Dock Games traite en direct avec 

toutes les grandes marques. 








DEMANDEZ VOTRE CARTE 
DE FIDELITE AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT 






SI VOUS AVEZ EN PROJET LOUVERTURE D’UN MAGASIN 
DE JEUX VIDEO DANS VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : 
NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER 


Notre concept fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd'hui par plus de 

115 magasins en France et en Europe dans des centres-villes ou des centres 
commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces 
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achats, publicité nationale, 


Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir 
des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a: 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement 
Parc des Baumes - 638, avenue de Ia Libération - 13160 CHATEAURENARD 


ine."* Selon le stock des mogasins, | état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'echat uniquement 
ron contractvelles - Certains prix peuvent varier selon les mogatins, 





TEST PLAYSTATION ) 


Fear Effect 2 sort un an, jour pour jour, 
apres le premier épisode. Une suite trés 
attendue qui, autant vous le dire, asu 
garder toute la saveur du jeu originel. 
Amateurs de jolies formes, réjouissez- 
vous, Hana est de retour... 


omme dans le premier 
Cc }} 6pisode, Fear Effect 2 
est dote d'un excellent 


scénario. L’aventure se déroule 
avant le jeu originel et vous 
propose de plonger dans le 
passe houleux de nos trois héros 
(Hana, Jacob “Deke” Decourt et 
Royce Glass). On va ainsi 
découvrir les circonstances peu 
banales de leur rencontre. Un 
nouveau personnage se joint 
désormais a I’équipe: Rain Quin, 
une amie d’Hana dont les formes 
et la sensualité débordantes vont 
en faire fantasmer plus d’un. 
C’est une sombre histoire de 
manipulation génétique et de 
déchiffrage du génome humain 
qui forme la trame de fond de 
cette aventure. De |’Afghanistan 
a New York, en passant par la 
Chine, vous allez voir du pays. 


Au premier coup d’ceil 
Visuellement, le jeu n’a pas 
changé d’un poil: on reste dans 
une vue a la Resident Evil avec 
des plans de camera fixes. Seul 
le personnage que I’on dirige est 
en mouvement. Les décors sont 
réalisés en images de synthése, 
alors que les personnages 
s'apparentent a des héros issus 
tout droit.d'un dessin animé 
japonais. Méme si le contraste 
entre la qualité des décors et 
celui des personnages est 
important, il ne choque pas pour 
autant, bien au contraire! C’est 
ce qui fait tout le charme du jeu. 
Ce contraste permet également 
de distinguer au premier coup 
d’ceil ce qui peut étre ramassé 
ou non. En effet, les objets, 
comme les personnages, se 
détachent singuliérement du 
décor. Voici qui facilite quelque 
peu votre tache. 


Completement tordues 
Comme dans Fear Effect, le jeu 
alterne sans cesse scénes 
d'action et phases de réflexion. 
Les scénes d'action consistent 
généralement a buter de 
lennemi, quel qu'il soit et off qu'il 


58 

















soit. A cette occasion, on 
découvre une nouvelle 
fonction: le systeme 
d'inventaire est désormais en 













temps réel, et cela change 
pas mal de choses. A 
commencer par la gestion de 
votre armement: pas 
question de choisir une 
nouvelle arme durant un 
combat (a moins de 
vous montrer rapide, 
d’avoir quatre mains 
et cing paires d’yeux). 
Ayez toujours en main 
une arme chargée de 
maniére a pouvoir 
répondre a un danger 
impromptu. Un 
systéme tres pratique 
de visée permet de 
pointer facilement un 
adversaire. Les 
énigmes restent quant 
aelles toujours aussi 
nhombreuses, 
Certaines sont 
complétement 
tordues. Cependant, aucune 
n'est impossible a résoudre: la 
solution se situe toujours 
quelque part dans le jeu. II s’agit 
parfois d'un effort de mémoire 
visuelle a fournir, ou encore de 
simple logique. 

En conclusion, Fear Effect 2 ne 
décoit pas. Si les décors sont 
parfois pixélisés, on oublie 
rapidement ce léger defaut au 
profit du scénario et des 
nombreux rebondissements. Si 
vous avez aimé le premier 
é6pisode, vous aimerez le second. 


En combinant certaines armes, 

il est possible de fabriquer un 

fusil d lunette. Dommage pour 
vos adversaires. 


Attention, les robots volants ne sont 
pas des rigolos, Pensez a vous en 
écarter une fois qu’ils sont abattus: 
ils ont tendance d exploser. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 








Développeur: KRONOS 
Editeur: EIDOS 
AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 


Cofey hace} (- =1°))| 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulteé: - 
Sauvegarde: CARTE-MEMOIRE | 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: MOYENNES 

| A 


Sans le fumigéne, impossible de détecter les rayons laser. 


/ PRESENTATION ( 
ee : 90% 
| Une bonne continuiteé entre les scénes du rs 
jeu et les cinématiques. Textes francais. 


* GRAPHISMES 


Une bonne variété des décors, parfois 





pixélisés. Un écran de jeu assez petit. 
’ ANIMATION 


90% 
Mouvements réalistes. Notez parfois une Ja 
certaine raideur dans les animations. 


/ MUSIQUE 


Trés discréte durant la partie. 










2 
‘a> 


’ BRUITAGES 


: rapae 90% 
Les voix sont toutes en anglais, mais J 
d’excellente qualité. 


/ DUREE DE VIE 


85% 
Des énigmes épineuses, mais avec de la o | 
réflexion on s’en sort. 


/ JOUABILITE 


eS SEI sapmmeramreenn 80% 
Pour bluffer les caméras de surveillance, Hana La prise en main est rapide. Les be . 
et Rain, en tenue de soirée, vont se bécoter comme changements de vue peuvent désorienter. 


{ 
: jamais dans les ascenseurs! v INT E RET | 








i yy f Ce Fear Effect 2 Retro Helix est 
& ; du méme acabit que le 
exe —— aad premier épisode: énigmes 
Jacob “Deke” Decourt utilise une nombreuses et pas mal d’action. 


Sorte de Robocop pour tuer certains \rgm rs "7 — Un trés bon scénario. 
adversaires. Redoutable! ’ pin ee 








Namco tente de rentabiliser au maximum son accessoire 
fétiche. Voici donc le troisiéme volet de Point Blank. 
Un jeu sans prétention ou la bonne humeur est de mise. 


ous retrouvez Don et 
}} Dan, les deux 
chasseurs de cette 
vieille série, pour des petites 
épreuves de tir. Cette fois, ils 


Versus oppose deux 
joueurs. Exit donc la 
coopération. C’est 
celui qui obtient le 
plus de points qui 


vous emmeéneront au Far West, remporte la partie. 
mais également dans l’espace, Le dernier mode 
chez les ninjas, ou encore dans propose, Endurance, 
un monde en proie a des est bien plus 


monstres sortis d’un film intéressant. Le but 
d’horreur. Le but est trés simple. est de grimper un 
Vous devez faire preuve maximum d’étages 
d’adresse, mais aussi de dans une tour. Il y en 
concentration et de réflexion. a énormément et plus vous étes 
Pour chaque séquence, vous haut, plus la difficulté se corse. 
avez un but a accomplir. Par Enfin, pour pleinement s’amuser 
exemple, vous devez abattre un avec ce titre, le Guncon de 
certain nombre Namco est 
de cibles en un d’excellente 
temps donne. qualité. Il se 
Il faut donc branche ala 
6tre rapide. fois sur le 
Dans port manette et la 


















d'autres, sortie vidéo située 
vous derriere la console. 
disposez Malheureusement, 
d'une seule cette sortie a été 
balle, et pas une retirée des 

de plus, pour derniéres 
atteindre votre versions 
objectif. Playstation. On 
Heureusement, tout se demande 

vous est parfaitement encore pourquoi... 


expliqué avant chacune 
d’elles. Si vous échouez, 
vous perdrez un coeur. 
Trois fautes et la partie se 
termine. 


Niveau options... 
Vous retrouverez les 
habituels modes 1 et 2 
joueurs, pour lesquels 
vous avez le choix entre 
trois niveaux de difficulté. Plus 
elle se corse, plus le temps 
imparti est réduit. L’option 


Voici une épreuve de rapidite. 
I faut dégommer tous les Slimes 
le plus vite possible, 








Le mode 2 joueurs est fait pour 
prouver votre supériorité. L’un dirige 
Don et l'autre Dan. 








Gres DPA CITATION: 


Ce troisieme opus de Point Blank est aussi sympa 
que les autres. Malgré des graphismes un peu 
trop simples, la réalisation tient la route. Les 
épreuves sont trés nombreuses et 
toutes nouvelles (méme si le 
principe reste identique). Mais aprés 
4 - quelques heures de pur bonheur, le 
. & jeu perd tout son intérét. Résultat, le 
5) CD s’en va rejoindre ses ainés au 
A fond du placard pour ne ressortir 








Namco nous prouve qu’il n’oublie 
Pas son accessoire, contrairement a 
d'autres développeurs... 


Vous n’avez qu’une balle 
pour toucher le bol. 
la concentration est 

donc nécessaire. 





By, nombreuses. 


| | Des options claires et assez ©) 


Tres simplistes. Certains stages ©) 


D sont trés pixélisés. 


: dasainn Ud: Seca Res EF 
; | Fluide et rapide. Normal avec 86 I 
: 


Kune telle réalisation. 


| Des themes courts mais trés ©) 


rythmes. 





| Des bruitages droles, identiques 22" 
aux volets précédents. F 


trop courtes. 


: 
: 
| 
; De nombreuses epreuves, mais ©) 
: 
: 


la manette, c’est pas trés drole. 


Pd 
Avec le gun, un vrai bonheur. A ©) 


comme ses ainés, un jeu 
sans prétention, destiné 
aun public jeune. A 
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~* devoir interagir avec 












TEST PLAYSTATION2 ) 


( 
Ce nouveau titre de Konami sur & | 
Playstation 2 nous entraine dans une . Vj / ) 
aventure ou se mélent magie-et c 7) Ve 








surnaturel. Chape 
le créateur de Sil 
Memories risque 
bien des sensation: NaUx 

joueurs duimonde entier. 


ike eSt ce \ ®S > Vv / , ff Zhi a/ Vy 7 ; / / let 
Bel = > 4 uo : Jt ; _-A 2 Vi 
# appelle un \ . ar é 


Al 
| garcon parfaitement ww! 
Ordinairésqul mene une 7 
» vie dontles centres d'intérét / 
sont acént mille lieuxde © 
ceux diuin Bulldozer 
traditionnel; Mais voici 
qu’au détour d'une ruelle 
de'laftrés pittoresque ville | 
de Leébensbaum, ce + 
charmant jeune homme 
se fait copieusement 
assassiner d'un coup de 
couteau dans le dos par 
un inconnusProjeté dans 
unevantichambre, du! 
style purgatoire, il se 
Voit signifier par.une y 
fentité deémoniaque‘une 
mission pour le moins 
originale. Eike va pouvoir 
éviter sa mort! Ilest donc 
propulsé dans lejpasse et va 


né par Gozo Kitao 
ull, Shadow of 







































Vous pourrez assister | 
ainsi aux | 
transformations de la 

| ville de Lebensbaum. 
» Unsysteme de carte 
vous permet d’évoluer 
dans les rues, quelle 
que soit l'année choisie. 
va devoir accumuler les Une voyante viendra. 
informations eminterrogeant bon —_—réguliérement vous 

























nombre de personnes, afin orienter dans vos 

d'éviter toutes Je5 situations ot! multiples quétes. 

fobscur assassin pourrait L’atmosphere est i 
2 Le scénario de ce Shadow of Memories est 


frapper. // f ; souvent pesante a cause 
> | ee de la fatalité qui vous 

Yr § y poursuit tout au long du 
En fonction de Vepoque, Eike va _ jeu. II va falloir refléchir ¢¢ 


particuliérement intéressant! Les graphismes 
sont innovants malgré le manque relatif de 
® couleurs chatoyantes. Les mouvements 


zw 







devoir agif'ef réflechir pour et agir rapidement de Motion Capture attirent I'attention art? 
modeler le futura sa pour correctement g ; par leur réalisme. II n’en reste pas 
convenaijce. Ainsi, il faudra mener votre destinée, : moins qu'une bonne idée se doit \ vA 
interagir/sur des objets ou aider la vie de Eike en d’étre exploitée jusqu’au bout et 
certaines personnes pour dépend. Un inventaire SOM ne propose pas assez de 
ze assurer votre Survie dans ce qui accessible a tout péripéties intéressantes pour 
? _cofréspond’a votre présent, moment permet de )) maintenir un intérét constant. Les 4 
~_clest-a-dire l'année:2001. gérer les objets flash-back sont agréables, mais les ; 
= aventire va vous‘conduire récupérés et de : figures imposées manquent de 
dans des périodes comme les consulter les z relief. 
années 70, au début du xx° informations C 
siécle, ou encore au xvi’ siecle. accumulées. 


fi 


(62 Waiigaszcs 








(TEST PLAYSTATION2| 





LES VOYAGES 
FORMENT LA JEUNESSE 


Vous allez voir du pays dans Shadow of Memories. 
L’artefact de Eike lui permet de changer d’époque a 
volonté. A vous de glaner beaucoup d'informations 































pour utiliser intelligemment les objets récoltés et Version: 
interagir sur les événements des différentes OFFICIELLE 
époques, de manieére a éviter votre mort. . 
Dialogues: 
Vannée 1902 est riche ANGLAIS 
en événements 
importants pour votre Textes: 
survie. Les secrets de la ANGLAIS 
ville de Lebensbaum se 


découvrent petit a petit. 








4 Développeur: KONAMI 
q Editeur: KONAMI 












Une étrange = 
stmecbhantee AVENTURE/REFLEXION 
dégage de cette église. 1 JOUEUR 
Récoltez les bonnes d 
informations pour 4 
découvrir le fin mot a 
de l'histoire, Controle: MOYEN 
ie Difficulté: MOYENNE 
ike se retrouve en ° ees 2. 
Fe csterntien Niveaux i difficulte: - 
isine est un incontournable Sauvegar e: OUl 
ix d‘aventure/réflex Compatible: |] U7.) BE) (ole) GJ 
Vibrations: MOYENNES 
J 







’ PRESENTATION 


’ AEP sis 89% 
Des graphismes détaillés et une situation J 
clairement explicitée. 
/ GRAPHISMES 
peter : 91% 
Beaucoup de détails impressionnants, J 
mais un peu de froideur dans les couleurs. 
/ ANIMATION 
: : mu 90% 
Les protagonistes bougent bien, méme si 3, 
Eike est parfois un peu raide. 


/ MUSIQUE 


Aucune o m4 


/ BRUITAGES 


args RE oor 87% 
De bonne qualité, méme s’ils restent i 
discrets. 
/ DUREE DE VIE 
. 90% 
Les nombreuses quétes vous tiendront en J 
haleine de longues heures. 
 JOUABILITE 
87% 
A 


Diriger Eike est un peu délicat, mais 
Vinterface reste simple. 


‘A 
INTERET 
Un titre original et doté d’une | rs 4S) % 
y 


Fréquentez les bons 2 
endroits pour assurer 
vos arriéres, Ce bar ' 


risque l’embrasement, 
il faut le sauver. 





Cette diseuse de bonne aventure 
vous aidera a trouver votre chemin 
et a organiser vos recherches. 






















Fike devra 
revetir ce 
costume de 
mime. 







réalisation innovante, mais 
qui a tendance a endormir le 
wu to plant flowers. joueur. Le scénario ne fait pas YA 


e squire wopLlike 1 
= ie squire Vos choix conditionneront tout dans un jeu! 
la suite de l'aventure. 

























ayste 
rila 
tre sans rapp 
oo réa 


eee 


e seul espoir... 


guerre entre les extra- 
terrestres et les 
umains a bien eu lieu. 
eut dire que désormais, 
is les Martiens ont plutét 
pris Je contrdle, transformant les 
hgffiains captifs en cyborgs 
préts a casser du gentil bipéde. 
L’unique solution pour lutter a 
armes égales avec les aliens 
était d'adopter leur technologie. 


Un héros qu’il est beau 
Vaughan est donc constitué de 
quelques génes aliens qui lui 
conférent, entre autres, la 
possibilité d’utiliser une épée du 
- genre bionique, qui nous 
tappelle sans contestation un 
certain Strider Huryu. II peut 
aussi générer un bouclier a 
magnétique pour se protéger: 
lors des combats rapprochés, 
mais aussi atteindre des cibles 
plus lointaines en appuyant 
plusieurs fois sur Triangle. 

Un moral en béton armé, des 
nerfs d'acier et une paire de 
“cojones” grosse comme un 
Bulldozer, voila qui resume 
Vaughan en trois mots, et qui 
pourrait aussi s’appliquer a 
SSPELCM UCI) elt Melero) ¢M Meler-11) 
(Syphon Filter). D’ailleurs, les 


GD Gusoreni: 





Prize cea | 
Vauteund ne petite merveille sur 


1, Medievil. Ils revien cal 
ne du j ce bu ot 


plon age. dans un monde post- 
ptique, scénario facon 
ator”. Les aliens ont pris le 


pocelyp A 
is de notre globe bleu, vous 


be et 








‘f Voila le genre de situations auxquelles vous 
| serez confronté. Un nombre incalculable de clefs 
doive étre trouve. 











2 NOUS 






Il faudra réguliérement 
pousser des caisses. 


similitudes n'interviennent pas 
seulement entre les héros de des. 
trois jeux... On en retrouve aussi 
dans le déroulement, le systeme 
de visée, l’'action du jeu. 

C12 reprend bon rom 
d'ingrédients des deux [ete 
jeux d'action dela PS. 
Malheureusement le but se limite | 
trop souvent a chercherle 

moyen d’annuler les champs 
magnétiques des aliens ou 

encore a leur bourriner la téte, si 

bien que l'action est beaucoup 

moins tactique que dans = Syppon i 
Filter pendant les phase oF f 
Bharice, ou que inns 

Gear Solid pendant les phases 
d’infiltration. 


Les effets spéciaux, attribués 
aux différents tirs, sont 
vraiment impressionnants. 





"cyber et tutti quanti... 
Le scénario est essentiellement 
bati sur une histoire mélant 
génétique, cybernétique et 
autres sciences du futur. 
Néanmoins, cela ne suffit pas a 
donner du corps au jeu, méme si 
pour souffler de temps en temps, 
on pousse deux ou trois caisses 
avant de grimper a une échelle... 
On s’attendait quand méme a 
quelque chose de plus original 
qu'un Syphon Filter cyberpunk a 
moitié réussi. 


Les boss sont souvent, 





comment dire heu... 
gros! 

















Vaughan est obligé d'utiliser la 
technologie alien pour stopper 
Vinvasion. Bouclier a IEM 
(Impulsion Electro Magnetique), 
6pée génétique implantée et 
autres armes dévastatrices... 
Voila les trois accessoires dont il 
use le plus souvent. 





L’épée, trés pratique lorsque 
l'on est a court de munitions, est 
aussi trés jolie... 





Le bouclier a JEM génére un 
champ de force protecteur, En 
appuyant plusieurs fois sur Triangle, 
on déclenche une onde qui désactive 
tout systéme électronique. 





Les armes sont le plus souvent 
issues de la technologie alien. 


¢ = > 
We ee 5) 
— 
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han, 
Jan sur Vaug' 
Gr de la petite P 


AVIS ) OUI, MAIS... 
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SWITCH 


= 


@ passen 
DE FRANCEN LE CANAL DE DEAINASE. Bonne 
CHANCE. Sin 


Les cinématiques, tout comme dans Syphon Filter ou 
MGS, sont en 3D. Pas d'images de synthése, bouh! 


AVIS ) OUI, MAIS... 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 





Développeur: S. CAMBRIDGE 
Editeur: SCEE 

ACTION 

1 JOUEUR 


Contréle: MOYEN 

Difficulté: MOYENNE 

Niveaux de difficulte: - 

Sauvegarde: 1 BLOC 

Compatible: DUAL SHOCK 
PAD ANALOGIQUE 

Vibrations: BONNES 


PRESENTATION 


Des menus propres, mais il manque une 
belle intro en synthése... 


GRAPHISMES 

Un personnage deétaillé, des effets 
spéciaux réussis, des textures grossiéres. 
ANIMATION 


Des ennemis nombreux, parfois trés gros, 
des explosions impressionnantes... 


MUSIQUE 


Genre techno pour coller a l’action 
‘uturiste. 


BRUITAGES 


Ptiou! Wizzz! Boom! Ils sont tous |a, 
‘acon Star Wars. 


DUREE DE VIE 

Un scénario peu captivant, une action 
déja vue. 
JOUABILITE 


Rien 4 dire, notre sergent cyborg obéit au 
doigt et a l’ceil. 


INTERET 


Un bon jeu d’action sans 
défauts majeurs. Dommage 
que l’action soit répetitive et 
si limitée. On s’attendait a 


75% 
80% 
90% 


80% 


88% 


80% 










85% 


84% 


mieux... 


Gnsoress GD 














iy adu monde a l’entrée de la 


SA, raquette. Une passe décisive s’impose. 





BD’ Ce joueur génétiquement manipulé omits 
tout droit sorti de Resident Evil. 


/N | 


Une bonne prise de balle conditionne 
souvent les belles actions offensives. 


vraiment beaucoup de qualités. 
Les graphismes sont 
particuliérement fins et détaillés 
et les animations restent 
fluides, méme dans les 
situations chaudes regroupant de 


nombreux joueurs. Les plus 
grands gestes du basket sont au 
rendez-vous, et le plaisir est total 
a plusieurs joueurs. Les modes sont 
succincts, mais servent bien ce titre a 
l'orientation arcade trés prononcée. 


Une belle passe pour 
un tir a trois points. 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
ANGLAIS 





Développeur: KONAMI 
Editeur: KONAMI 
BASKETBALL : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2) 


( PRESENTATION c 
La creme du basket mondial en S279 


short et en action! 
f GRAPHISMES 


Beaucoup de details mais des 
couleurs un peu fades. 


(7 ANIMATION 


Les mouvements sont bien 90%) 
retranscrits. 


f MUSIQUE 
Les musiques flashent bien! 92%) 
Beaucoup de bons themes. 


f BRUITAGES 

Se oe 
atmosphere surchauffée. 

f DUREE DE VIE 
Les modes sont peu nombreux, 
mais on y rejoue avec plaisir. 


f sun 


9 
fe de zones d’ombre. Prise en 88% 
main immédiate. 


r INTERET 


Un beau et bon jeu de 
basket qui propose un 
spectacle de grande 
qualité. 
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Version: | 
OFFICIELLE 


Textes: 
ANGLAIS 


Développeur: EUROCOM 
Editeur: MIDWAY 





| _ BASKET ARCADE 
1-6 JOUEURS SIMULTANEMENT: 
Sauvegarde: 1 BLOC 
Compatible: - J 


ey 


A fond, a fond! 
caneETR ETE 


PRESENTATION | 
Des menus de selection tout a 65%) 
‘ait traditionnels. 
GRAPHISMES 
wwe SUY PS2 et 82% Sur PS, Ce 
Quelques beaux efforts. r 
ANIMATION . 
«+. Sur PS2 et 84% sur PS. Les 8749) 
gestes sont trés spectaculaires. 
MUSIQUE : 
Des themes bien lourdauds. ee) 


BRUITAGES 

Le public et les crissements des 8079 
baskets rendent bien. 

DUREE DE VIE 

Les parties en Multijoueur sont 92%) 


sans fin. 


JOUABILITE 


ee 
le jeu est convivial. 
INTERET 


Fun assure, Une 
mention particuliére 
pour la version PS2 plus 











EST DREAMCAST) _ 





Apres des mois 
d’attente, Skies of 
Arcadia (Eternal 
Arcadia au Japon) 
est officiellement 
disponible. Un vrai 
bonheur pour les 
possesseurs de la 


qu’il est entiérement 
traduit en frangais. 
Le pied ! 


éveloppé par 
Overworks, l’équipe qui 
a réalisé pour Sega des 


jeux mythiques tels Phantasy 
Star sur Megadrive ou Dragon 
Force sur Saturn, Skies Of 
Arcadia s'est imposé dés sa 
sortie au Japon comme une 
référence dans le genre RPG. 
histoire se déroule dans un 
univers heroic-fantasy assez 
“planant”. Arcadia, le lieu ot! se 
situe |'aventure, est un monde 
qui défie toutes les lois de la 
pesanteur (© Newton 1687). 
L’intégralité du jeu se déroule 
dans les airs. Pour circuler 
d'une ile volante a une autre, 
les voyageurs utilisent des nefs 
volantes. Vous incarnez Vyse, 
un membre des Blue Sky Pirates. 
Aide d’Aika, votre meilleur ami, 
vous partez a la recherche de 
trésors et dépouillez les navires 
de leurs biens. Un jour, lors 
d'une de vos “pirateries”, vous 
sauvez Fina, une mystérieuse 
princesse kidnappée par I'armée 
de Valia. A partir de la, une 
longue aventure vous attend... 


RPG + 
L’aventure se déroule comme 
dans chaque RPG : vous vous 
rendez dans les villages, récoltez 
des informations, résolvez des 
énigmes et affrontez des 
monstres de plus en plus 
féroces, Plus vous 
collecterez d'infos et 
de compétences, et 
plus vous pourrez vous 
rendre dans des 
contrées lointaines. On 
pensait que 

l'utilisation du VM 
comme petite console 


portable avait été wv, 
abandonnée, eh bien * 


68 WGOLESEAT 
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elle revient pour Skies of Arcadia: 


En effet, grace a cet accessoire, 
vous avez la possibilité d’obtenir 
des objets rares (voir encadré). 
L’exploration des donjons est 
également monnaie courante 
dans ce titre. Les boss se 
trouveront a la fin et les combats 
surviennent aléatoirement. 


Combat + 
Les combats se déroulent tout a 
fait normalement, au tour a tour. 
Skies of Arcadia propose un 
systeme d’armement et de 
magie vraiment novateur. Petite 
explication : les armes sont 
construites a partie de pierres 
lunaires. II est possible de leur 
affecter différentes énergies 
représentées par des couleurs : 
verte, rouge, violette... En les 
utilisant souvent, vous 
apprendrez a maitriser leur 
force et a vous servir de leur 
pouvoir. Chaque pierre 
colorée représente un 
élément (ou une certaine 
catégorie de magie). 
Ainsi, le rouge 
représentant le feu 


vous donnera, 
avec le temps, 2 
la possibilité 
d'effectuer des attaques 
enflammées ou de 
renforcer vos persos. 
En plus de la magie, 
vous pouvez 
effectuer des 
attaques 
traditionnelles ou 
spéciales. Ces derniéres 
s’obtiennent en récupérant 
au fil de votre quéte des 
“baies de Lune”. Le Magic 
Power est remplacé par une 
jauge qui se remplit au cours 
du combat. Un systéme qui 


























confere donc un aspect un peu 
plus stratégique a ce titre 
vraiment sublime. 


Graphismes + 
C'est le point le plus surprenant 
du jeu. Jamais un RPG nia été 
aussi beau. Entiérement en 3D, 
les places visitées sont 
magnifiques, ultra détaillées et 
diversifiées. De plus, iln’y a 
aucun temps de chargement 
lorsque vous franchissez une 
porte ou descendez des 
escaliers. Skies of Arcadia est 
donc une vraie mine d’or pour 
qui aime les RPG. L’aventure est 
trés longue et tient sur deux GD- 
Rom. Si vous avez une Dreamcast, 
sautez sur ce bijou, entiérement 
traduit dans notre jangue... 


Les décors sont magnifiq 
Un tour dans les villages suffit pour 
s’en apercevoir. 


Galcian est l'un des 
chefs de l'armée 7 ns 
A 
Ams 
iand 
© suis Gafcian, Seigneur de | Armada Impéria 


que vers la fin du jeu que 
vous pourrez le vaincre. 


Eternal Arcadia en japonais était déja excellent. 
aie, Mais la barriére de la langue posait 
gestae.) parfois probleme. Ici, ce n’est plus le 
F cas, et on peut pleinement apprécier 
le scénario trés sympathique de ce 
titre. Skies of Arcadia est aussi jouissif a 
jouer qu’a regarder, tellement il est 









doivent de jouer. De plus, et 
contrairement a Grandia 2, il est 

entiérement traduit en francais. Et 
¢a, c’est trop cool... 






(TEST DREAMCAST | 








VM STATION 


Le quéte Pinta Version : 





Dans I’ile des marins, vous allez OFFICIELLE 
rencontrer un jeune garcon du Dialoques : 
nom de Pinta. Ce dernier vous ANGLAIS 
~ proposera de récolter des objets 
ne - rares. Plus vous irez loin dans le Textes: 
J a jeu, plus les items qu'il vous FRANCAIS 
Bes proposera seront intéressants. 

(= = : Le top c’est que c’est vous qui le 

» ~ = dirigez, et ce avec votre VM qui pYAva ys) Sant : OVERWORKS 
se transforme pour l'occasion en E diteur : SEGA 

Pest eae | tS! véritable console portable. RPG 


1 JOUEUR 













Coe} hace) (ara =1°), 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : VM, PURUPURU 
Vibrations : MOYENNES 





C'est dans l’écran d’options 
qu'il faut charger les quétes. 


Cupil 
Cupil est a la fois le compagnon 
et I'arme de Fina. Dés que cette 
derniére se joint a vous, le petit 
fantéme vient se loger dans le 
VM. Une fois dedans, pour le 
rendre plus fort, il faut le nourrir. 











’ PRESENTATION 


Une intro trés classique constituée de 
scénes du jeu. Rien d’extraordinaire donc. 


’ GRAPHISMES 


Jamais un RPG n’avait été aussi beau. 
Mention spéciale pour les décors. 


’ ANIMATION 


Aucun ralentissement n’est a déplorer. 
Les persos bougent admirablement. 


OS elt= 


Les thémes, superbes et variés, 
accompagnent parfaitement le jeu. 





84% 












98% 











90% 






on 
JOEY, ce or terggactele t chia 
ietee.. Et en prieeie ¢ 






rats Amor 001 geet 







Voila le fantéme de Fina. C’est 
également une arme qui réagit aux 
pierres de couleur. 


91% 














Les boss interviennent 
a la fin des donjons. Ils sont 
trés durs a battre. 










BRUITAGES 


te 






88% 


Similaires a tous les bons RPG. Le bruit 
des pas change selon la matiére foulée. 


DUREE DE VIE 


Trés longue (comptez environs 45 heures 
pour en venir a bout). 


, JOUABILITE 


Elle manque de précision, mais reste trés 
agréable. Vive l’analogique ! 


INTERET 


On voyage en _ffeaple de Pyryn ; 
navires volants. (57) ea C’est simple : Skies of Arcadia Ss) Fs % 
Attentionane } a = aes est le meilleur RPG sur DC et 
pas vous faire | se situe dans le trio de téte 


noe par toutes consoles confondues. Il 
les pirates... est beau, fun et intéressant. 








AVIS 5 JOLI... 








96% 






lous aver regu Cha x “17! 









"= Avec les Chams, vous pouvez 
faire progresser Cupil. Plus il en 
mange, plus il est fort. 


86% 































anjo-Tooie est la suite 
des aventures de 
Banjo-Kazooie, sorties 


il y a maintenant un bout de 
temps sur notre bonne vieille 
Nintendo 64. Fidéle a son 
prédécesseur, ce nouveau volet 
est un jeu de plates-formes 3D, 
mélant phases d'action, 
d’exploration, et petites 
énigmes. Bref, un cocktail 
classique qui a déja fait ses 

















Récupérer les pieces de puzzle est 
indispensable pour accéder aux 
niveaux suivants. 


Preuves, mais le savoir-faire et 
loriginalité des développeurs de 
Rare donnent a ce titre une 
personnalité et un charme 
particuliers... 


Un kilometre a pied... 
L'univers que vont devoir 
explorer nos deux compeéres 
nest pas composé d’un grand 
nombre de niveaux, mais chacun 
est tout simplement immense. Ils 
se découpent en différentes 
zones, et obligent souvent a 
réaliser des actions variées. Par 
exemple, aprés les temples de 
style inca, l’aventure vous 
conduira dans une mine, puis 
dans une féte foraine et 


dans les montagnes enneigées. 
A chaque fois, vous devrez 
récupérer les mémes items et 
trouver les mémes objets: les 
piéces de puzzle permettent 
d’accéder au niveau suivant, les 
notes de musique offrent la 
possibilite d’apprendre de 
nouveaux mouvements, et le fait 
de délivrer les petites bestioles 
prisonniéres (les Jinjos) rapporte 
souvent des prix intéressants. 
Banjo va devoir galoper un 
maximum a travers ces lieux, et 
pourra souvent compter sur son 
ami Kazooie pour survoler les 
différentes zones ou l'aider a 
effectuer des actions. A eux 
deux, le nombre de mouvements 
possibles est assez important, et 


va augmenter au fil de l’aventure. 


Nos héros peuvent escalader 
certaines parois, attaquer de 
différentes maniéres, et utiliser 
tout un tas d’objets. Les baskets 


Testé il y a trois mois en version 
import (C+ 108), Banjo-Tooie avait 
conquis l’ensemble de la rédaction. 
C’est donc avec grand plaisir que 
nous retrouvons nos deux comperes 
sur cette version pal... 





permettent de courir a toute 
vitesse un court instant, les 
plumes servent a voler, et les 
trois sortes de projectiles sont 
indispensables pour affronter les 
différents ennemis. 


Une bonne réalisation 
Vous |’avez compris, le nombre 
de mouvements dont nos deux 
héros sont capables est tout 
simplement énorme. Cependant, 
il sera aussi possible de diriger 
d'autres personnages, 
possédant leurs propres 
mouvements, pour exécuter des 
actions plus spécifiques. Ainsi, 
Mumbo et ses pouvoirs 
magiques vous seront trés utiles 
pour débloquer certains 
Passages, et les transformations 
que vous proposera la jeune 
Indienne nommée Wumba vous 
seront indispensables pour 
progresser. Le mini-camion 











Je me suis bien amusé avec ce 
Banjo-Tooie. Bon, il faut aimer le 
genre et son humour particulier, mais 
sa maniabilité impeccable et ses 
épreuves trés variées permettent 
vraiment de se faire plaisir. De 
plus, la durée de vie trés correcte 
promet de bonnes heures de jeu, 
sans compter sur la possibilité de 
} disputer les mini-épreuves a 
quatre... Bref, je ne peux que le 
recommander aux amateurs de plates- 
formes, ainsi qu'a ceux qui ont aimé le 
premier volet. 





Le design des décors est soigné, 
et ils sont tous riches en couleurs. 


- 


MOUVEMENTS A GOGO 


Banjo et Kazooie sont dotés dés le départ d'un 
nombre de mouvements important. Cependant, a 
divers moments de I’aventure, un personnage leur en 
apprendra beaucoup d'autres. En ajoutant les 
transformations et la possibilité de diriger d’autres 


persos, le total est tout simplement énorme. 
Heureusement, le maniement reste simple et naturel, 
et il est bien rare que l'on éprouve une quelconque 
difficulté a réaliser les différentes actions... 


L’aventure comporte pas mal de 
mini-jeux. Ici, c’est une bataille 
d’auto-tamponneuses. 





permet d’ouvrir certaines portes 
ou de déposer de |'argent dans 
des coffres, et le détonateur sert 
a faire sauter les différentes 
charges dispersées dans la 
mine. Coté réalisation, le jeu ne 
souffre d’aucun gros défaut. 
D'une part, le gameplay est tres 
bien pensé et exécuter les 
différents mouvements des 
Personnages ne pose aucun 
probléme. D’autre part, 
l'ensemble visuel et sonore est 
impeccable et se place parmi 
ce qui se fait de mieux sur 
Nintendo 64. Bref, ce second 
volet des aventures de Banjo et 
Kazooie succéde dignement a 
son ainé et devrait repondre aux 
attentes des amateurs de plates- 
formes 3D. L’humour est lui 
aussi a nouveau de la partie, et 
la durée de vie s’annonce 
particulierement conséquente, 
du tout bon... 


La Banjo maitrise aussi 
la grimpette. Et de nombreux 
objets sont souvent perches... 


~ De nombreuses phases 
de jeu obligent a voler, 
Dans cette position, Banjo 
peut bombarder ses ennemis. 


Z ~ Quelques transformations sont étonnantes. Ici, 
c'est un mini fourgon blindé que vous allez devoir piloter. 


Les ennemis sont varies, et ils 
réapparaissent toujours 


aprés qu’on les a éliminés. est indispensable, 





























Mumbo posséde des pouvoirs 
magiques trés utiles, son aide 





Quelques phases de jeu obligent a 





Séparer Banjo et Kazooie pour 
actionner des interrupteurs. Ce n'est pas tous les jours que les possesseurs de 
Nintendo 64 ont droit a un bon jeu. Banjo-Tooie est 
d'une qualité égale, voire supérieure a |'épisode 
précédent. Gameplay approfondi, mini- 
quétes, personnages annexes... Le soft 
est vraiment abouti. Les fans 
apprécieront le fait de pouvoir jouer 
d'autres personnages... Ils seront 
aussi impressionnés par la qualité 
graphique et le gameplay en or. 
Ajoutons que la traduction 
francaise a été particuliérement 
soignée. Décidément, Rare régne 


De nombreuses phases mettent a 
en maitre sur la N64 


mal votre habilete. Heureusement, 
le pad réagit avec précision. 





















(resp iitirstinga, | 


- Contréle: BON 

” Difficulté: MOYENNE 

_ Niveaux de difficulte: - 

. Sauvegarde: INTERNE 

- Compatible: KIT VIBRATION 
. Vibrations: BONNES 








Une longue cinématique plutét jolie, et ! J 


des menus réussis. 


Assez fins, colorés, un des plus beaux 
jeux de la Nintendo 64. 


Quelques mouvements manquent de 
fluidité. Sinon, ¢a baigne. 


Agréable et trés bien adaptée au jeu. ! “5 
Trés complets et souvent amusants. ! “} 
| riger les persos est facile. On aurait é 5 


Le nombre de niveaux est moyen, mais le 
nombre d’épreuves est énorme. 


Di 
apprécié une caméra plus précise. 











Une excellente suite, trés bien 
réalisée et bourrée d’humour. 
Quelques passages sont 

cependant un peu longuets... 
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STAR. WARS | 


TEST PLAYSTATION 2 





Jalal eset 








JTAKFIGWIL Kt 


L’ennemi se cache parfois dans un 
champ d’astéroides. Pas évident alors 
de lui mettre la main dessus. 





photo) | 


Quel que soit le niveau dans 
lequel on évolue, et quel que 
soit le vaisseau que I’on 
contrdle, il est possible de 
zoomer sur n'importe quelle 
partie de |’écran. Un avantage: 
viser au mieux un objectif a 
détruire. Un inconvénient: 
difficile de suivre un ennemi en 
mouvement. A utiliser donc de 
préférence sur les cibles lentes. 





Un vaisseau se dessine a 
horizon. 





GBD Gnsorestis 


L’exploitation de la licence Star Wars n’a pas toujours apporté 


que des bons jeux. Rappelez-vous de Star Wars Demolition, Jedi Ppl 


Power Battles ou encore de La Menace Fantome. Rien de bien - 
exceptionnel a se mettre sous la main. Star Wars Starfighter 








ae 


serait-il l'exception qui confirme la régle? Peut-étre bien... 


es bases du scénario de 
L Star Wars Starfighter 
reposent sur celles du 

film, plus particuligrement sur 
l'invasion de la planéte Naboo par 
les forces de la Fédération du 
Commerce. Dans ce nouvel 
épisode, vous incarnez 
alternativement trois 
personnages différents: Rhys 
Dallows, Vana Sage et Nym. Bien 
que n’ayant rien en commun, ces 
pilotes seront amenés a se 
rencontrer et a s’allier contre 
l'envahisseur. Comment? 
Pourquoi? C’est ce que vous 
découvrirez a travers les 
différents niveaux du jeu et les 
trés nombreuses séquences 
cinématiques qu'il contient. 


Un bon vieux shoot 
Dans son principe, Starfighter est 
un bon vieux shoot: on dirige un 
vaisseau en vue subjective dans 
un univers tout en 3D. Différentes 
armes sont proposées, elles 
varient en fonction du vaisseau 


AVIS ) OUI! 


Star Wars Starfighter est un superbe shoot’em up 
3D. Non seulement les niveaux sont trés réussis, 
mais la variéte des situations rencontrées est elle |) 
aussi formidable: on passe de 
missions d’escorte a des missions : 
de destruction, on vole au-dessus 
de Naboo comme dans I'espace... 


Si vous aimez les 


que l'on contrdle, laser ou 
missiles. Si les missiles sont en 
nombre limité, ils ont l'avantage 
de pouvoir se diriger 
automatiquement sur un ennemi 
préalablement ciblé. Un excellent 
moyen de se débarrasser 
rapidement des ennemis les plus 
dangereux. Sachez également 
qu’un zoom est disponible a tout 
instant de la partie. Il permet de 
visualiser en gros plan ses 
ennemis et de les descendre plus 
rapidement. La variété des 
situations rencontrées est tres 
certainement le point fort du jeu. 
Méme s'il s'agit souvent de 
détruire bon nombre de vaisseaux 
ennemis, les missions proposées 
comportent un nombre variable 
d'objectifs a atteindre. S'ils ne 
sont pas obligatoires, ces 
objectifs vous ouvrent cependant 
la porte a des niveaux bonus en 
fin de partie. Il serait dommage de 
s’en priver... comme de ce jeu 
d’ailleurs, qui est l'un des plus 
réussis de sa catégorie. 


Mission de nuit. Votre objectif, 
protéger votre base de toute 















attaque ennemie. 





changements de situation, 
vous allez apprécier! Seul petit 


planétes. Elles sont un peu pauvres et 
manquent de diversité. 


Utilisez toutes les armes qui sont a votre 
disposition pour detruire vos adversaires. 








un étroit canyon, surtout quand 
il est  infesté d ide mines. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 
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Développeur: LUCAS ARTS 
Editeur: UBI SOFT 

SHOOT 3D 

1 JOUEUR 


Controle: TRES BON 
Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: 3 
Sauvegarde: CARTE-MEMOIRE 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: MOYENNES 


X 


’ PRESENTATION 
Perens 3 93% 
De longues cinématiques de qualité. J 
Starfighter est entiérement francisé. 
’ GRAPHISMES 
. Ase 92% 
Certaines textures manquent d’origi- J 
nalité, quelques scénes sont magnifiques. 
’ ANIMATION 
, 90% 
Le mouvement des vaisseaux est - 
impeccable: fluide et sans ralentissement. 
* MUSIQUE 95% 
‘a 
Les thémes du film sont parfaitement 
exploités et la qualité du son est superbe. 
Xe 
2073 


Les voix sont en frangais. Parfois 
répétitives, mais elles collent a l’action. 


’ DUREE DE VIE 


Une vingtaine de niveaux, plus des bonus 
a découvrir. On a de quoi faire. 


) JOUABILITE 


Be . 95% 
Excellente: on dirige tout de suite son J 
vaisseau. Un vrai bonheur. 
 INTERET 
Star Wars Starfighter est un 90 % 
5 J 
‘A 









89% 
oe 


trés bon shoot 3D. La variété 
des situations et des niveaux 
fait que l’on se prend au jeu. 






ea 73 
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ime Crisis fait partie de 
T ) ces réalisations cultes 
= qui ont chamboulé la 
vie de bien des joueurs. Avec ce 
jeu de tir novateur pour 
l'eépoque, Namco avait réussi un 
tour de force, en arcade comme 
sur Playstation, et avait imposé 
au passage son fameux gun a la 
précision exemplaire sur 
Playstation, le Guncon (le G-con 
45 en France). Time Crisis avait 
révolutionné le genre, en incluant 
une nouveauté de taille: la 
possibilité de s'abriter derriére 
(o-oo) of=} e=10) (=1- 
en actionnant 
, » un pédalier ou 
ae. un bouton 
~*~ ~~ placé sur le 

























pistolet tout en rechargeant au 
passage son arme. 

Pour ce nouvel épisode 
exclusivement sur Playstation, 
nous retrouvons la méme 
formule, au pixel prés. 


Nouveau sans l’étre 
Le principe n'a pas bouge d'un 
poil... malheureusement. En 
effet, nous avons l'impression 
que le bulldozer Namco ne s'est 
pas attardé sur cet épisode. Le 
graphisme, qui était deja le point 
faible du premier volet, ne s'est 
pas amélioré. Aucune nouveauté 
_ n'a été introduite, 
| =~ etc’est d'autant 
plus frustrant, 
1, quand on a godte a 
9 Time Grisis 2'en arcade, 
* la veritable suite. Time 
“Crisis 2 s'était demarqué 
par un mode 2 joueurs en link, 
avec des écrans aux actions 
différentes, oti les deux joueurs 
pouvaient se voir et se blesser 
l'un l'autre. Finalement, Project 
Titan s'apparente a un Time 
Crisis bis, un peu comme une 
extension avec des 
niveaux en plus, une 
sorte de mise a jour, 
mais avec quelques 
années de retard. Le 
méme héros, Richard 


ws 


eta (OR ee cee 



















-— La suite tant attendue de 
Time Crisis arrive enfin sur 
) Playstation. Ce fabuleux jeu 
de tir sur écran de Namco 
s‘était imposé comme la 
référence en la matiére. Reste 
a voir si apres tant d’années 
‘(le premier était sorti en 
\ France en décembre 97), le 
résultat sera ala 
hauteur des espérances. 


Miller, combat toujours des 
méchants lascars, dont certains — 
sont restés identiques, et les 
innovations brillent par leur 
rareté. 

In'y a plus qu'un mode Story, 
assez linéaire. Les chemins 
différents pour parvenir a la fin 


petites cibles “bonus” (comme 
les explosifs qui nettoient tout 
l'ecran) sont trés rares. 





Pas chanmaille 

Le mode Story existe aussi en 
Time Attack, afin de s'entrainer 
ou apprendre I'enchainement 
des scénes. Le mode Spécial a 
donc disparu, laissant un grand 
vide dans la durée de vie. Cela 
dit, compte tenu de la rareté des 
gun-shoot sur PS, Project Titan 
servira de prétexte pour 
remonter votre Guncon de la 
cave. Avec l'arrivée de Point 
Blank 3, également en test ce 
mois-ci, ca va étre la féte de cet 
accessoire d'une précision 
toujours époustouflante! 


AVIS ) OUI, MAIS... 































En tant que grande fandelasériedes 5 ——. 
Time Crisis, I'émotion m'a envahie dés (of 
les premiéres parties. Mais l'enthousiasme est 
rapidement retombé. Je n'ai pas retrouvé 
» le plaisir des autres épisodes, le méme 
acharnement a finir le jeu. La difficulté est 
bien plus élevée, et le jeu devient répétitif a 
cause de scénes bien trop linéaires (a 
force de recommencer les mémes 
niveaux, on se lasse). Time Crisis a 
| iN perdu son auréole, et la déception s'impose. 
Peut-étre en attendais-je trop ?.., Espérons 
que Namco se ressaisisse avec les 
prochains volets. 















AVIS , OUI! 
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A MORT 
LES ROUGES ! 


Tout comme dans le premier 
Time Crisis, votre durée de vie 
dépendra de votre sens des 
priorités. En effet, les ennemis 
sont identifiables grace a des 
codes de couleurs. Ainsi, méfiez- 
vous toujours des gardes rouges. 
Ceux-ci devront étre les premiers 
a éliminer, car leur précision est 
redoutable. Ensuite, viennent les 
blancs, puis les marrons. Enfin, 
les moins dangereux sont de 
couleurs bleue ou verte. Faites 
aussi attention aux soldats 
spéciaux, tels les lanceurs de 
grenade ou ceux armés de 
mitraillettes. Ouvrez aussi I'ceil, 
car les cibles orange rapportent 
des bonus de temps. 


{eae 


i] fers = 
SH Pas vraiment une femme en 


= 


a4 
SH Les verts visent 


comme des pieds, 


SH Chauds les marrons! 
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Developpeur: NAMCO 
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1 JOUEUR 


CoCoT ih ace) (Ie =1°). | 
Difficulté: ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte: 2 
RETA -e Ue (an =] Kole 
Compatible: GUNCON 
Vibrations: - 


a 


PRESENTATION 


Une maigre démo explique le jeu. Des 
cinématiques entre les niveaux. 


GRAPHISMES 


C'est pixélisé au possible, et les ennemis 
se ressemblent. 


’ ANIMATION 


L’action est rapide et ne laisse aucun 
répit. Pas de ralentissement. 


MUSIQUE 


Contrairement au premier épisode, elle 
ne brille pas par sa discrétion. 


’ BRUITAGES 


Exagérés, mais efficaces. 


80% 





82% 






90% 


87% 


89% 


’ DUREE DE VIE 


i n'y aqu’un mode Story, décliné en Time 
Attack. Et c'est tout. 


JOUABILITE 


On prend le gun et on tire, ou on se 
cache... C’est simple, et précis. 


Avec aussi peu d’innovations, 83 % 
Namco n‘avait pas besoin 


d’attendre tout ce temps pour 
nous pondre cette suite. 


80% 







91% 







Déception... 
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Les combats 
de méchas 
n’ont pas 
vraiment la cote 
dans nos contreées; 
et en sortant © 
ZOE, Konami 
tente un pari ose. 
Sans doute l’éditeur 
compte-t-il sur la 
notoriété, et surtout 
le savoir-faire, de celui 


qui a supervisé ce jeu: / 


Hidéo Kojima. 

/ 
nincare un jeune-¢ 
homme nommé Léo, 
qui va se retrouver;au 
coeur d’un conflit interplanétaire- 
Des envahisseurs mettent les 
planétes du systéme solaire a 
feu et a sang, et il va bien sir 
falloir faire un peu de ménage... 
Ainsi, aux commandes d’un 
robot suréquipé et ultra 
performant, on explore:lés 
différentes zones, alternant 
baston et mini énigmes. 





Des combats 
recherchés 


Bastonner les robots adverses 
ne se fait pas n'importe 
comment. Combats rapprochés 
ou éloignés ne s'exécutent pas 
de la méme manieére, et 
l'utilisation des armes doit étre 
réfléchie. Lorsque |’ennemi est 
loin, on se sert essentiellement 
des différents types de tir, tandis 
que lorsqu’il se rapproche, on 
préférera les Combos et les 
empoignades. On dispose d’un 
laser standard permettant de 
tirer des salves, mais son 
efficacité est limitée. Utilisé lors 
des déplacements rapides, ce 
rayon change et se divise pour 
toucher plusieurs ennemis 
rapprochés. Ou alors, on peut 
utiliser la boule d’énergie, 
beaucoup plus puissante, mais 
elle vous oblige a rester 


ZO.N EROF THE ENDERS 


“Exploration et 


» nouvelles 


.. pour nous familiariser oe 
mm > chaque nouveauté. Bref, 

































immobile un -court instant. 
D’autres tirs serontaccessibles™ 
au fil du jeu, mais leur utilisation: E. 
sera plus ponctuellé. Les corps.a 
corps sont beaucoup plus. 


\ combats Folerert|el=191¢ plus des 
trois quarts du temps: ~ 
Céte réalisationvle jeu est 

“ies satiSfaisant ef offre des 
af, graphismés assez fi ins, ainsi® 
palpitants. On peut-exécuter. se animation psans taille, ‘On 
différents Combos, et Variptles G7 assiste< fe-trde ties bealx effets de 
enchainements grate atx’ jomieréetla péssibilite de® 
déplacements rapides: Ifest’ #ttderruire bon:pmbre dele ents 
aussi possibléid’empdigherst Adi'de 
adversaire et de le projeter why 
vidlemmént-en.arriére. Enfin}on 
peut parérles petits tirsetté 
attaques simples avec tn-~ 
bouclier. Les\déplacements du 
robot jouent aussi un rdje-tres 
important. La majorité:des 
combats ayantilieu dansies-airs, 
il faut bouger dans tous les sens<-: 
et.varier les vitessés pour-6tre~ 
efficace au:combat.— 





‘SQUALS 





































recherche: & 

Le jeu se devaupe emissions, 
avec pour chacue un objectif | 
bien précis. La plupart du temps, 4 
elles consistent a récupérer une 
arme ou un passe pour _, 
débloquer l’accés au niveau f 
suivant; il faudra aussi de temps fi; 
en temps sauver dé civilset - 
bastonner de belles bestioles. © iy 
Le robot progresse au fil des 

combats, un peu comme:tn ys 
perso de RPG, et son.nivea 
d’expérience augmente.En 5” 
trouvant certains items, il 
apprend deol iveaux 
enchainements et s "aqui6e aK dey 
artes. ane 


un didacticiel trés clair estfla, 


AS: 


Nest assez varié, mémeé si 
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_{ TEST PLAYSTATION2 





Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


Textes: 
FRANCAIS 





Développeur: KONAMI 
Editeur: KONAMI 
COMBAT DE MECHAS 

1 JOUEUR 


. 


(ofS hace) (3 =1°) | 

Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: 4 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 
Vibrations: MOYENNES 


be PRESENTATION 
purser 92% 
De belles cinématiques et des menus J 
Pa agréables et fonctionnels. : 
’ GRAPHISMES 















nan , , 90% 
Pas vilains du tout, ils sont juste un peu 2 
sombres et manquent d’antialiasing. | 
" ANIMATION 
Setar : 94% 
Rien a dire, les caméras sont ultra 3 
rapides et trés fluides. 


’ MUSIQUE 


Adaptée au genre, sans étre 
extraordinaire. 


’ BRUITAGES 


Complets et réussis, ils manquent un 
tantinet de péche. 


DUREE DE VIE 


” 85% 

L’aventure n’est pas tres longue et J 
* JOUABILITE 

88% 

J 


Trés facile a prendre en main, le robot se 
déplace simplement et astucieusement. 


ZOE est trés réussi et ne rsts; % 
souffre d’aucun gros défaut. 
j 
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“fy > 88% 
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Le nouveau Pokémon est enfin la, les fans 
doivent étre aux anges! Ces volets Or et 
Argent comportent leur lot d’innovations, 
ainsi qu’une centaine de nouveaux 
monstres de poche, et s’annoncent aussi 
passionnants que leurs prédécesseurs... 

















e fond dejeu ne 
L 1) change:pas d’un 
pouce. On incarne 


toujours un jeune homme qui 
ambitionne de devenir Maitre 
Pokémon. Pour cela, il faut 
toujours visiter les villes et 
rencontrer les dresseurs de 
chaque aréne afin de gagner les 
huit badges nécessaires pour 
participer au grand tournoi_final! 
L’autre partie du jeu ne‘change 
Pas.non plus: on explore au 
maximum les hauites herbes pour 
rencontrer des‘Pokémon 
Sauvages et les capturer, et on 
discute avec les habitants pour 
glaner diverses infos sur les 
Pokémon plus rares... 


Des changements 
imporéants 


Dés qu’on allume sa Gameboy, il 
faut régler l'heure et la date. Une 
premiere nouveauté qui aura une 
grande importance par la suite. 
En effet, les Pokémon ne se 
montrent qu’a certains moments 
de lajournée, et quelques. 
événements spéciaux ne se 
produiront qu’aides instants bien 
précis. Par exemple, il ne sera 
possible d’attraper'Lokhlass que 
le vendredi... Le temps défile 
donc, et chaque lieu devra étre 
exploré la nuit, le matin et 
l'aprés-midi si l’on veut mettre 
toutes les chances.de son cété 
pour se constituer une belle 
collection. L’autre grande 
nouveauté est la possibilité 
d’accoupler les Pokémon pour 


obtenir de nouveaux spécimens. 
Une étape incontournable dans 
l'aventure, puisque certains 
monstres de poche ne peuvent 
pas étre obtenus par d’autres 
moyens. Evidemment, de 
nouveaux items et objets font 
leur apparition, notamment le 
téléphone portable qui sert aussi 
de carte et de radio. Grace a lui, 
des. dresseurs vous contacteront 
pour organiser des duels, et le 
successeur du Pr Chen vous 
appellera a certains moments. 
D'autre part, les nouveaux types 
de Pokéball permettent d’affiner 
sa stratégie de capture; quant a 
la barre d’expérience visible 
pendant les combats, elle sert a 
visualiser la progression de ses 
Pokémon. 


Plus grand, plus 
complet et plus beau 


L’univers a explorer est 
beaucoup plus large que celui 
des versions Rouge et Bleue. II 
est aussi plus varié et réserve 
bon nombre de surprises au 
joueur. Le nombre de combats 
est, lui aussi, plus élevé, et la 
possibilité d’affronter plusieurs 
fois le méme drésseur augmente 
considérablement la durée de 
l'aventure. Avec cent nouveaux 
Pokémon, de nouveaux 
mouvements, de nouvelles 
techniques spéciales, le travail 
de dresseur est:plusiintense et 
plus prenant. Au total, les 
Pokémon sont,maintenant 250, 
mais, comme précédemment, il 






quel Pokémon choisir 





faudra recourir a |'échange pour 
tous les posseder, Ceux-ci se 
font entre les versions Or et 
Argent (10 Pokémon), mais aussi 
avec les versions Bleue et Rouge 
(18 Pokémon)... C6té réalisation, 
ceux deux nouveaux volets sont 
trés proches de leurs ainés. Ils 
sont peut-étre un peu plus 
colorés, mais ceci peut 
s'expliquer par le fait qu’ils sont 
réservés aux Gameboy Color. 
Bon, les animations des battles 
sont encore un peu sommaires, 
mais il y a une petite 
amélioration. Bref, Nintendo ne 
s'est pas trompé et propose une 
excellente suite a l’aventure 
Pokémon sur Gameboy. Le 
challenge est encore plus 
captivant, et la possibilité de 
collectionner 250 Pokémon 
différents promet des heures et 
des heures de jeu. 
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TEST GAMERGY., 


COULEUR. 





















univers encore plus grand, 
beaucoup plus de combats, plus 
d'items, plus d’objets, plus de 
surprises... Que dire de plus? Nintendo 
se devait de réussir les nouveaux 
volets de cette série, et il ne s’y 
est pas trompé. Bon, celui qui 
n'a pas été attiré par le 
phénoméne Pokémon ne le 
sera toujours pas, mais les fans 
vont vraiment sauter au plafond, et 
les échanges vont reprendre de 
plus belle... 
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_ Difficulté: MOYENNE 

_ Niveaux de difficulte: 3 

_ Sauvegarde: INTEGREE 

- Compatible: GB PRINTER, 
TRANSFER PACK, CABLE TEL 

_ Vibrations: - 


Les donjons sont 
toujours composes de 
différents étages et ils 
contiennent de bonnes 
petites énigmes. 








Une petite intro sympa, des menus 


simples et trés fonctionnels. 


Meilleurs que ceux des versions Rouge et 
Bleu. Mais on a vu mieux sur GBC. 


| 


Les écrans défilent trés bien, mais les 
battles manquent d’effets visuels. 


| 


; Gameboy. 
Les centres Pokémon sont toujours 


une étape incontournable pour 


soigner et échanger des Pokémon 5 
¢ Sioa Trés rares. 








Franchement, je ne jouerais pas 4 Pokémon toute 
la nuit. Cependant, je suis forcé de reconnaitre 
que ces volets possédent de grosses qualités. Ils 
s‘imposent comme une trés bonne suite, avec de 
bonnes nouveautés, et surtout les cent 
Pokémon supplémentaires. Plus long, le 
jeu réserve toujours autant de surprises, 
: notamment a la fin, lorsque l’on 
/ retourne dans l’univers des volets 
Bleu et Rouge. Une belle prouesse 
technique de Nintendo qui en loge 
toujours plus dans les petites 
cartouches et qui va sdrement combler 


| 


Attrapez les 250 Pokémon est un travail 
de Titan. 
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Les fans seront combles, c’est 
une excellente suite avec juste 
ce qu’il faut d’innovations. Les 
allergiques au phénoméne ne 







Posséder toutes les techniques 
les fans du genre... spéciales est obligatoire pour aller au seront toujours pas tentés. 
{ bout de l’aventure. 
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Cenouveau volet d’IsS Pro 
Fvolution risque fort une 
houvelle fois-de chambouler 
Punivers des simulations 


de football sur-console. 
Konami conriatt le foot, 
un-pomé.c’est tout! 


ue les fans de la série 
n’aient pas.de crainte, 
cette nouvelle version 


propose-l‘ensemble des modes 
de jeu qui ont fait la reputation 
des‘simulations de foot de 
Konami, plus quelques 
nouveautés bien senties. Apres 
} une introduction de bonne 
qualité qui propose de grands 
moments de foot, le 
}) traditionnel Match amical 
~ attend les joueurs les plus 
Y pressés, qui pourront 


parmi les plus huppées dela 
planétesll est également 
possible:de paramétrer son 
équipe pour gérer au mieuX ses 


qualités offensives ‘et défensives, 


L’état.général des joueurs 
présents sur la fetille de match 
doit conditionner vos choix. Le 


Rees aie | 
) * ‘ 
ae — Ws. = 
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choisir‘une équipe nationale 


mode Coupe 
se décompose 
en plusieurs tournois 
avec, pour chacuin; ses 
particularités, Ce’ mode regroupe 
en réalité ’ensemble.des grands 
tournois,des différents 
continents. 

Le mode League Master, lui, 
permet de retrouver les. 
principaux clubs'de la,planéte 
dans une compétition scindée’en 
deux divisions. A vous de. 
remporter le plus dematchs 
Possible pou accéder a ta 
premiere*division-et'pour acheter 
de nouveaux joveurs*ka licence 
FIF Pro permet'd’ utiliser-leurs 
vrais, patronymes? 


Beaucoup de bonheur 
Le‘mode:Entrainement vous 
permettra de saisinJjés 
nombreuses nouvelles finesses 
qui ont été integréés'a cet ISS; 
De-nouveaux.mouvements ont 
été ajoutés 4 l'ensemble-des 
possibilités des'joueurs. Il existe, 
parexemple, beaucoup plus de 


AVIS ) OUI! 


f 






manieéres de 
passer ou de tirer. 


eS Le réalisme est 


pousse a l’extréme, et il est 
impressionnant de voir 
lintelligence des réactions des 
joueurs-en cours.de match. Les 
différents contrdles en fonction 
de la hauteur du balfon 
démontrent’ampleur du travail 
réalisé*parl/équipe de Tokyo-de 
Konami, Les déplacements.sont 
plus-fluides»qd’aliparavant efit 
est devehw' plus aisé.de 
développer des,actions: 
percutantes.et prétises, Par 
ailleurs; Vintelligencevartificielle a 
été revueet Gptimisée. Les 
attaquants font desjappels.de 
balle réalistes et il faut 
développer.des trésors 
d'ingéniosité pour prendre les 
défenseurs arevers. Les 
bruitages sont a présent dignes 
d'une vraie simulation, et 
l'ensemble des options ednfere 
au jeu une convivialite que peu 
de titres sont capables'de 
proposer, 


Ce nouveau volet de la série ISS sonne le glas de 
tout ce qui a été fait en matiére de simulation 
footballistique. Les passes et les tirs sont plus 
précis que partout ailleurs. Les 
graphismes ont gagné en précision, et 
les animations sont suffisamment 
») souples pour permettre de 
‘  développer un jeu clair. L’ensemble 
des possibilités, tant au niveau du jeu 
en lui-méme qu’a celui des divers 
modes proposés procure un plaisir tel 
que n’importe quel fan de football qui se 
! re respecte ne peut que craquer devant tant 
Les graphismes sont plus détaillés qu’auparavant. d'ingéniosite et de talent. Chapeau! 
les expressions des visages sont impressionnantes. 
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fn 2 Version: 
5 OFFICIELLE 
=O i Dialogues: 
Zizou est le maitre des coups francs. 
A 25 métres, c’est du tout cuit. ANGLAIS 
Textes: 
. ] FRANCAIS 
ey c.LaupeZ | 
du 
; nt dans la lucarne 
appe vadirectemen’ vt ologie. } | D 
P ees gardien, une action OS ! 4 Développeur: KONAMI TOKYO 
~ die at ~ | On croise ce qui se fait de mieux ja Editeur: KONAMI 
mot uh ol 2 “ie. , dans le domaine du foot sur les Ls FOOTBALL 
| terrains d’ISS Pro Evolution 2. |. E “ 
- ” : Les actions sont tellement | 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
i as © » , réalistes et variées que le 
mh Z spectacle se trouve aux quatre | a 
; e + . | coins de la surface de jeu. | Controle: EXCELLENT 
Pp . eet : Difficulte : ELEVEE 


Niveaux de difficulté: 2 
Sauvegarde: 1 BLOC 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: - 


C.Laupez \Fr 





Les actions chaudes se succédent 


“ iné. Les gardiens sont bien 
aun rythme effréné. & PRESENTATION 


meilleurs qu’auparavant. Cet arrét ET-LY: 
() 
Un petit film bien réalisé. Beaucoup de 
dynamisme et des couleurs chatoyantes. 


restera dans l'Histoire du foot. 
GRAPHISMES 








z ae . 92% 
Ps Des détails fins, des joueurs plus 
3 réalistes. Des couleurs un peu légéres. 
ANIMATION 
: perry ane 91% 
‘ Les mouvements ont été bien travaillés. 
| Le foot sur console en ressort grandi! 
Batistuta connait le football. 
Ft il saity faire, le bougre! MUSIQUE 


87% 





Des thémes péchus sans grand relief. 





Les tétes sont souvent décisives. j 


Un bon appel est primordial. BRUITAGES 


Plus convaincants qu’auparavant, mais 
ils restent un peu plats. 
DUREE DE VIE 


Les modes de jeu sont variés et intéres- 
Kluivert est capable de sants. Le savoir-faire de Konami s’impose. 


a = dribbles déroutants. Mais face a |. | JOUABILITE 


Karembeu, c’est pas gagné. 


7s 


88% 


‘ AVIS , OUI! 
95% 










95% 


La variété des actions est admirable, et 
la profondeur de jeu, gigantesque. 


INTERET 
Un must absolu en ce qui 9 Ls) % 
concerne le foot sur console. 


Cest ce qu’il y ade mieux, en 
attendant la version PS2. 





Les graphismes sont plus fins f 
yA So} 9) que dans la précédente version. 
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Le “space opera’eest 
plus représenté sur PC 
que sur.console. 
Les fans du genre 
connaissent surement 
Colony Wars ou encore 
Wing Commander. 
Voila que Starlancer 
débarque sur 
Dreamcast, et en 

( version officielle, 
sil vous plait ! 
Le résultat est-il. aussi 
réussi que sur PC ? 






















ous sommes.en I’an 
2160, I’homme.a su 
repousser les limites de 


l’espace en maitrisantle saut 
spatio-temporel. Ce qui lui 


permet de voyager de systeme ‘ 


stellaire en systéme stellaire. En 
bon cafard spatial ayant pourri la 
Terre, il prolifére déja sur‘ ~ 


quelques autres planétes de la~ » 


galaxie. Voila qui est sujet a de 
multiples conflits... 


Ou c’est 2? Qui c’est ? 
Ouilva?2 


Vous incarnez |'unité 46, vos 
missions sont variées : escorter 
un vaisseau-hépital, scanner un 
champ d’astéroides pour y 
retrouver une boite noire, 





un ni au 
(etal Ree aaa nt, 








ct tte mission est infernal : 





" assez variée, et vous pourrez ~~ 
~sélectionner missiles et gadgets 
viale menu correspondant (Y du 
pad). Les différents missiles ont 


désactiver les défenses d’un 
destroyer, etc. Avant chaque 
“mission, Un briefing vous attend. 
“ll faudray étre particulierement ~ 
attentif, car ne pas Tespecter tous des facultés différentes : 
certains impératifs ou © Py on d'action, temps de 
comprendre de travers une *”  verrouillage, dégats, etc. On 
situation de crise, peut vous ~ pourra passer en revue tous les 
conduire a l'échec. ~_ objets aprés avoir sélectionné_ 
Avant de partir vous choisissez son vaisseau. » g 


un type de vaisseau (parmi , » 
. quatre au début du jeu, plus ou Médaille ou blame? a 
Issu du PC, StarlancerSe-Veut = 


‘moins rapides, résistants, etc.). 
Certains ont des fonctions bien plus qu’un vulgaire Shoot _ 
spéciales, comme des bonus de = intergalactique. Les | 
f résistance, de vitesse’ou commandes sont) 
“d'attaque. Vous choisissez aussi. fombreuses, et on es! 


-l'arme ou le gadget. qui. vous vite obligé de s'y “i 








/ 
Ay 


* permettront d’avoir un petit plus —_—intéresser pour 
une fois en action, comme un _ _avanger. Le scéhtario 
bonus de postcombustion ou un est bien ficelé, e 






votre efficacité dans 
© Jamission sera ad” 

mieux récompensée , 
* par une meédaille, au pire par \ P4 
urr blame ejection CET 

l'espace’a l’intéfieut d'une © 7~ 
‘capsule de transfeft,.. le’réve). 

Et vos résultats influeront parfois 
sur le déroulement de la mission. 
Seule ombre au tableau, il est > 
vraiment dommage que le jeu | 
n’ait pasiété traduit...yy_ : 


missile brouilleur. 


OK pour partir ! if 

'Petidant la mission, vous pourrez 
user-de cinq vues, mais les plus 
pratiques sont de loin la vue du 
cockpit et la vue de poursuite 
\(‘chase”). Les autres vues sont a 
vrai dire compléetement inutiles 
(si ce n'est de permeftre aux 
testeurs de faire de jolies 
captures d’écran). L’artillerie est 


AVIS ) OUI! 
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Coypdel i maitriser le changen errs 

cible. En eff ffet des missles To pe 7m 7 : 

“foncent t sur une de vos unités ités capita Espace... frontiére de |'infini... Un réve d’enfant ! Un 

vous dev vez | les stopper alors que le vous fantasme de fan de “Star Wars” ! Eh bien la, on y est ‘ 
__ tes ent itouré d'une nuée d’ennemis. 3 dans l’espace ! Les croiseurs ennemis nous offrent 





des balais somptueux sur fond de nébuleuses, 
champs d’astéroides et autres vortex. Les vaisseaux 
meres s'affrontent dans des combats épiques, a 
grands coups de champs de plasma et de méga 
missiles a neutrinos inversés. Les effets spéciaux 


\ tout va et dans tous les sens. Mais en plus, 
- 2 c'est interessant et tres jouable... Le mode 
: instant action permettra aux brutes du pad 
. de se défouler, et des parties en ligne les 
attendent en Deathmatch. 


Or ios incroyablement détaillés. Bref, on shoote a 











{ TEST DREAMCAST | 


; Version : 








XTREM XPLOSIONS 


Starlancer posséde le plus bel effet de soleil la variété et le detail des effets qu’elles 


qu'il nous ait été permis de voir dans un jeu. générent. Et c’est ce que vous verrez le plus OFFICIELLE 

Les explosions sont aussi plut6t uniques, par © souvent dans le jeu... ° 
Dialogues : 
ANGLAIS 
Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : SIERRA 
Editeur : CRAVE 

GUERRE INTERGALACTIQUE 
1-6 JOUEURS (EN LIGNE) 


a 


Contréle : BON : 
Difficulté : ELEVEE 


Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : 3 BLOCS (rar partie) 
Compatible : PURUPURU 
Vibrations : BONNES 






















le Berijev est une forteresse spatiale. ——-ET 773 = 
I faut balancer un feu nourri ala ; PRESENTATION 84% 
face de ses moteurs avant blog Des menus soignés aux options pratiques, 
fasse un saut spatio-temporel. des interfaces de combat bien pensées. 
GRAPHISMES 
f , . " : 90% 
|) Grandioses ! Des vaisseaux énormes aux J 
textures impressionnantes. 
ANIMATION 
a —_ 92% 
E | Ilse passe des tonnes de choses a l’écran 


et tout est parfaitement geéré. 
f MUSIQUE 


maenrenrsrerrermarenmees 86% 
Des themes qui collent a l’action et sont J 
trés orientés “Star Wars”. 


/ Le mode Instant Action satisfera les amateurs de tirs bourrins : 
toutes les armes et tous les vaisseaux y sont proposes. Le 
Deathmatch sur le Net réunira six joueurs, mais ne permettra 









pas de jouer le scénario en coopération comme sur PC BRUITAGES 
Les messages radio, les tirs laser, les 
ie Aus vraiment ig AVIS J YO ! missiles... tout y est. 
reconstitue (on dit ¢a, mais on l’a : 
‘ jamais vu ). Planétes, systémes : DUREE DE VIE 88% 
F Solaires, nébuleuses... planant ! Les shoot them up sont passés de mode, ce qui Les missions sont longues et nombreuses. 
est trés frustrant pour les fans du genre. Aussi Ce jeu vous tiendra en haleine un moment. 
c'est un vrai bonheur de pouvoir blaster des 
aliens a nouveau grace a Starlancer. Un scénario JOUABILITE Fity 
sympa, de bonnes cinématiques, une réalisation | Selon leur catégorie, les vaisseaux se "3 





soignée et des missions péchues ; que 


controlent plus ou moins parfaitement. 
demander de plus ? On sy croirait, a tel 


INTERET 


Un excellent “space opera”, le 


Terre quand on éteint la console. Starlancer 
s'inscrit dans la lignée de Wing 


~ Commander ou de Colony Wars, mais 
en nettement mieux. Incontournable 






Vous aussi, vous benéficiez des boucliers 
a champ de force magnétique. 
Heureusement d’ailleurs... 






meilleur sur DC. Graphismes 


grandioses, mise en scéne SF: 
| Starlancer est un must pour les 


amateurs du genre. 





EST PLAYSTATION 


EVOLUEZ 


Les aptitudes des personnages 
dépendent de leur equipement. 
Certains objets peuvent 
surprendre, mais c'est eux qui 
vont déterminer la force, la _ 
protection et I'habileté de vos 
héros. Ainsi, se mettre le nid 
d'oiseau sur la téte peut paraitre 
ridicule, mais il améliore la 
défense, tout comme la 
citrouille. Quant aux armes, elles 
n'ont pas la méme efficacité 
selon l'adversaire, et il faudra 
quelquefois préférer I'attaque 
avec le globe terrestre plutét 
qu'avec l'épée. Plutét 
étonnant... 


Larmure est importante. Il 
faut souvent verifier son état. Si elle 
est endommagee, elle ne sert d rien. 


La jeune fille manie bien l'arc, 
idéal contre les ennemis delicats a 
approcher, 
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Alasortiedela “= 
PS2, Ever Grace 

aurait pu satisfaire les 
amateurs pris 


d’action-RPG. i 








Nous l’avions 


import. Un an apres, on 
est en droit d’attendre 
mieux pour la PS2. 


d‘ailleurs apprécié en | 


premiere vue, Ever 
Grace propose un 
scénario classique, 
mais bien ficelé. On incarne un 
jeune homme nommeé Darius qui 
va devoir percer les secrets du 
monde étrange dans lequel il se 
trouve. Parallélement, on peut 
aussi incarner une jeune fille a 
l'histoire legérement différente, 
mais qui se déroule dans le 
méme monde. Ainsi, a certains 
moments de I'aventure, on 
pourra passer d'un personnage a 
l'autre afin de percer les secrets 
des deux quétes. 





Un systéme particulier 
Contrairement aux RPG 
classiques, les personnages ne 
gagnent aucune expérience au 
cours de l'aventure. Ce sont les 
objets dont on les equipe qui 
déterminent leurs aptitudes et 
leur puissance. Les armes, les 
bottes, les casques, les armures 
et les objets spéciaux se 
trouvent généralement dans des 
coffres ou 4 méme le sol; ils 
peuvent aussi étre récoltés ala 
suite d'un combat. Mais c'est 
dans le magasin que le choix est 
le plus important. Chaque 
élément posséde donc des 


caractéristiques propres qui 
développeront une ou plusieurs 
aptitudes: force, vitesse, 
adresse, chance... Cependant, 
ces équipements s'usent sous 
les coups des adversaires, et 
leur efficacité peut devenir 
quasiment nulle au bout d'un 
moment. Il est donc nécessaire 
de. les faire réparer 
réguliérement, et de les 
“upgrader”, a condition d'avoir 
suffisamment d'argent. Et 
comme I'argent se gagne en 
combattant, il est nécessaire de 
jouer juste pour ne pas ruiner 
son matos tout en remplissant sa 
bourse... Les combats se 
déroulent en temps réel, et ne 
sont pas trés innovants. On 
tourne autour de l'adversaire, 
tout en lui assénant des coups 
au bon moment. Il faut 
cependant surveiller sa jauge de 
force, car elle diminue aprés 
chaque coup, ou lorsque l'on 
galope. 


Moyen 

Sur le plan graphique, Ever 
Grace n'est pas ridicule du tout. 
Il propose de jolis décors, plut6t 
colorés, et assez fins. L'anti- 
aliasing se fait rare, mais 





l'ensemble est d'un bon niveau. 
Par contre, l'animation est 
souvent ralentie, 
particuliérement pendant les 
combats dans lesquels les 
protagonistes utilisent leurs 
magies respectives. D'autre part, 
la bande sonore est agréable et 
colle au genre, bien qu'elle soit 
un brin repetitive. Quant aux 
digits vocales, elles sont tres 
bien faites et renforcent le 
scénario. Bref, Ever Grace 
posseéde de bons arguments 
mais ne procure étonnement pas 
beaucoup de plaisir. Le 
personnage est mou, les 
combats sont peu vivants, et l'on 
passe la plupart du temps a 
gambader dans des champs ou 
des couloirs vides. Ever Grace 
se revele donc plutét décevant 
et ne peut en aucun cas 
satisfaire pleinement les adeptes 
du genre. Des combats plus 
vivants, des énigmes plus 
astucieuses et des phases de jeu 
plus variées auraient été 
appréciables. Passer son temps 
dans les menus a changer le 
casque ou les chaussures de 
son perso pour voir s'il gagne ou 
non 5 % de force n'étant pas 
trés passionnant... 
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* PRESENTATION 


Une jolie cinématique, et des menus 


90% 
- 








corrects. 
’ GRAPHISMES 


De beaux décors, assez colorés, mais 
Vensemble est un peu vide. 
/ ANIMATION 


¢a roule. Mais de temps a autre, de 
vilains ralentissements surviennent. 


/ MUSIQUE 


Le théme principal est agréable et colle 
au genre. L’ensemble manque de variéte. 


/ BRUITAGES 


Les voix en frangais assurent, mais les 
bruits durant les bastons sont faiblards. 


/ DUREE DE VIE 


85% 


- 78%) 
Beaucoup de niveaux J 

ne sont constitués que — 
d'un ensemble de 

couloirs et de portes. 









87% 
J 





Les coffres contiennent souvent des 
items intéressants, mais certains sont 
piégés. Mieux vaut donc avoir des 
items de soin d’avance... 
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| Correcte, sans plus, l‘aventure manque 





de rebondissements. 


* JOUABILITE 


) La gestion des cameras est mal faite. Le 


0% 
of 





perso est trop lent. 


i 
INTERET 
) Quelques qualités, mais on ne 7 v of 
| reste pas scotché devant son oO 
J 


| écran. L’aventure est plate, les 


niveaux sont vides, et les 
combats peu passionnants. 


? 
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Ce jeu n'est pas le plus beau de la N64, ni le plus 
jouable, ni le plus intéressant. Seulement Scooby- 
doo a marqué une génération de kids. Il 
© “@ faut reconnaitre que cette adaptation 
est soignée, les graphismes sont plutét 
OF ins et détaillés, et on retrouve 
2 eS (, l'ambiance frissons et fous rires de la 
¥ série animée. On est loin de 
l'adaptation merdique comme c’est 
aw eS souvent le cas. Toutefois, il est 
évident que le jeu ne révolutionne rien 
du tout. Les kids seront contents, les 
autres passeront leur chemin. C’est la 
vie! 
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ans la série, nos amis 





: py kidnappeurs de 


l'ombre, des événements 
parapsychologiques et autres — 
manifestations de |’au-dela. 
C’est aussi le cas dans ce jeu, et 
pour mener leur enquéte, nos 
deux héros fouillent les lieux en 
récupérant divers indices qu’ils 


THE FRIDGE 
SHOWTIME ! 


Quand on a une petite faim, rien 
ne vaut une descente a la 
cuisine pour y confectionner de 
bons hamburgers. Regardez la 
technique de Sammy et Scooby, 
c’est impressionnant... 


—— 


=; Sort les ingrédients du 
frigo en les jetant derriére lui a 
lVaveuglette. Pendant ce temps, 
Sammy s‘emploie a en attraper le 
maximum. 


aan 


f Et Glurps! C’est avalé en moins 
de temps qu’il n’a fallu pour les 
confectionner. 








sont confrontés ades — 





aménent au reste de la bande 


pour tenter d’élucider le mystére. 
On contrdle Sammy 


accompagne de Scooby, mais 


impossible de prendre le 
contréle du célébre chien. Et 


c’est bien dommage... Le jeu se 
déroule en trois volets inspirés 
de trois épisodes de la série. On 
commence par “What a Night for 
a Knight” qui se déroule dans un 
musée dans lequel un mystérieux 
chevalier sévit. Viennent ensuite 
“That’s Snow Ghost” et “A tiki 
Scare is no fair”. On retrouve les 
petits bruitages de la série, 


Clin d’ceil aux autres produc 
Hanna et Barbera ici, | 


comme les claquements de 
dents de Sammy, ou encore les 
bruits de pas accélérés... 
L’action consiste principalement 
a fouiller les lieux en bravant les 
dangers, a ramener les indices 
au reste de la bande jusqu’a ce 
qu’elle puisse résoudre |’énigme 
en cours. Le systéme de 
restauration de |’énergie est tres 
fun, Scooby sort du frigo les 
aliments, et Sammy tente d’en 
faire des hamburgers pour les 


enfourner gouldiiment par la suite. 


Tous les éléments de la série 
sont réunis pour nous donner 


On retrouve les mimiques 
et les bruitages qui ont fait 
la gloire de la série. 


ros en gros pian 





impression de jouer au dessin 
animé. C'est pas mal mais a 
réserver aux kids qui 
connaissent la série et a Kael 





bien sar. 
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Rien d’extraordinaire, pas 
d’intro, des menus corrects... 


—— 
[ites deinwine a 
4 
a 


Honorable. Les attitudes des 
deux héros sont bien restituées. 


Aucune. 





Tous les petits bruits du dessin 
animé sont présents... 





Le jeu est assez simple. A reser- 
ver aux plus jeunes et a Kael. 





95° 
A 
Sammy ne réagit pas toujours oF 


bien aux ordres. 





Les kids seront ravis de 
de retrouver les 

éléments qui ont fait la 
gloire de la série. 
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Pour vous débarrasser de la cigogne 
sur le toit, placez un feu d’artifice 
dans le foyer de la cheminée. 


ing extraterrestres 

partis pique-niquer 

dans l'espace se font 
heurter par un énorme astéroide 
et s’écrasent sur Terre. lls 
trouvent refuge dans une 
immense maison abandonnée. 
Malheureusement, un savant 
fou, le docteur Sakarine, a vent 
de leur présence et décide de 
les capturer. Votre réle: les aider 
a déjouer les plans maléfiques 
de Sakarine et a retourner sur 
leur bonne vieille planéte. 





Le principe de jeu repose sur ley 
fameux systéme du click & pla’ 
on pointe sur un endroit de 
l'écran et une action s’engages 
On peut ainsi, trés facilement @f 
trés rapidement, saisir un objeh 
parler a un personnage 
ou enclencher un 
mécanisme. Il en 
est de méme 
pour vos 
déplacements: il 
Tifiae(em ele) nig 
une direction 
pour que le 
personnage que 
vous incarnez 
s'y dirige. 
Chaque objet 
ramassé se 
place dans votre 
inventaire. Il est possible, et 
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Adapté du dessin animé éponyme, | 
Stupid Invaders vous place dans la ; 
: peau de cing extraterrestres 
( qui se sont écrasés sur Terres 
Au programme, un jeu 
d’aventure bourré 
d’enigmes épineuses et | 
de situations loufoques a 
resoudre, sorties 
tout droit du 
» cerveau d’un 
\\ mec pas 
| | vraiment | 


oh 
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Apreés avoir récupéré un séche-cheveux 
et une rallonge électrique, vous pouvez faire 
fondre la glace et libérer vos camarades. 


parfois nécessaire, de combiner 
deux objets potif’se sortir 

d'une situation. Parexemple, 
combiner du'papier toilette et 
une ventouse pounatteindre 
une fenétre situee en hauteur et 
vous échapper des toilettes. 





Pour récupérer la 
bouteille de gaz, 


fracassez la téte de j . 
Vemployé avec un ~T ‘ 
marteau fait de bouse “es ) 
préhistorique séchée. Ca , 


ne s‘invente pas! 


rine ; Wee 
| moment ou a un autre N hésitez 
"pas a combiner deuxiobjets 
entre eux ola utiliser un objet 
Sur une partied defor islets 
débloquer ume’ SifPation. De! 
couric: Ae); fice te 
vous igsisteg: utiliser dt 
Canafd, WG pour libérer 
le Pere Noel coincé 
dans une cheminée, 
faire exploser un 
poussin géant pour 
dégager une’bouche 
_ d’égout ou encore 
percer un pouf 
fefelnitcle)(cmelelele 
se propulser 
dans les airs et 
= sortir d'une décharge. 
A vous d’essayer... 





Les énigmes sont loin d'étre 
évidentes a résoudre. Bien 
qu’étant finalement 
rationnelles, il va falloir vous. 
euser la téte pour en venir Ey 
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AVIS ) OUI! 





NIIICO 












POUSSIN! 


Pour vous montrer un peu I’état 
d’esprit des concepteurs de 
Stupid Invaders, nous avons 
choisi l'une des premiéres 
scénes de l’usine a bouses. 
Attention, ca vaut son pesant de 
cacahuétes. 


Candy doit s’échapper de l’appartement de Nelson. Il aura 
besoin d’une bouteille d’huile et une lame de rasoir. 





~~" 


} Une usine a bouses comme vous n’en avez 
encore jamais vu! Je vous laisse imaginer 


seed Maman poule, mére d’une 
Vodeur qui y régne. 


cinquantaine de poussins, vient vous 
retrouver pres de la bouche d’égout. 
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Tapotez-lui le bout des doigts 
de pieds et regardez un peu ce qui va 
Se passer. 


Ftno doit trouver le moyen de se déguiser pour que 
Vordinateur lui ouvre la porte du coffre-fort. 
“ “pr 


ss 


w, AVIS ) OUI! 





Cette race de poules déteste 
qu’on leur parle... elle se déforme et 
explose littéralement! 
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ay 
Si) 





la bouche d’égout est dégagee, 
Vacces a l’usine a bouses est enfin 


y4\\[o) libre. 
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” PRESENTATION 
. , a 90% 
Des voix en anglais, sous-titrees en J 






rangais, et de nombreuses cinématiques. 


’ GRAPHISMES 


Du bon boulot: un veritable dessin 


animé, des décors trés colorés. 


/ ANIMATION 





Pas grand-chose a dire sur les animations 





qui ne priment pas dans ce type de jeu. 


Ac USC 


Les thémes proposés font penser au film 


“Mars Attack”. Ils sont de bonne facture. 


/ BRUITAGES 


Les voix sont hilarantes et les bruitages 


toujours appropriés a la situation. 


/ DUREE DE VIE 











Le probléme avec ce genre de jeu, c’est 
qu’une fois terminé, on n'y rejoue plus. 


f JOUABILITE 


Le systéme du click & play est utili: 
merveille. Compatible avec la souris. 


 INTERET 


Stupid Invaders est un bon jeu 
d’aventure, facile a prendre en 
main. Il respecte a la lettre le 
dessin animé et est bourré 
d’humour. 
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Vous vous souvenez de 
Bushido Blade et de 
ses fameux combats 
réalistes, dans lesquels 
Vissue se jouait en un 
seul coup fatal. On ne 
peut s’empécher d’y 
penser en voyant 
Kengo. Vous avez 
toujours révé de suivre 
la voie du samourat : 
honneur, courage, 
détermination, sang- 
froid et sagesse ? Alors 
Kengo va peut-étre 
vous plaire. 





| ans Kengo, vous avez a 
choisir entre deux 
! modes : Single player 


et Tournament. Le tournoi n’est 
qu'un mode Arcade qui vous 
propose d’affronter trente 
adversaires. Le mode Solo est 
beaucoup plus intéressant, c’est 
d’ailleurs en avangant dans 
celui-ci qu'on débloque les 
persos du mode Tournament. 


Aprés avoir choisi parmi trois _~ 


personnages, vous aurez ens! 
a choisir dans quel dojo va 
ferez vos premiéres armés dans 









techniques 
a une main, 






















centration ultime pour 
frapper peu, mais 
fort. Bref, chaque 
dojo vous 
permet 
d’acqueérir un 
style 
particulier. 
On com- 
mence le 
jeu par 
une 
legon 
d'ini- 
tiation, 











donnée par le maitre du dojo. On 
se retrouve ensuite assis dans 
une piéce vue de haut ; c’est le 
menu qui permet d’accéder aux 
entrainements, aux combats, aux 
paramétres d’édition des 
Combos, etc. Les trois premiéres 
lecons vous permettent 
d’apprendre les rudiments de cet 
art martial : l’attaque (Rond), la 
défense (Croix) et le contre 

arré). Ensuite, vous combattez 
une série d’adversaires ayant 
chacun une particularité. Le 
dernier combat vous oppose au 
maitre du dojo, qui, si le combat 
est réussi, vous donnera une 
épée et vous apprendra 
quelques nouveaux coups. Votre 
statut est géré un peu ala 
maniére d’un RPG, aprés chaque 
combat (perdu ou gagné), vous 
obtiendrez plus ou moins 
d’expérience. 


Aprés ces préliminaires, vous 
pourrez combattre différents 
dojos et commencer votre vie de 
samourai. Dans chaque dojo, 
vous devrez affronter cing éléves 
ala suite, pour finir par le maitre. 
Si la défaite arrive aprés le 
quatriéme disciple, vous aurez 











perdu, mais vous gagnerez 
malgré tout des points 
d’expérience. Seul probleme, il 
sera impossible de faire capituler 
le maitre du dojo. 

En revanche, si vous battez avec 
brio tous les disciples et le 
maitre du premier coup, celui-ci 
vous donnera |’épée 
immédiatement, ainsi que des 
techniques a éditer dans le menu 
“Form”. Alors que si vous vous y 
prenez a plusieurs reprises, vous 
serez obligé d’affronter une série 
de cing adversaires a la sortie du 
dojo ; et si vous perdez, pas 
d’épée ! Bref, il faut prendre 
garde a sauvegarder aprés avoir 
vaincu un dojo. 

Les Trainings vous permettront 
d’augmenter vos facultés, ils 
sont trés bien faits et évolutifs en 
fonction du niveau que vous 
avez atteint (voir encadré). Aprés 
avoir battu tous les dojos, 
l'Impérial Match vous attend. II 
s'agit d’un championnat en cing 
combats. Si vous gagnez, vous 
devrez ensuite battre votre 
maitre, et si vous y parvenez, le 
jeu sera terminé. Mais vous 
pourrez néanmoins refaire les 
dojos dans lesquels vous n’avez 
pas obtenu d’épée. 


Kengo est vraiment pas mal (j'ai toujours eu un 
faible pour les jeux de samourai). Certes, les 
graphismes sont en deca de ce que l'on peut 
~) attendre d'une PS2, et le mode Story aurait 
@) ) meérité d’étre moins répétitif et plus étoffé. 
@ #) Mais le principe de transformer un disciple 


en maitre du combat a l’épée est plutét 
grisant. Une fois qu’on s’est habitué a la 
jouabilité un peu spéciale, on passe de 
bons moments. Les Trainings évolutifs 
sont bien pensés, |’éditeur de Combos 
également... Bref, Kengo aurait fait un hit 
s'il avait été légérement plus travaillé. 
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Kengo s'apparente trés fortement 4 ; 
Bushido Blade, avec des samourais qui “a 
sien mettent des tonnes a l'arme blanche. La 

difficulté est bien progressive, et les 

4, diverses phases de jeu proposent une 
variéte de situations de premier ordre. 
N La réalisation est soignée, méme si les 
mouvements sont parfois un peu 
raides. Les combattants possédent 
un éventail de coups trés large. La 
jouabilité est précise, méme s'il 
subsiste quelques zones d'ombre. 
Kengo est agréable mais manque 
parfois un peu de vie. 
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Les Trainings du jeu sont 
vraiment bien réalisés et 
renforcent l’'atmosphére 
mystique de ce titre. En plus, ils 
deviennent de plus en plus durs 
@ mesure que votre perso 
évolue. lis permettent méme a 
certains d’accéder a de 
nouvelles épreuves, comme 
I'llusion par exemple. 





Dans la forét de bambous, vous 
devrez couper les arbres qui 
clignotent. Cette épreuve augmente 
votre rapidité d’attaque. 





d’augmenter toutes vos caractéris- 
tiques d'une dizaine de points. 







‘A partir d’un certain niveau, 
vous combattez votre double ! 


Pour l'Helmet spitting, il faut 
appuyer a fond sur Rond en début 
d’exercice. Une fois votre barre de 
“ki” remplie, attendez que les deux 
curseurs soient pile poil sur le casque 
et frappez. Vous le fendrez avec un 
bel effet de “motion blur”. 


Waterfall est une épreuve qui 
augmente votre “spirit”, ce qui vous 
permet d’augmenter plus rapidement 
votre “ki” et de déclencher une Furie 
pendant le combat. 
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Une petite cinématique qui met dans le 
bain. Les menus sont bien congus... 


Escaliers, scintillements, manque de 
détail... Pas super pour de la PS2. 


Les persos manquent un peu de souplesse 
et les mouvements de détails. 


Apparemment, le bushido est sourd... 


Chocs des épées, frélements, rales... De 
bonne qualité, mais peu nombreux. 


Le jeu est un peu répetitif. Une fois le 
principe assimilé, on progresse vite. 


Une maniabilité spéciale, semblable en 

certains points a celle de Bushido Blade. 

Suivre la voie de samourat 
aurait été encore plus grisant 
avec un mode Story abouti... et 


avec quelques modes VS en plus, 
on aurait eu droit aun hit. 











TEST PLAYSTATION2) 
Electronic Arts crott en la Psz 
en Forpde 


Slsanc2 27) 









AT leo b ye 
[de boxe 


& trés abouti et 
\. destiné aux 
\ passionnes, 


a 


—_ 


|  l'inverse de Ready 2 

| Rumble, également sur 
—, Playstation 2, ce 
KOGKGEBKings 2001 se veut 
See” IRETES CRETE 
Simulation, vous avez la 

fe dercontrdler les 
Boxeurs du monde 
Tepartis entrols catégories de 
poids: leger, moyen et lourd. De 
li en passant par Holyfield 
Bhacun se démarque pare SOL 


championnes du noble art. Une 
fois le jeu lancé, une grande 
variété de modes s'offre a vous. 
Vous pouvez, si vous le désirez, 
effectuer des combats rapides, 
juste pour le plaisir. Vous n'avez 
alors pas la possibilité de choisir 
vos combattants; ceci se faisant 
automatiquement. 











Gloire et imaginaire 
Dans le mode “Carriére”, vous 
allez suivre l’'ascension de votre 
boxeur. Vous commencez par 
lui choisir un nom, une 
morphologie, un club et un 
entraineur. Ensuite, votre vie 
de boxeur commence. Vous 
6tes amené a effectuer 
différentes séances 
d’entrainement qui, en plus 
de vous apprendre a 
maitriser parfaitement 
votre technique, vous 
font gagner des points 
qu’il faut répartir dans 
diverses catégories 
(force, endurance, 





ans ce titre. Inconnues du 
grand public, ces “cogneuises” 
sont cependant toutes des 



















Les femmes combattent également, 
et elles sont trés douées, 











lorsque vous étes au sol, 
il faut appuyer trés rapidement 
sur la touche X. 











AVIS ) OUI, MAIS... 







rapidité, etc.). Une fois cette 
étape accomplie, vient I'heure 
des combats. Si vos premiers 
affrontements se déroulent dans 
des salles minables, par la suite, 
vous devrez affronter les plus 





x 
Le training est un passage e 
obligatoire si vous voulez faire | 


. : monter vos statistiques, 
grands champions sur des rings 
aussi prestigieux que celui de | 
Las Vegas, par exemple. 
Certains combats n‘auront Version: 
jamais lieu dans la réalité; aa Goons atts 
différences de catégorie ou Dialogues: f 
d’époque... Par cance, KO Lid 
Kings 2001 vous propose de PRANGAIS 
livrer ces combats imaginaires. 
Et voir a l'affiche Ali contre Dévelonpeursien 
Marciano ne sera plus un réve... Editeur: E.A. SPORTS 

BOXE ANGLAISE 





5 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 2 





PRESENTATION 
sur fond de musique rap sympa. 
le faciés des boxeurs est trés réaliste. GRAPHISMES re BBY 
Ali est facilement reconnaissable. Une 3D efficace. Un beau travail 7 
sur les faciés des boxeurs. 
ANIMATION 
mouvements sont fidéles. 
MUSIQUE 


Rien de transcendant, mais ce 80%) 
n’est pas trés important. 


 BRUITAGES 


Les commentateurs sont tres 82% 
dréles. - 


* DUREE DE VIE 
Le mode Carriere est long. On y Sg 
revient de temps en temps. 


JOUABILITE 


Les coups sont nombreux, donc 84% 
compliqués a sortir. 


INTERET 
84% 







Cette trés bonne 
simulation est réservée 
aux fans purs et durs 
du noble art. 

















Pe i i AVS AUk PROFESSIONNELS 


Jax: 00 32 2726 67 55 9 


et Game G accessoires complete, 
Oridinale,etsde.qualite, 
Demandez notte catalogue complet | 
SeeeIDOLL CSC uusinas aciatiquoc 
= bis Paine ne : 


np ot 





as faite 
— eine secret VOTE so 
» Packaging = Multilingule professionnel 

cv = — ES ai garantis 1 an 
Manette + Adaptategr de claviers mmr —— Centres d'envol implantes en Beamimnet 
Vibreur 2 en 7 ag Led f Soars en SNCuIORNeROAD el en Pewee ooo 
ef HE ST SILI SET Op Envmispintenmationaux, quotidiens 
: - dans les DOM-TOM, sur le continent 
Africain, en Suisse, én’ ttalie et en Espagne 
—— Biehtot ; un site internet déedié 
specialement aux revendeurs 
















DC MEMCARDS — DG LINK MEM ¢ 
aM, 2M, 4M 


PS2 Extreme PR: 
complétement/an 


gal ave (SNe oil 


"allume-cigare” 

















Smart Joypad 
}Connecteur de 







‘Toutes les marques cides 
reserve 





* Sous 


_ | TEST NINTENDO Gr.) 








| _e scénario s'inspire trés 
a5) grossiérement de celui 

~ du film: la planéte 
Naboo est envahie par la 
Fédération Marchande et sa 
population git en prison. Un 
groupe de rebelles est alors 
formé et décide de repousser 
l'envahisseur. C'est la que vous 
prenez les commandes du jeu et, 
dans le méme temps, celles d'un 
Land Speeder. Ce Battle for 
Naboo s‘articule autour d'une 
quinzaine de missions, dans 
lesquelles il vous faut atteindre 
un but précis: aider un quidam a 
fuir, escorter un vaisseau de 
transport, détruire les postes 
avancés de la Confédération 


AVIS ) OUI! 


NIIICO 


Marchande, pilonner une base 
ennemie... Bref, autant de 
situations différentes que de 
niveaux! 


Différents types de véhicules 
FTo)ni go) ce) eLeli-\-Fa f-lelele) 
Starfighter, Gunboat, Heavy 
Stap, Speeder Giant, et trois 
autres vaisseaux vous 
permettront d'évoluer dans 
l'espace du jeu. Les combats ne 
se déroulent pas exclusivement 
au sol. Si les premiéres missions 
ont lieu sur la planéte Naboo, 
vous allez rapidement prendre la 
direction du cosmos a bord d'un 
Speeder et engager le combat 


Détruire ce poste de commandement dans l'espace \ 
est l'une des plus agréables missions du jeu. 


4 
contre des dizaines de vaisseaux 
ennemis qui infestent I'espace. 
Plus tard encore, c'est a bord 
d'un bateau lourdement armé 
que vous devrez vous battre. 
Si les premiers niveaux ne sont 
pas vraiment convaincants, le 
jeu devient trés intéressant 
passé la quatrieme mission. II 
faut donc faire preuve d'un peu 
de patience avant d'apprécier le 3 





jeu a sa juste valeur. Sachez é * =a Mot 
aussi qu'il est grandement 35 -: 2 
recommandeé d'utiliser le Ram a a : ASS. 
Pack de la Nintendo 64 si vous = : q 
voulez disposer des graphismes ; - (Tt 
optimisés en haute résolution. Si j . . 


tel est le cas, vous prendrez 
vraiment votre pied! 





= FR 
Ss 
ae | 
9 s 


® a 








es droides de l'Empereur sont trés. 
% rapides et font feud vue, Soyez 
© \___ toujours en mouvement. 









Malgré des conditions climatiques 
déplorables, il faut sortir et détruire 
les mines aériennes. 





A bord d'un Speeder, vous dégagez le terrain 
de tous les ennemis pour libérer un de vos alliés. 


Avec le Naboo Starfighter, les combats dans 
lespace prennent une tout autre dimension. 





CIEL, TERRE ET EAU 


La grande particularité de ce Star Wars est 
de proposer un nombre trés intéressant de 
véhicules de combat: plus d'une demi- 
douzaine au total. Air-air, sol-air, sol-sol... 
autant de situations qui imposent un type 
particulier de vaisseaux. 






Avec le Gunboat, vous devez descendre les 
bras sinueux d'une riviere infestée de mines et de 
tourelles ennemies. 












On peut changer de vaisseau en 
cours de partie a condition de trouver f= 
les hangars de ce type. 






AVIS ) OUI, MAIS... 


Heureusement que le Ram Pack existe! Sans lui, 
le jeu, bien qu’intéressant, perd beaucoup de sa 
valeur. On a beau dire qu'un beau jeu ne fait pas 
systématiquement un bon jeu, mais, dans le cas 
présent, il y contribue grandement. Ram Pack 
indispensable donc! Reste maintenant 
le probléme des premiers niveaux 
qui ne sont pas exceptionnels et 


& qui ne donnent pas envie d'avancer 
©) plus loin. Forcez-vous un peu et vous 
verrez qu’au final, ce Star Wars 

NB eenee | Battle for Naboo est 
Bie) cistce accrocheur et trés agréable 
a prendre en main. 





(FEST NINTENDO Gr,| 








r 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
ANGLAIS 





( Développeur: LUCAS ARTS 

Editeur: THQ 

| SHOOT 3D ; 
1 JOUEUR J 


Controle: BON 
| — Difficulté: PROGRESSIVE 
| - Niveaux de difficulté: - 
. Sauvegarde: INTERNE 
Compatible: KIT VIBRATION 
| Vibrations: MOYENNES 





m4 
PRESENTATION 
, 80% 
} Quelques scénes cinématiques un peu 
trop courtes. Textes et voix en anglais. 
GRAPHISMES 
™ 89% 
| Utilisez le Ram Pack pour profiter des 
graphismes en haute résolution. 
ANIMATION 
= 
| Ga bouge bien, méme quand I'écran est 
chargé de vaisseaux en tout genre. 
(EES 
90% 
f On retrouve les themes du film. Trés 
bonne qualité des musiques. 


eae i 





90% 











f Les voix digitalisées sont d’excellente 
qualité. Le son pete vraiment bien! 





DUREE DE VIE 

aa eee 85% 
On avance pépere dans les niveaux sans co 
rencontrer de grosse difficulté. 


f JOUABILITE 


tf 5 s, 
| La prise en main est excellente. Les 
vaisseaux répondent bien a nos exigences. 


‘ INTERET 


oo 


| Trés agréable. Les premiers 
niveaux sont moyens. Mais par 
la suite, on plonge vraiment 

) dans l'ambiance du film. 





TEST PLAYSTATION ) 





Duke, c’est une brute épaisse que rien ni-personne 
n/arréte. Alors imaginez le tableau quand une _tripotee 
de jeunes femmes en chaleur l’appellent ala rescousse 


dans un univers post-apocalyptique. 


e scenario de ce nouvel 
épisode de Duke.ne 
laisse que peu de place 
a la poésie et au lyrisme. Duke 
est projeté dans une faille spatio- 
temporelle pour venir en aide a 
une population entiérement 
constituée de femelles lubriques. 
ILest important de noter que 
Marguerite Duras en personne a 
participé benévolementa 
\'élaboration, du scenario, Pour 
contrer les attaques des 
extraterrestres qui menacent la 
sécurité des fessesles plus 
rebondies et des seins les plus 














fermes de la galaxie, Duke. devra 
ruser et résotidre quelques 
énigmes simples. Les phases 
d’action succedent alors aux 
phases de plates-formes. 
L’ensemble de la partie se 
déroule comme un Tomb Raider. 


Bulldozer'et ses dames 
Polrimpréssionner ces dames, 
Duke'se trimballe avec un arsenal 
particuliérement fourni. Les 
possibilités de blaster ne 
manquent pas, et la variété des 
armes fait honneur a ce nouvel 
épisode. Duke pourra satter et 


grimpéFpotinatteindre ‘des. 
passages. secrets afin'de 
protéger lawvirginité de ses jeunes 
protégees. Le mode.de jeu: 
priticipalhpropose’une aventure: 
singuliére. Lé,Deathmatch, 
multijoueur en écran splitté, 
permet de\se mesufer entre amis. 
Pour vous familiariser avec les 
commandes, vous Commenceérez 
Par faire un.petit tour dans le 
mode Entrainement. La 
possibilite de. locker Vas cibles 
favorise la jotrabilitéy et 
l'ensemble offre Un'confort dé jeu 
non négligeable. 


= 


Duke a la vie dure, trop dure!!! 


Malgré sa réputation de héros le plus crétin de 
l'histoire du jeu vidéo, ce Duke Nukem —- Land 


ener of the Babes est un pur défouloir! Les 


} situations chaudes succédent aux phases 





de (légére) réflexion et l'ensemble 
posséde un charme indéniable. Les 
graphismes et les animations ne 
sont pas vraiment au top, mais il 
est tout de méme possible de 

I)’ passer des bons moments. Le 

4 mode Multijoueur est convivial et 
bien senti. Duke reste Duke pour le 
meilleur et pour le pire. 













Attenti la souris qui tue! Visez les yeux! 


96 GNEDLE 








le mode 
Sniper 
facilite le 
travail. 
Ajustez le 
singe pour 
Sauver la 
pin-up. 





| Des situations glauques ou Duke — 

fait des merveilles. a 
| Des graphismes assez minables. 

Des couleurs fadasses. IF 





I Les mouvements ne sont pas : 
trés fluides. Corrects, sans plus. ale 


aati i 


Du gros hard qui tache. 

Les guns rendent bien et les cris 
de souffrance sont audibles. 

| Une aventure assez longue. Le 

mode Multijoueur est saignant. 


| Sans étre super jouable, le jeu 
offre le minimum. 


— 


‘Eee 


| Aucune performance 

) technique, mais un 

| fond de jeu assez 
défoulant. 


A 








BANC D’°ESSAI COMPARATIF 04/2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


avec aStuces 


sans astuces 


BLOQUE | DEBLOQUE 
VOITURE POUSSIVE | FUSEE 
DESARME | ARME JUSQU’AUX DENTS 


A\E, LE BOSS | EXPLOSE, LE BOSS 


3615 aStucesS 
© 083668 32 64 





Chaque semaine, GAGNEZ une 
PLAYSTATION 2 


sur les: 3615 ASTUCES ou 083668 32 64. 












MISE A JOUR IMMEDIATE 
ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 

PREVIEWS EN DIRECT DU (e! 


Qu'il s’agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 
dans un dédale, d’obtenir facilement des endl astuces® est a votre service 7j/7, 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3«1s astuces- ou 
clés d'une porte récalcitrante, de connaitre les téléphone - 033668 3264. 








Fittel 3615, 083668: 2,21F'MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. *Playstation 2 est une marque déposée SONY 






Vivez au coeur de I’action 


Tous les mercredis et samedis, de 14 h 30 a 18 h 30 dans tous les Micromania et sur 
écran géant, un démonstrateur vous permet de découvrir tous les coups, 
toutes les techniques et toutes les astuces des meilleurs jeux. 









PSone. - 
Finvasion de la Terre par une 







vax. Inspire 
‘manga, le jeu est peuplé de lycéennes en 
uniforme, proviseurs, professeurs fous, voyous et 
Japonais. Bourré 


vie exception-nelles, 
So a ee 
déclencher des attaques en simultané. 


IMICROMANIS 


Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux priviléges avec la Mégacarte 






Revendez vos anciens jeux et découvrez 
les nouveautés ! Micromania reprend* 









et 5% de remise* sur des prix d'enfer ! oss oe vos jeux PlayStation et Dreamcast, 
ee oe fore atone in te. Tes nouveautés d' aryoctl “enna ci 
bo Es MP 36 RE JO. Mie AG UNine leSA\ —_ 

IMICROMANIA CHATEAUROUX [nouveau CR JA LABEGE [NOUVEAU MICROMANIA L | NOUVEAU 
S Usa ee 36330 Le Poinconnet - Tel. 02 54 27 44 40 oa r¥ rae 31670 Labige Toulouse © Cele ea 4 2 

MICROMANIA BORDEAUX LAC (nouveau IA PERPIGNAN ecpodee saniic obs }SE [NOUVEAY 
Te sinbenha 33300 Bordeaux Lac = Auchan Porte d'Espogne - Route du Perthus - 66000 Perpignan ow he seone RN 62- 67590 Schweighouse 
PAR) REGION PARISIENNE (J MICROMANIALESULIS2-Tel 0169290499 (94 MICROMANIA BELLE-EPINE -Tel 01 46 87 3071 
(75 MICROMANIA FORUM DES HALLES-Tel01 553498 20 77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY - Te. 01 60948041 91 MICROMANIA EVRY 2-Tel.01 6077 74.02 (94 MICROMANIA CRETEIL- Tel. 01 4377 2411 
(75 IICROMANIA MONTPARNASSE Tel.01 454907 07 (77 IMICROMANIA PONTAULT-COMBAULT Te 01 6018 1911 (92 MICROMANIA LA DEFENSE: Tel.01 47 73 53.23 (94 MICROMANIA BERCY 2 -Tel.01 41 79 31 61 
(75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES -Tel.01 42560413 (77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE Tel 01 6487 9033 93 MICROMANIA BEL’EST Tel 0141 63 1416 94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY - Tel 0153.99 1845 
(75 MICROMANIA OPERA -Tel.01 4015 93 10 (78 MICROMANIA VELIZY 2-Tel 01 34 65 3291 (93 MICROMANIA PARINOR - Tel. 01 48 65 35 39 (95 IMICROMANIA CERGY - Tel. 01 34 24 88.81 
(75 MICROMANIA ITALIE 2 Te. 01 45 8970 43 (78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN -Tél.01 30432523 (93 MICROMANIA ROSNY 2- Tel 01 485473 07 P _R OV 1 Nica 
(75 MICROMANIA EOLE Tel. 01 44531115 (78 MICROMANIA PLAISIR - Tel 01 30.07 51 87 (93 MICROMANIA LES ARCADES -Tel.0143042510 (06 MICROMANIA ANTIBES - Tel 04 97 21 1616 


(75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE-Tel 01 56800400 (78 MICROMANIA MONTESSON - Tel. 01 61 04 19 00 (94 IMICROMANIA IVRY GRAND CIEL- Tel 0145151206 (06 MICROMANIA CAP 3000 -Tel 0493 1461 47 












VOUS AVEZ AIME (OU DETESTE) UN JEU ? 


Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 


VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 


Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 
Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 


micromania.tr 


LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 


Un probléme dans un jeu ? 
Lancez votre SOS et obtenez l'aide de milliers de Micromanes ! 


Les Infos Micromania_ | _ 


GAGNEZ DES JEUX << |= = Stee 


Sah . tt ine 

Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et Alaune cote seme 
gagnez* peut-étre chaque semaine vos jeux préférés 
ainsi que des Bons de Réduction de 100 F. 


ear Solid 2: Sons of 






Final Fantasy 9 : tere Partie du 
Guide 


CODES ET ASTUCES < ses 
>, 20000 codes et astuces a consulter : Giants (PC), Tony Hawk (DC), X-Quad (PS2), Seectighte xa © 


\ Dynasty Warriors 2 (PS2), F1 Manager 2000 (PC)... Et les soluces des tops : 
Quake 3 (DC), Dead or Alive 2 (PS2), L’Entraineur Saison 2000/2001 (PC)... 





+ Ducati Wend 
+ Woume Wedd Party 






*Jeu gratuit sans obligation d'achat. 1 gagoant par semaine 


E-NEWS MICROMANIA < : 


Recevez chaque semaine toute I'actualité du jeu vidéo “TLRs opp 
en nous laissant votre adresse e-mail. I es 


(06 MICROMANIA NICE-ETOILE - Tel. 0493 6201 14 (49 MICROMANIA ANGERS -Tel 0241 25.03 20 (68 IMICROMANIA MULHOUSE - Tel.03 89 61 65 20 

(13 MICROMANIA VITROLLES - Tel. 04 4277 49 50 (51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL-Tel 0326 865276 (69 MICROMANIA ECULLY - Tel 0472 18 5042 

(13 MICROMANIA AUBAGHE - Tel. 04 42 82 40 35 (54 MICROMANIA NANCY - Tel. 03 83 37 81 88 (69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel. 04 78 60 78 82 
(13 IMICROMANIA LA VALENTINE - Tel, 04 91 357272 (57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - Tel. 0387 513911 (69 MMICROMANIA LYON ST-PRIEST - Tel. 0472 37 47 55 
(3 MICROMANIA LE MMERLAN - Tel, 04 95 05 33 45 (59 MICROMANIA RONCQ - Tel, 03 20 27 97 62 (69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tél. 0472 67 0292 
(14 MICROMANIA CAEN - Tel. 02.31 35 62 82 (59 MICROMANIA LEERS - Tél. 03 28 33 96 80 (72 MICROMANIA LE MANS - Tel, 0243 5211 91 

(2) MICROMANIA DLUON - Tel. 03 80 28 08 88 (59 MICROMANIA EURALILLE - Tel. 03 20557272 (72 IICROMANIA LE MANS SUD - Tel. 02.43 84 0479 
(31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel, 05 61 76 2039 (59 MICROMANIA LILLE V2 - Tel. 03 20 05 57 58 (74 IAICROMANIA ANNECY - Tel, 04 50.24 09:09 

(34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tel 04 67 20 09 97 (59 MICROMANIA VALENCIENNES - Tel. 03 27 51 9079 (To IMICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tel. 0232 18 55.44 
44 MICROMANIA NANTES - Tel. 02 517294 96 (62 MICROMANIA CITE-EUROPE - Tel. 03 21 85 82 84 (83 MICROMANIA MAYOL- Tel. 0494 41 93 04 

44 INICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN -Tél. 0251790870 62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT -Tél.03 21 205277 (3 MICROMANIA GRAND-VAR - Tel. 04 9475 32.30 
M5 MICROMANIA ORLEANS - Tel. 02:38 42 14 54 (67 MICROMANIA STRASBOURG - Tél. 03 88 326070 (84 MICROMANIA AVIGNON - Tel. 04 90.31 17 66 


(45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE- Tel. 0238 221238 (67, MICROMANIA ILLKIRCH - Tel. 03 90 40 28 20 (84 IMICROMANIA AVIGNON SUD - Tel. 04 90 81 05 40 





[SPEEDY GONZATEST ) 


<a 





ntre deux 

glissades sur mon 

finger-board, je 
me suis pliée en quatre 
pour vous décortiquer les 
petits jeux rigolos du 
moment. Tiger Woods le 
celebre golfeur debarque 
sur, PS2, ainsi que les tanks 
de WDL, alors que 
Simpsons se lancent dans le 
catch sur cette bonne vieille 
PSone. Globalement, c'est 
encore un mois faste pour 
la petite Nintendo. La 
petite siréne, un jeu de 
foot, et Fourmiz Racing, 
cela nous fait trois jeux 
GBC. Cette rubrique va finir 
par étre rebaptisée Pocket 
Plus... 


Speedy Gonzatest 




























THE SIMPSONS 
WRESTLING 


Ouh... un jeu avec les 
Simpsons ! Chic, que j’me suis 
dit... Premiére mauvaise 
nouvelle, c'est du sport 
d'esbroufe a la ricaine, du catch. 
Deuxiéme mauvaise nouvelle, 
c'est moche a mort. Troisieme 
mauvaise nouvelle, c'est pas 
marrant, les persos ont trois 
coups et demi dans leur besace 
et se déplacent comme des 
bulldozers engraissés a l’ESB. 
Beaucoup pour un seul jeu, 

non ? Mais il y a une bonne 
nouvelle, tous les persos de la 
série des Simpsons sont 
réunis... C'est suffisant pour 
imprimer une jaquette avec 
Playstation marqué dessus, 
mais pas pour faire un jeu. 
ACCLAIM 








GAMEBGY COLOR ) 


FOURMIZ RACING 


Les Fourmiz dans un petit jeu de 
course a la Mario Kart, voila qui 
devrait faire plaisir aux fans du 
dessin animé. Le jeu est plutot 
instinctif au niveau des 
contréles, et graphiquement, il 
tient la route. Son seul défaut se 
situe dans le manque de 
perspective. On n'arrive pas a 
anticiper la trajectoire, ce qui 
rend le jeu plutot difficile. Mais 
bon, I'idée de faire du kart sur 
GBC fera patienter tous ceux qui 
n’en peuvent plus d’attendre 
Mario Kart Advance. 
ELECTRONIC ARTS 





GAMEBOY COLOR ) 
POCKET SOCCER 


Un peu de foot en salle, ca vous 
dit ? Le résultat est 
impressionnant pour de la GB. 
On dirait presque de la 3D ! 
Nombreuses options, stratégies 
de jeu assez completes, a priori, 
tous les éléments sont réunis 
pour faire un bon jeu de foot. La 
oui ca cloche, c'est au niveau de 
la puissance des tirs, elle est 
trop mal réglée. En une frappe, il 
est possible de traverser tout le 
terrain. Voila qui rend 
l'élaboration d'une stratégie 

bien difficile. Un titre 
sympatoche, mais on peut 
trouver bien plus satisfaisant sur 
GBC. 
NINTENDO 
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Les volets Or et Argent sont enfin la, avec leurs 
cent nouveaux Pokémon a trouver. Si ’aventure 
ressemble fortement aux précédents titres, 
elle est quand méme un peu plus corsée, 
et recupérer les nouveaux monstres de poche 
est toujours un sacré challenge. 
Les pages qui suivent vont vous permettre 
de recolter les huit badges — donc de participer 
au tournoi final — et de vous constituer une belle 
collection de Pokémon. Le mois prochain, 
vous découvrirez la fin de cette aventure, 
ainsi que les fiches d’identité de tous 
les nouveaux monstres de poche. ) 

Evidemment, l’échange entre les deux 
Amusez-vous bien, et surtout n’oubliez pas ie ae ee acacia 
attrapez-les tous ! 


complete. Dix Pokémon n’apparaissent 
ZANO 








que dans Ia version Or : Spinarak®, 
Ariados*, Teddiursa*, Ursaring*, Gligar’, 
Mantine®*, Growlithe*, Arcanine*, 
Mankey’*, Primeape*. Et dix Pokémon ne 
se montrent que dans la version Argent : 
Ledyba’*, Ledian*, Phanpy*, Donphan®, 
Delibird*, Skarmory*, Vulpix*, Ninetales*, 
Meowth®*, Persian*. Mais il y a aussi dix- 
huit Pokémon qui ne peuvent s’obtenir 
qu’en échangeant avec les versions Bleu, 
Rouge et Jaune : Bulbizarre, Herbizarre, 
Florizarre, Salaméche, Reptincel, 
Dracaufeu, Carapuce, Carabaffe, 
Tortank, Kabuto*, Kabutops*, Amonita, 
Amonistar, Artkodin, Electhor, Sulfura, 
Mewtwo, Mew. 
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La reproduction de Pokémon 


Ici, les Pokémon ont un sexe. Lorsque 
vous en rencontrez un, son sexe est 
indiqué a cété de son nom. Il y a un 
personnage route 34, qui est capable 
d’accoupler vos Pokémon de sexe 
différent. N’hésitez donc pas a lui confier 
de temps en temps quelques-uns de vos 
monstres de poche... Essayez les 
mélanges de races et de types, vous 
pourriez avoir de bonnes surprises... 










Canturer les Pokemon 


Les Pokémon se capturent toujours de la 
méme manieére, c’est-a-dire en explorant 
les hautes herbes et en utilisant des 
Pokéballs. Cependant, six nouvelles 
Pokéballs font leur apparition, et elles 
ont leurs propres caractéristiques. A 
vous de découvrir comment les utiliser... 


Le temps 


Dans ces nouveaux volets Or et Argent, 
le temps occupe une place importante. 
Des événements ne se produiront qu’a 
des heures bien précises, ou certains 
jours de la semaine. Par exemple, des 
personnages ne sont la que le mardi, ou 
des magasins ne sont ouverts que 
quelques heures... D’autre part, les 
Pokémon sauvages ne se montrent qu’a 
certaines heures. Il y en a qui préferent 
gambader la nuit, d’autres au petit 
matin, ou bien en plein aprés-midi. Bref, 
pour tous les attraper, il faudra écumer 
des lieux a@ toute heure du jour et de la 
nuit. Pour vous aider, votre Pokégear 
vous indique l'heure et la date en 
permanence. 
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BAUGE 1 


New Bark Town* Fouinette:n' 161 


Roucool-n'16. 







=. Roucooln'16. 


Lorsque le jeu commence, vous étes dans 
votre chambre. Descendez a I’étage inférieur, 
et votre mére vous remettra alors le 
Pokégear. Cet ustensile va vous permettre 
d’appeler des personnages lors de votre 
aventure. De plus, certains dresseurs que 
vous rencontrerez pourront vous donner leur 
numéro de téléphone. N’hésitez donc pas a 
leur parler aprés les matchs... Sortez ensuite 
de la maison et allez au laboratoire du 
Professeur Elm. La, vous allez devoir choisir 
votre premier Pokémon : Germignon 

(n’ 152), Kaiminus (n° 158) ou Hericendre 

(n’ 155). Le Professeur vous donnera ensuite 
son numero de teléphone, et son assistant ey 
vous fera don d’une Potion avant que vous Cherrygrove City* 

ne sortiez du laboratoire. Prenez a présent 

la route 29 en direction de l'Ouest. Parlez avec le vieil homme qui se trouve a 
lentrée : il va vous faire visiter le village. 
Il vous remettra ensuite la carte pour 
Pokégear. Grace a cet accessoire, vous pourrez 
vous situer a tout moment . Faites ensuite 
un tour au Centre Pokémon pour revitaliser 
votre monstre de poche, et allez au magasin 
pour faire quelques achats. Prenez ensuite 

la direction du Nord, par la route 30. 
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Germignon n' 152 
Type : Plante So ats 
Evolution : . a ~S ‘PHoothdet 

n’ 153 (niveau 16), - —— — 
Meganium n’ 154 (niveau 32) © 
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Hericendre n' 155 
Type: Feu 7 
Evolution : 4 SRoucool-1't6 
re] ve n 156 (niveau 14), 3 

Typhlosion n'157 (niveau 36) 


‘Chrysacier 117 
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Kaiminus n’ 158 Tei) 
Type: Eau 

Evolutio 

Crocouaw n' 159 (niveau 18), 


Aligatueur n'160 (niveau 30) 
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Violet City* 


Dans la maison au Sud, vous 
pouvez échanger un Chétiflor 
(n’ 69) contre un Onix (n’ 95). 
Aprés, allez vous documenter 
sur les Pokémon et les 
Battles a la Pokémon 
Academy qui se trouve au- 
dessus du Centre Pokémon. 
Allez ensuite dans la Tour qui 
se trouve au Nord du village. 


OR 


Rattata n'19 


BATTLE CONTRE VOTRE RIVAL 


Sur la route du village de New Bark 
Town’, votre rival va vous defier . 

Si vous avez choisi Hericendre, il va vous 
attaquer avec un Kaiminus de niveau 5. 
Si vous avez un Kaiminus, il vous 
attaquera avec un Germignon de niveau 5, 
et si vous avez Germignon, ce sera un 
Hericendre de niveau 5 qu'il faudra 
combattre. Essayez d’avoir élevé votre 
Pokémon au niveau 7 ou 8 pour cette 
battle... 


Rattata n\19 





New Bark Town* 


De retour dans votre village, allez donner 
I'GEuf Mystérieux au Professeur Elm. Vous y 
apprendrez que votre rival vient de voler un 
des Pokémon du Professeur. Avant de 
quitter le laboratoire, l’assistant vous offrira 
cing Pokéball : vous allez donc enfin pouvoir 
capturer des Pokémon sauvages. Retournez 
ensuite a la route 30. 
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Chétiflar n'69. “-Chetifior n'69 
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Tétarte n'61 “Tétarte WG1. 


Fantominus n'92 
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Elle est composée de trois 
étages et vous y 
rencontrerez quelques 
dresseurs possédant, en 
général, des Chétiflor. 

Vous y trouverez aussi 
quelques items, notamment 
une Potion et une Corde de 
Sortie. Enfin, en battant le 
dernier sage, vous vous 
verrez remettre la CS 05 
(Flash) qui permet d’éclairer 
les endroits sombres. 


Soir 


Soir 





LARENE DE VIOLET CITY* 


Il est maintenant temps d’aller défier le 
champion local pour gagner votre premier 
badge : le badge Zephyr. C’est le maitre 
des Pokemon 
= de type Vol, et 
en cas de 
victoire, vous 
récolterez 
Beare 2 aussi la 
ieee 7 ===) CT 31. Varéne 
: se trouve au 
centre du 
village et ily a 
deux 
i i! dresseurs a 
- : battre avant 
d’atteindre le 
champion... 


Soir: 
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de type Plante. Ent a 
qui se trouve a l'Ouest, vous arriverez 
alors dans les Ruins of Alph*. 
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Ruins of Alph* (énigme n° 1) 


Dans cette nouvelle zone, vous pouvez 
apercevoir deux entrées. Prenez d’abord celle 
qui se trouve au-dessus de la petite maison 

. La, vous allez devoir résoudre un 
puzzle. Il y en aura quatre de ce type au cours 
de l’aventure, cependant un seul est 
accessible pour le moment. Lisez d’abord 
Vinscription pour glaner quelques indices, 
puis replacez les pieces dans le bon ordre 

. Un passage s’ouvrira alors dans le sol et 
vous emmeénera dans une salle spéciale ou 
est placé un grand nombre de statues 
Des Pokémon inconnus vont vous y attaquer ; 
capturez-en quelques exemplaires. A la sortie, 
un chercheur améliorera votre Pokédex pour 
répertorier ces étranges Pokémon... 
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Union Cave* 


Explorez cette grotte a la recherche de 
nouveaux Pokémon, et défiez les dresseurs 
qui s’y trouvent pour augmenter les 
aptitudes de vos Pokémon. Descendez 
jusque dans la partie Sud-Est de cette grotte, 
et ramassez au passage la Pokéball et la 
Potion qui se trouvent sur votre route. II 
n’est pas encore possible d’explorer cette 
zone dans sa totalité, il faudra revenir 
lorsqu’un des Pokémon aura appris la 
technique spéciale Surf... Prenez donc la 
sortie qui se trouve au Sud de la grotte pour 
rejoindre la route 33. 


OR 
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Nosferapti n’41 
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Racaillou n'74 
SOnix n'95 
Rattata n'19. 
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Poissoroy nti9 
Axoloto n'194 


Cette route est trés courte, elle permet de 
rejoindre la ville d'Azalea Town*. 
Quelques Pokémon peuvent étre attrapés 
dans les hautes herbes, et un dresseur 
vous permettra de gagner plusieurs 
on URE SE d'experience. 
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Rattata n'19" 
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Nosferapti 141 Nosferapti n'41 








C- Azalea Town* 


Commencez par aller écouter l'histoire du 
grand-pére qui habite la maison au Nord [19]. 
Lentrée de la grotte, située au début du 
village, sera maintenant débloquée. Allez 
combattre les quatre dresseurs de la Team 
Rocket [20] ; vous pourrez y capturer de 
nouveaux Pokémon, mais il faudra revenir 
plus tard pour l’explorer en entier... Lorsque 





vous aurez libéré les Ramoloss, vous 
pourrez enfin accéder a I’Aréne du village, et 
tenter ainsi de gagner un nouveau badge. 
Enfin, dans l’arbre situé derriére la maison 
du grand-pére, vous irotlverez un item 
spécial : anc. Donnez-le au grand- 


Pokéball spéciale. II existe sept dérivés de 
cet item, et a chaque fois, le vieil homme 
vous fabriquera une Pokéball différente. 
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ANGE 3 


llex Forest* 


Quittez maintenant la ville par l'Ouest. Vous 
allez rencontrer un jeune dresseur quia 
perdu son Pokémon. Retrouvez-le et 


ramenez-le lui. Son compére vous offrira alors 


la CS 01 (Coupe) . Vous pouvez 
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Chrysaciern‘31 
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Paras n4G 


Nosferapti n'43 
Akwakwak.55 





Magicarpe n129 


Ptitard, 60 





Tétarte n'61 





maintenant explorer cette forét en utilisant 
cette technique pour couper les arbres. En 
direction du Nord, vous apercevrez un jeune 
homme. Contournez les buissons et allez lui 
parler, il vous offrira la CT 02 |. Cette 
technique spéciale permet de secouer les 
petits arbres pour y découvrir les Pokemon 
qui s’y cachent. Apprenez-la a un de vos 
Pokémon et inspectez les arbres de cette 
forét : vous y découvrirez de nouveaux 
Pokemon (voir tableau). Enfin, allez jusque 
dans la maison au Nord-Ouest et parlez avec 
la fille derriére le comptoir : elle vous 
donnera la CT 12 . Sortez de la maison 
par la porte Nord pour arriver sur la route 34. 
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Caterpie n'10 





Chrysacier n'11 Conconfort n'14 





Papilusion n°12 Dardagnan n'15 







Noeunoeuf n'102 Noeunoeuf n'102 









Pomdepik n204 


STARS 


es. 4 


‘Pomdepik n'204 






Aiponin. 50. 
Scarhino h'2T4 






Piafabec n'21 
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Soporifik.n'96 
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B- Goldenrod City* 


En arrivant dans cette ville, allez d’abord 
au magasin de bicyclettes [29]. En échange 
de votre numéro de téléphone, le vendeur 
vous en offrira une. Ensuite, entrez dans le 
grand magasin, au centre de la ville. La, 
vous pourrez trouver un grand nombre 
d’items : diverses Potions, des Pokéball, 
des protéines, du fer, des boissons et les 
CT 41, 48, 33, 02, 08. 

Trouvez la jeune fille qui se trouve au 
quatriéme étage [30]. Elle activera la 
fonction spéciale permettant d’échanger 
des objets entre deux Gameboy. Cette 
option sera accessible a la prochaine partie 
dans le menu. Le gamin, qui se trouve a 
proximité, vous proposera d’échanger un 





Soporifik n‘96 contre son Machoc. Enfin, 
essayez de vous trouver a cet étage un 
dimanche, car une dame vient y offrir des 
CT aux dresseurs. Elle se trouve derriére le 
comptoir, et ce sera l’humeur de vos 
Pokémon qui décidera de votre cadeau. Au 
sous-sol de cet immeuble, vous trouverez 
une piéce dans laquelle s’agitent des 
employés. Il y a trois items a récupérer. Les 
employés bougent les caisses de temps a 
autre, revenez plusieurs fois pour attraper 
tous les items de cette salle. 


Plain Badge 








Allez maintenant au Nord-Est de la ville, 
juste a cété de l’Aréne, dans une maison ou 
vivent deux femmes [32]. Lune d’elles vous 
offrira une bouteille spéciale. Enfin, entrez 
dans la maison située juste en dessous et 
parlez avec l'homme qui s’y trouve. Vous le 
rencontrerez un peu plus tard dans 
Vaventure... 
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C- La Tour de Radio 


Allez dans la partie Ouest de Ia ville et 
entrez dans la Tour [33]. Parlez avec les 
employés, l'un d’eux 
vous proposera de 
répondre a cing 
questions [34]. 
Répondez juste et vous 
gagnerez un accessoire 
permettant de capter 

la radio sur votre 
Pokégear. 











SOLUCE GAMEBQOY.,,) 





BAUGE 4 









| Nord pour 


pour ac 











Abra: 163 





Fe “Metamorph mt3Z > 
‘Soporifil.n'96 3 
j I [Boatnaat m163. 
- n Nidoran: male 32 
+ g Nidoran femelle n.29: — Se 


-Akwakwak-in755: q . 











Magicarpe n429 
Ptitard:'60 








\Tétarte n'61 












Parc National 


Pas de grosses difficultés dans cette zone. 
Allez d’abord voir la jeune femme dans le 
coin Sud-Est, elle vous donnera un objet utile 
aux Pokémon pendant les battles. Explorez 
ensuite les hautes herbes du parc et trouvez 
le personnage au Nord . Pres de lui, 

se trouve un passage invisible qui vous 
conduira de l'autre céte de la barriére. 

Vous pourrez récupérer la CT 28 et la Potion 
antiparalysie qui se trouvent dans cette 
zone. Les mardi, jeudi et samedi, un 
concours est organisé dans ce parc. Il s’agit 
d’attraper un maximum de Pokémon avec un 
temps et un nombre limités de balls. Les prix 
sont intéressants puisque le vainqueur 
remporte, par exemple, une Pierre Soleil... 
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B- Ecruteak City* 


Faites un tour au Centre Pokémon pour revitaliser vos compagnons. 
Vous rencontrerez alors un personnage nommeé Bill qui va vous 
parler de sa derniére invention : la . Grace a elle, il sera 
possible d’échanger des Pokémon avec les autres versions du jeu 
(bleu, rouge et jaune), mais elle ne sera préte que le lendemain de 
votre rencontre. Allez ensuite dans la maison au-dessus, celle a 
droite du grand-pére [39]. Parlez avec I’'homme au chapeau, puis 
faites un combat contre chacune des cing danseuses. Si vous gagnez, 
il vous remettra la CS 03 (Surf), qui vous permettra de traverser des 
étendues d’eau. Allez ensuite dans la maison située entre le Centre 
Pokémon et I’Aréne de la ville : un jeune homme vous y donnera le 
Cherch'Item. A présent, il est l'heure de défier le champion local. 
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Olivine City* 


Rendez-vous devant I’Arene de la ville, vous 
allez alors rencontrer une nouvelle fois 
votre rival. Cependant, cette fois-ci, il n’y 
aura pas de combat, il vous donnera juste 
des informations. Vous y apprendrez que le 
champion local n’est pas la pour I’instant. Il 
faudra donc revenir plus tard pour gagner le 
badge. Allez ensuite dans la petite maison 
située sous Il’Aréne, un pécheur vous offrira 
une nouvelle canne a péche, plus 
performante. Cette ville est réputée pour sa 
forte population de Pokémon aquatiques ; 
n’hésitez donc pas a essayer votre nouvelle 
canne sur le port de cette cité... . Dans la 
maison située au Nord-Est de la ville, un 
homme vous proposera d’échanger un 
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Voltotbe n°100 (par echange) 


Krabby (n‘98) contre son Voltorb (n'100). 
Ceci peut étre intéressant, car n’oubliez pas 
qu’un Pokémon échangé progresse 
rapidement... Ensuite, rendez-vous dans le 
restaurant situé a gauche du Centre 
Pokémon. La, un homme vous offrira la 

CS 04 (Force) , a condition que vous ayez 


en votre possession le Plain Badge. 
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*Se péche seulement dans le port, au sud de la ville. 


La Cave Ramoloss 


Maintenant que vous possédez la CS 01 et la 
CS 04, vous pouvez explorer cette cave a cote 
d’Azalea Town® dans sa totalite. Allez dans le 
coin Nord-Ouest de la grotte et poussez le 
bloc de pierre grace au Pokémon auquel 
vous avez appris la technique spéciale Force. 
Nagez ensuite pour atteindre l’échelle sur la 
petite plate-forme. Au sous-sol, nagez vers la 
droite pour récupérer 
la CT 18, puis allez 
parler a l'homme qui 
se trouve sur la plate- 
forme de gauche . 
Il va vous offrir un 
item qui peut faire 
évoluer certains 
Pokémon. 
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| TGE “a 
Le phare d’Olivine City* 


Ce batiment se trouve dans le coin Sud-Est 
de la ville. Il est composé de six étages, et 
vous y rencontrerez neuf dresseurs. 
Montez, dans un premier temps, jusqu’au 
cinquiéme étage, en utilisant les escaliers 
pour récupérer la CT 34 et le Bonbon Rare 
qui s’y trouvent. Puis, revenez au quatriéme 
étage, toujours par l’escalier, et sautez dans 
le trou situé devant la dresseuse . Vous 
arrivez alors devant un dresseur du 
troisieéme étage. Aprés la battle, prenez 
lEther a cété de lui, puis remontez au 
quatriéme grace a l’échelle a proximité. De 
méme, au quatrieme, prenez l’échelle a cote 
de vous pour rejoindre la partie du 
cinquieme étage que vous n’avez pas encore 
pu explorer. Combattez le dresseur qui s’y 
trouve, prenez la Pokéball et utilisez 





léchelle pour atteindre le dernier étage de 


la Tour. Trouvez la Super Potion, puis parlez 


avec la championne de la ville 5 
Attention, vous devez avoir battu chaque 
dresseur de ce batiment pour qu’elle vous 
demande cette mission : aller chercher une 
Potion Secrete a la pharmacie de Cianwood 
City*. C'est le seul moyen pour que vous 
puissiez la combattre dans I’Aréne et 
gagner son badge... 
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Shuckte .n'213 
Krabby n'98 
Kraboss n99 


Tentacool:n’72 
Tentacruel n'73 
Kokiyas n'90 
Magicarpe'n'129 


Cianwood City* 


La maison au Nord du village est habitée par 
un photographe. II peut vous faire un cliché 
du Pokémon de votre choix, mais seulement 
si vous disposez d’une Gameboy Printer. 
Dans la petite maison a gauche du Centre 
Pokémon, un jeune 
homme vous parlera 
des dégats causés 
par votre rival. Il 
vous proposera aussi 
de garder son 
Pokémon et vous 
offrira un Berry. Allez 
ensuite voir la 
pharmacienne qui 
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habite la maison la plus au Sud . 

Elle vous donnera la Potion Secréte 
demandée par la championne de I’Aréne 
d’Olivine City*. Vous pouvez aussi lui 
acheter quelques Potions... Faites a présent 
un tour au Centre Pokémon, avant d’aller 
défier le champion local. Aprés avoir gagné 
le badge Foudre, 
parlez avec la femme 
du champion qui se 
promeéne devant 
lArene . Elle vous 
offrira alors la CS 02 
(Vol), qui permet 
d’aller rapidement a 
n’importe quel 
endroit visite. 
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Le champion de cette Aréne est le maitre 
des Pokémon de type Combat. Il posséde 
un Colossinge de niveau 27, et un Tartard 
de niveau 30. Pour le battre, préferez les 
Pokemon et les attaques de type Vol et 
Psy. En récompense, vous gagnerez le 
badge Foudre qui oblige les Pokémon de 
niveau 70 a vous obéir et qui permet 
d’utiliser la technique spéciale Vol en 
dehors des battles. Vous obtiendrez aussi 
la CT O1, qui est une attaque puissante 
mais qui ne fait mouche qu'une fois sur 
deux environ... Attention, pour atteindre 
le champion, vous devrez avoir appris la 
CS 04 (Force) a I’un de vos Pokémon, car 
de gros blocs de pierre barrent le 
passage. Il faut les pousser 
astucieusement ! 
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Olivine City* 


Retournez au Phare d’Olivine’, et donnez la 
Potion Secréte a la championne qui se trouve 
toujours au dernier étage. Elle va ensuite se 
rendre dans son Aréne ; allez la retrouver. 
N’oubliez pas d’aller revitaliser vos Pokémon 
et de faire quelques achats, car elle est 
particuliérement forte. 
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Mahogany Town* 


Il n’y a pas grand-chose a faire pour l’instant 
dans cette ville. VAréne est fermée, et les 
magasins n’offrent vraiment rien d’intéressant. 
Prenez donc la direction du Nord. 
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La championne de cette Aréne est 
maitresse des Pokémon de type 
Electrik/Acier. Elle posséde deux Magneti 
de niveau 30 et un Steelix de niveau 35. 
Pour la battre, préferez donc les Pokémon 
et les attaques de type Eau et Sol. En 
récompense, vous obtiendrez le badge 
Mineral qui augmente les defenses de vos 
Pokemon, ainsi que la CT 33 qui ameéliore 
les chances de faire diminuer les 
defenses des Pokémon adverses. Magicarpe n129 Magicarpe n-129 
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Lake of Rage* 


L'Est du Lac 


En arrivant sur le bord Est du lac, surfez pour 
atteindre le Léviator qui nage sur le bord 

. Il est rouge ! Vous savez sirement que le 
Léviator est normalement bleu ; voila donc 
une belle piéce a ajouter a votre collection ! 
Apres le combat, vous récupérerez une Ecaille 





Rouge, et vous verrez sur la rive un étrange 
personnage . Parlez-lui et acceptez de 
Vaider dans ses recherches. 


L'ouest du Lac 


Cette partie est assez fastidieuse et 
nécessite souvent I’emploi de la technique 
spéciale Coupe. Il y a de nombreux 
embranchements, et donc plusieurs 
directions possibles. Dans la partie Nord-Est 
de cette zone, vous pourrez trouver la CT 43, 
et dans la partie centrale, une dose d’Ether 
Max. Enfin, dans la maison située au Nord- 
Quest, un personnage vous offrira la CT 10. 
Si vous vous trouvez un mercredi dans cette 
zone, vous rencontrerez un autre personnage 
a gauche de cette maison. II vous offrira un 
item spécial permettant d’améliorer les 
attaques de vos Pokémon de type Combat. 


Le repaire de l’équipe des Rocket 


Lendroit ou se cachent les Rocket est truffé 
de piéges. Il y a des caméras de surveillance 
cachées dans les statues , et certaines 
parties du sol déclenchent automatiquement 
une battle lorsque Il’on passe dessus . Au 





premier étage, trouvez l’ordinateur central 


pour désactiver les caméras . Puis 
empruntez l’escalier situé en bas a gauche de 
la salle, il vous ménera directement au 
troisieme étage. En arrivant, vous allez a 
nouveau rencontrer Lance: il va revitaliser 
vos Pokémon. Avancez dans le couloir, et 
remarquez la porte fermée sur le mur Nord. 
Combattez le membre de la Rocket face a 
vous, puis allez jusqu’a l’escalier situé dans 
le coin Sud-Est de cet étage. Vous arrivez 
alors au deuxiéme étage, et vous y retrouvez 
Lance. Il vous demande de trouver des 
passwords. Allez dans la salle des 
ordinateurs au-dessus de vous, et combattez 
le personnage aux cheveux rouges e 


Il vous donnera le premier password. 
Poursuivez dans le coin Sud-Ouest de cette 
salle, et trouvez le membre de la Rocket quia 
le second password |. Attention, il faut lui 


parler, apres le combat, pour qu’il vous donne 
le mot secret ! Ensuite, rejoignez l’échelle 
dans la partie Nord-Est de la salle. Vous 
revenez alors au troisiéme étage de ce 
batiment. Allez dans le coin opposé, et prenez 
a nouveau I’escalier. De retour au second 





étage, vous verrez un autre escalier juste a 
céte de celui que vous venez d’emprunter. 
Utilisez-le pour aller chercher la CT 46, puis 
revenez. Trouvez la porte fermée et entrez les 
deux passwords |. Aprés avoir battu le 
membre de la Rocket qui se trouvait dans 
cette nouvelle salle, parlez avec le Pokémon 
caché a cote du bureau. Il va vous donner le 
code d’accés de la salle du troisieme étage ! 
Rendez-vous donc devant cette porte et 
entrez le code. La, deux membres de la Rocket 
vont vous agresser. Heureusement, le 
personnage qui vous a aidé a entrer ici va 
venir vous préter main forte a nouveau. 
Apres ce combat, vous devrez éliminer les 
trois Electrode de chaque cété de la 


machine pour gagner votre CS 06. 











Mahogany Town* bis 


Aprés avoir rencontré le perso étrange suite 
au combat contre le Léviator du lac, allez 


dans la maison centrale 
de Mahogany Town*. 
Vous y rencontrez a 
nouveau I’homme vétu 
de noir, qui découvrira 
un passage secret dans 
cette boutique . 
Empruntez ce passage 
et vous arriverez au 
repaire caché de la 
Rocket. 
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Maintenant que la Rocket est hors d’état 
de nuire, vous pouvez accéder a l’Aréne 
de la ville. Le champion local est le maitre 
des Pokémon de type Eau et Glace, et il 
posséde un Otaria de niveau 27, un 


Lamantine de niveau 29, et un swine 
de niveau 31. Pour le battre, utilisez donc 
de préférence des Pokémon et des 
attaques de type Electrik, Feu et Acier. En 
récompense, vous obtiendrez le badge 
Glacier autorisant vos Pokémon a utiliser 
la CS 06 en dehors des battles. Vous 
pourrez ainsi nager a contre-courant. 
Vous gagnerez aussi la CT 16, qui est une 
attaque classique, mais elle diminue la 
vitesse de vos adversaires. 





A- La Tour de Ratio (1) 


Utilisez votre Pokégear pour écouter la radio. 
Cet accessoire vous a été offert a la Tour de 
Radio de Goldenrod City*. Utilisez les fleches 
haut et bas pour trouver une station, et vous 
entendrez alors que la Rocket a encore fait 
des siennes. Allez donc a Goldenrod City” 
pour régler ce probleme. Utilisez la CS 02 
(Vol) pour vous déplacer plus rapidement. 
Une fois sur place, revitalisez vos Pokémon 
au Centre, puis allez dans la Tour de Radio a 
l'Ouest de la ville. Montez directement 
jusqu’au quatriéme étage, mais attention, de 
nombreux 
adversaires rodent. 
Trouvez le chef de 
la bande, et réglez- 
lui son compte 
[67]. Il vous 
remettra alors la 
clef du sous-sol. 
Quittez ensuite 
cette Tour pour 
aller explorer les 
souterrains de 
Goldenrod City*. 





B- Les souterrains 
de Goldenrod City* 


Allez dans la partie Nord-Ouest de la ville, et 
entrez dans la petite maison a droite de la 
Tour métallique [68]. Prenez l’escalier qui s’y 
trouve pour descendre dans les souterrains. 
Vous arrivez alors dans une grande salle. Ici, 
trois vendeurs 
viennent a tour 
de role vendre 
des items 
spéciaux. Ainsi, 
venez le lundi 
matin entre 4 et 
9 heures, du 
mardi au 
dimanche 

24 h/24, et le 
week-end pour 
glaner quelques 
items utiles mais non obligatoires. Il y a 
également trois dresseurs a combattre, et 
surtout n’oubliez pas de récupérer la boite a 
jetons qui se trouve en bas de la salle [69]. 
Allez ensuite au bout du petit couloir de 
droite et utilisez votre clef du sous-sol pour 
ouvrir la porte. 

Derriére celle-ci, vous attend votre rival 
(voir encadré ci-contre). 

Dans le couloir suivant, vous trouverez trois 
membres de la Rocket, chacun gardant un 
interrupteur bleu sur le mur [70]. Il y a une 
combinaison secréte a découvrir pour ouvrir 
les portes. Parlez-leur pour obtenir des 
indices. Actionnez seulement I’interrupteur 
n’ 1, et vous pourrez récupérer un Soin 
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pas et dirigez-vous vers le centre de la salle 
pour trouver le Directeur de la Tour de Radio 
[72]. 1 vous offrira la Carte d’Accés 
permettant d’ouvrir la salle du deuxieéme 
étage de la Tour. Prenez la CT 35 a cote de 
lui et retournez a la Tour de Radio. 








G- La Tour de Ratio (2) 


De retour au second étage, vous trouvez la 
porte fermée [73]. Ouvrez-la puis montez 
jusqu’au dernier étage. Trouvez le leader de 
cette escouade de la Rocket et réglez-lui son 
compte [74]. Le Directeur de la Tour de Radio 
viendra vous féliciter pour vos exploits et 
vous offrira, en recompense, le 

pour la version Or, ou le S 
pour la version Argent. Quittez a présent 
cette Tour, mais n’hésitez pas a discuter avec 
les employés que vous croiserez, certains se 
montreront reconnaissants. Par exemple, 
celui aux cheveux verts vous donnera la 
CT 11. Enfin, en passant au rez-de-chaussée, 


Total... Et pour ouvrir la troisieme porte, 
actionnez le n’ 3, n’ 2 et n’ 1. La porte facea 
linterrupteur n’ 3 s’ouvrira alors. Combattez 
le dresseur qui se trouve dans cette 
nouvelle salle, et continuez d’avancer 


jusqu’a la porte => 
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Pal fds pS EN TE 


au fond de 
celle-ci. Dans la 
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piéce suivante, 







allez jusqu’a n’hésitez pas a verifier si l'un de vos 
Vescalier. En mae Pokemon ne porte pas le numéro ID gagnant, 
haut, vous were) surtout si vous avez accepté le Pokémon de 


trouverez un 
jeton amulette. 
Revenez 
ensuite sur vos 


l'homme qui vit a Cianwood City’... 





D- Le Casino 
Avant de quitter la ville, vous pouvez aller 
faire un tour au Casino (a condition d’avoir 
récupéré la boite a jetons) [75]. Vous pourrez 
y gagner des prix sympathiques : CT 25, 


CT 14, CT 38, Abra n’ 63, Abo n’ 23, 
Minidraco n’ 147. 
















Ecruteak City* 


La Tour Bralee 


Cette Tour se trouve au Nord-Ouest 
d’Ecruteak City*, et les combats y seront 
nombreux et parfois difficiles. N’oubliez 
donc pas de faire un passage au Centre 
Pokémon, mais aussi au magasin. Vous 
pourrez y acheter des Potions utiles et 
des Pokéballs. 

En entrant, vous retrouvez une vieille 
connaissance (voir encadré ci-dessous). 


COMBAT CONTRE VOTRE RIVAL (4) 


A peine serez-vous entré dans la Tour 
Bralee d’Ecruteak City*, que vous allez 
a nouveau rencontrer votre rival ~—. 
Ses Pokémon ont naturellement 
progressé, mais ils restent encore 
assez faciles a battr 











Cette Tour est composée de deux étages. 

ll est possible de passer de I’un a l'autre 

grace a une échelle, mais aussi en sautant 

dans les trous situés au rez-de-chaussée 
et Cette action sera nécessaire 


or 
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Rattatac 20 
Rattata nd9 


Nosferapti n4t 
Smoyo n'J09. 
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pour récupérer les quatre items (Potion 
contre le feu, X Speed, Hp up, CT 20). 


= ° 
Mais il faudra aussi posséder la CT 08 pour Capturer Ho Oh (n°250) 
briser les blocs et la CS 04 (Force) pour en (Tin Tower) 


pousser d'autres. Le but de ce niveau est 
d’approcher les trois statues de Pokemon 
Légendaires afin de leur redonner vie. Faites quelques reserves de Pokeballs 
Cependant, celles-ci vont s’enfuir, et vous puissantes, car vous allez avoir 
les retrouverez un peu plus tard. Voccasion d’attraper un Pokemon tres 
rare. Pour entrer dans l'autre Tour de 
cette ville, passez par la maison au Nord. 
Traversez les trois salles, puis avancez 
dans la forét pour atteindre cette Tour. Si 
vous n’avez pas le Rainbow Wing (ou le 
Silver Wing), l'entree vous sera refuseée. 
Montez jusqu’au troisieme etage en 
utilisant les escaliers et les petits 
tremplins. La, prenez les tremplins 
qui vont vers la gauche | 79), et allez 
jusqu'a l'escalier. Au quatriéme etage, 
commencez a longer le mur Nord, 
et arrétez-vous apres deux tremplins 
pour prendre le passage vers le Sud [80). 
Sautez ensuite de deux tremplins vers 
la gauche, puis de cinq vers le bas, 
et allez jusqu'a l'escalier situe au Sud 
de la salle, trois tremplins plus loin. 
Au cinquiéme etage, pas de difficulte 
particuliere, allez jusqu'a l’escalier. 
Au sixieme, ne prenez pas le premier 
teleporteur, utilisez les tremplins pour 
atteindre la partie Est de la salle (%!). 
Puis descendez jusqu’au teleporteur 
situe contre le mur Sud. A partir de 
maintenant, il n'y aura plus de chemins 
multiples, vous n'avez plus qu’a prendre 
successivement les quatre teleporteurs, 
puis l’escalier pour atteindre le toit 
de la Tour. La, vous allez rencontrer 
l'un des Pokemon Legendaires [82). 
C'est votre seule chance de I’attraper, 
alors n‘hesitez pas a faire une 
sauvegarde avant d’engager le combat. 
Il vous sera quasiment impossible 
de l'attraper sans l’endormir ou le 
paralyser. Prevoyez un Pokemon 
puissant car Ho-Oh (n’250) est 
au niveau 40... 
Quittez ensuite cette Tour ; vous pouvez 
explorer les differents etages pour 
recuperer quelques items (Ultra Ball, 
Corde Sortie, Bonbon...). 
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Ho-Oh n'250 (sur le toit) 
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explorer des hautes herbes en traversant le 

petit lac. Trois items peuvent étre 
Retournez a Mahogany Town’, et prenezla récuperés; un Fruit, une Ultra Ball et une 
direction de l'Est. Sept dresseurs vous Potion. Continuez d’avancer jusqu'a l’entree 
attendent sur ce chemin, et vous pourrez de I'lce Path*. 
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Avancez jusqu’a la grande étendue de glace. 
ll va falloir ruser pour pouvoir continuer 
votre chemin : servez-vous des blocs pour 
stopper vos glissades [83]. Le second 





prenez la Potion dans le coin Nord-Ouest, 
puis servez-vous des blocs que vous venez 
de faire tomber pour atteindre la plate-forme 
au centre de la piéce [85]. Prenez le Soin 
Total et descendez a nouveau d’un étage. Au 
troisieme sous-sol, cassez le bloc pour 
récupérer l’item, et allez jusqu’a l'autre 
échelle. Vous remontez alors d’un étage, 
mais dans une nouvelle salle. Grimpez sur le 
terre-plein central, et sautez la barriére pour 
aller récupérer la CT 44 qui se trouve le long 
du mur Sud [86]. Remontez ensuite sur le 





passage gelé est 
nettement plus 
simple, et il vous 
permettra de 
récupérer la CS 07. 
Revenez ensuite 
sur VOs pas, et 


longez le mur Nord | $4.4 
jusqu’a ce que vous renee eee?’ 
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trouviez une eteete te eee ee terre-plein pour atteindre l’échelle. étage 
échelle. A l’etage Suivant n’est pas trés compliqué. Récupérez 
inférieur, vous devez pousser les quatre le Fer dans le coin Sud-Ouest, et utilisez 
blocs de pierre dans chacun des trous [84]. Véchelle qui se trouve un peu plus haut. 
Attention a ne pas bloquer les pierres... Vous revenez alors au rez-de-chaussée de 
Descendez ensuite par l’échelle qui se trouve cette grotte. Récupérez le Power up, puis 
dans le coin Nord-Est de la salle. En bas, partez pour Blackthorn City’. 
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Le Dragon’s Den* 


Lentrée de cette caverne se trouve au Nord du village, 
au-dela du lac. Utilisez donc la technique spéciale Surf 
pour vous y rendre. Vous ne pourrez récolter la Dent de 
Dragon que si vous avez appris la CS 06 (Whirlpool) a 
l'un de vos Pokemon. Une fois a l’intérieur, contournez la 
barriére de corail par la gauche, et utilisez la CS 06 pour 


Mont Mortar* 


Les trois entrées du Mont Mortar se Matin 
trouvent route 42. Ici, vous allez avoir 
loccasion de gagner un nouveau Pokémon, 
aussi veillez a conserver une place libre 
dans votre équipe. Il y a également une 
douzaine d’items différents a récupérer 
(Ether, Corde Sortie, Tm 40, Bonbon Rare, 
Elixir...), mais si vous voulez rencontrer le 
dresseur du Dojo de Saffrania* (dans les 
volets rouge, bleu et jaune), entrez par le 
passage du milieu et utilisez votre technique 
spéciale Flash pour 


91 éclairer l'intérieur de \ ‘ 
la grotte. Ne prenez a . 
pas l’échelle devant = 
vous, nagez jusqu’au F 
Nord de la salle en i i 
utilisant la CS 07 
pour remonter le 
courant .Prenez salle. Longez ensuite le mur Ouest jusqu’a 
ensuite la petite ce que vous trouviez une nouvelle échelle. 


entrée dans le mur En bas, vous allez rencontrer le dresseur 
Nord, vous arriverez dans la salle principale . Combattez-le ; en cas de victoire, vous 
du Mont. Cet endroit est immense et obtiendrez un nouveau Pokémon : Tyrogue. 


compliqué, et vous devez atteindre I'échelle 
située dans le coin Nord-Ouest. Commencez 
par longer le mur Sud vers la droite. bes 
Traversez l'eau et suivez le mur Est 
Traversez deux bassins d’eau, puis marchez 
vers la gauche jusqu’a ce qu’un mur vous 
arréte. Sautez la 
petite marche de 
pierre, et continuez 
d’avancer vers le 
mur Quest jusqu’a ce 
que vous trouviez un 
nouveau bassin. 





franchir le tourbillon. Allez ensuite jusqu’a la plate- 
forme a l'Est de la salle, et recupérez la Dent de Dragon 
. Le champion de I’Aréne de Blackthorn City* va 
alors vous rejoindre et vous donner le Raging Badge. 
Celui-ci vous ouvre les portes du tournoi final, et oblige 
tous vos Pokémon a vous obéir en combat. Vous vous 
verrez aussi remettre la CT 24, qui est une attaque 
puissante destinée aux Pokémon de type Dragon. 
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Nagez en direction 
du Nord, puis 
marchez vers le mur 
Est. Traversez le 
bassin suivant et 
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salle. Prenez I’échelle 
pour remonter d’un 
étage. La, allez vers 
la droite jusqu’a 


petits escaliers b 
Prenez celui de 
gauche et dirigez- 
vous dans le coin 
Nord-Ouest de la 
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Acheter un jeu, c’est comme traverser 
hors des clous: on peut se prendre un 
bulldozer dans la tronche! Alors, pour 
ne pas vous tromper de choix et vous 


éviter de finir écrabouillé au 
milieu de la chaussée, Consoles+ 
vous offre une sélection des 

meilleurs jeux, toutes catégories 
confondues, sur les consoles de votre 


choix. Merci qui? 


ACTION AUTOMOBILE 

DRIVER 2 

iit: © GT Interactive 
@ 1-2 joueurs 


Pad analogique 
Dual Shock 










Quatre nouvelles villes a explorer 
en long, en large et en travers, 

40 missions inédites, un mode 

2 joueurs en simultane et la 
possibilité de changer de voiture ! 


BOXE 
READY 2 R BOXING 





@ Midway 
© 2 joueurs 
Carte-meémoire 
Dual Shock 


boa = 


Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement: gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud! 





COURSE FUTURISTE 
WIPEOUT 3 
@ Psygnosis 


© 1-4, joueurs 
Carte-mémoire 





La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS! 





FOOT ARCADE 
ESECET) 
@ Konami 


@ 2 Joueurs 
Carte-mémoire 





Le nouvel ISS, version 2000, est 
encore meilleur que le précédent 
6pisode. Prise en main améliorée, 
animations décoiffantes et, surtout, 
plaisir de jouer au top. Champion! 
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@ Capcom 
@ 1 joueur 
Carte-meémoire 





Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s’aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 





RIDGE RACER TYPE 4, 

med © Sony 
@ 1, joueurs 
Jogcon 

i Dual Shock 
La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 


DOOM-LIKE 
MEDAL OF HONOR RESISTANCE 


@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 

Rare sont les Doom-like a posséder 
une ambiance comme ce nouvel 
épisode de Medal of Honor. 
Bruitages formidables, prise en 
main exceptionnelle... le fin du fin ! 











— © Ubi Soft 
ads 
‘ BO | Dual Shock 
tion de F1. Réalisme et qualité des 


MONACO GP RACING SIMULATION 2 
@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 
Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique! 












@ Konami 


@ | Joueur 
Dual Shock 
Pad analogique 
Dans la peau de Solid 
=. Snake, infiltrez une base 
en Alaska 
afin de déjouer les 


des méchants 
terroristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 

» programme de cette 
aventure au 
scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 
grand jeu. 


BASTON 2D 
STREET FIGHTER ALPHA 3 


© Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-memoire 





La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 





COURSE DE MOTO 

@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-memoire 
Dual Shock 
Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 








ACTION 3D 
METAL GEAR SOL 





Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


BASTON 3D 





TEKKEN 3 


of 





@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top! D’la balle! 


COURSE DE RALLY! 





E 
COLIN McRAE RALLY 


@ Codemasters 





@ 2 joueurs 
Dual Shock 
Pad analogique 


Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 


EXPLORATION 3D 
TOMB RAIDER 1 






@ Eidos 
@ 1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Avec La Revelation Finale, Lara 
féte le quatriéme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c'est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 


paquetage. 














PROSKATER 2 


© Activision 
@ 1-2 joueurs 
Carte-memoire 
Dual Shock 

Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveau est également disponible. 






Hudson Soft 







Pour s’éclater a 4 joueurs, il n’y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 








JEU DE MUSIQUE 
BUST A GROOVE 
S| | @ Sony 
i } @ 2 joueurs 
mm os 


Carte-mémoire 
La fievre du samedi soir. La teuf 
dans la discotheque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant proposé par Bust 
a Groove. Paillettes en options. 





MULTIJOUEUR OLDIES 
BOMBERMAN CAPCOM GENERATIONS 


©@ Virgin 





Oe, @5 joueurs @ 2 joueurs 
aeai Carte-mémoire Carte-mémoire 
Multitap Dual Shock 


Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 


RPG 
FINAL FANTASY IX 







@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-memoire 

Dual Shock 

La suite du jeu 
d’aventure le plus 
attendue de l'année 
sur Playstation est 
enfin la ! Squaresoft 
revient a ses premeéres 
amours et propose une 
aventure matinée 
d’heroic-fantasy. Terminé 
lunivers futuristes des 


ACTION/REFLEXION 
L’EXODE D’ABE 
© GT Inetractive 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 









Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 





@ Konami 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l’année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 


précédents épisodes. Un 
retour aux sources donc 
pour le plus grand plaisir 
des fans de la premiére 
heure. Pour ce neuvieme 
épisode, le jeu gagne en 
beauté grace a des 
graphismes meveilleux et a 
i/ l'emploi d’effets spéciaux 
incroyables. Attention, le jeu 
repose sur 4 CD! Vous n’étes 
pas prét d’en voir la fin. 


STRATEGIE EN TEMPS REEL 
MISSION TESLA 
Pea @ Electronic Arts 


@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 


La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque! 







@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-meémoire 

4 seo Guncon 
Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en fait un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 





PLATES-FORMES 3D 
APE ESCAPE 










@ Sony 






@ 1 joueur 
Be Carte-mémoire 
: Dual Shock 
Ape Escape constitue la 


nouvelle référence en matiére 
de jeu de plates-formes 3D. Non 


seulement il dispose d'une grande 


qualité graphique, mais 

les idées développées en 
plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 
plus jeunes et s’inspirant 
de titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 
le pad analogique. 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 

aim © Acclaim 
@ 4 joueurs 


Carte-memoire 





Dans ce troisieme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 





GRAN TURISMO 2 

aye sony 

eee @ 1 joueur 
Ean, 


== Carte-mémoire 
Dual Shock 

Voici enfin la suite tant attendue de 

la simulation automobile la plus 

réussie sur Playstation. Plus de 600 

véhicules, des dizaines de circuits 

et un plaisir de jeu toujours présent. 





=TNer——= @ Sony 
@ 1, joueurs 
\ Carte-meémoire 


Depuis des mois, la belle Anna 
égaie les pages de Consoles+, et 
on ne s’en lasse pas. Normal, 
cette suite de Smash Court Tennis 
de Namco est toujours aussi 
maniable, mais beaucoup plus fun 
et plus variée que son ancétre. En 
mode Entrainement, vous pourrez 
méme taper la balle contre un 
mur. Pour se perfectionner, on a 
droit 4 un professeur particulier 
qui lance la balle ow I’on veut. 
Plusieurs championnats vous 
permettront de prouver votre 
valeur sur le circuit et, surtout, de 
gagner plein d’objets secrets pour 
booster vos performances. 









SIMULATION DE TENNIS 
ANNA KOURNIKOVA’S SMASH COURT TENNIS 








= =e 
a Dual Shock 
magnifique. Graphismes 3D, 


@ 2 joueurs 
La série des R-Type s’enrichit d'un 
animation sans faille, difficulté 


R-TYPE DELTA 
Carte-mémoire 
nouvel épisode absolument 
progressive... A vos manettes! 


SIMULATION DE FOOTBALL 





FIFA 99 

@ Electronic Arts 
© 1, joueurs 
Carte-mémoire 


La nouvelle mouture de Fifa ne 
dépasse pas celle sortie l'année 
derniére. La version 99 reste 
aujourd'hui encore une référence 
en la matiére. C’est foot non ? 











FOOTBALL 
FIFA 2001 
@ Electronic Arts “ @ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs @ 1-8 joueurs 


Carte-meémoire Carte-memoire 
Dual Shock 2 Multitap 





SSX, le premier jeu de glisse de la 
Playstation 2, est une superbe 
réussite: tracés longs et sinueux, 
animations parfaites et graphismes 
en haute résolution. Le top! 


La simulation de football la plus 
célébre sur console se dote d'un 
nouvel épisode sensationnel, tant 
au niveau de la prise en main que 
des animations. Champions! 






SHOOT 
SILENT SCOPE 


@ Konami 


@ 1-1 joueurs @1 joueur 
ma Carte-mémoire Carte-meémoire 
Multitap Dual Shock 2 


Silent Scope vous propose une 
partie de shoot particuliére: tout 
est vu a travers la lunette d'un fusil. 
Votre réle: débarrasser la ville 
d’une menace terroriste. 


Enfin u un jeu de baston qui profite 
au mieux des capacités graphiques 
de la PS2. Combats sur plusieurs 
niveaux, enchainements 
dévastateurs... quelle claque! 






@THQ 
@1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 2 


Cebeat'emupvous & — partie. Dynasty Warriors 


propose de =. 2 est trés certainement le jeu 
conduire une f qui affiche les graphismes les 
véritable armée a la : oa { plus impressionnants du 
conquéte de nouveaux jay 2 Moment sur PS2. L’animation ne 
territoires infestés ee | ralentit jamais, méme quand 


d’ennemis. Les l'écran est rempli d’ennemis... 


combats font rage,et On en compte parfois plus de 
coups spéciaux et f Y 30 a la fois! Une réussite 
Combos sont de la 4 totale donc. 


BOXE 
READY 2 RUMBLE ROUND 2 


e Infogrames 

@ 1-2 joueurs 

Carte-meémoire 
¥ Dual Shock 2 


Ready 2 Rumble 2 est la suite du 
jeu de boxe le plus populaire du 
moment. Voici enfin une 
simulation qui n’a pas la grosse 
téte et qui ne se prend pas au 
sérieux. Cependant, les 
graphismes sont d’une grande 
qualité, tout autant que les 
animations des différents 
personnages. Les boxeurs, que se 
soient des hommes ou des 
femmes, ont tous des coups 
spéciaux complétement farfelus 
mais pourtant devastateurs. On 
en prend plein la tronche, mais on 
tigole franchement! Que 
demander de plus, hein? 












COURSE ARCADE 
RIDGE RACER V 


@ Sony 

@ 1-2 joueurs 

emi Carte-memoire 
Mm Dual Shock 2 

La série des Ridge Racer 






s‘agrandit! Dernier né des studios 


de développement de Namco, 
Ridge Racer V. Son arrivée en 


grandes pompes sur Playstation 2 


se distingue par des graphismes 
de trés bonne qualité et des 
animations aussi souples que 
tapides, Comme toujours dans la 
série, la prise en main est 
exceptionnelle. 
Fortement typée 
arcade, elle 
offre des 
sensations de 
conduites 
parfaites et des 





@ Electronic Arts 
@i-, joueurs 
Carte-memoire 
Multitap 


Electronic Arts, grand spécialiste 
des jeux de sports, signe avec NBA 
Live 2001 le meilleur jeu de basket 
sur console. Rejoignez maintenant, 
toutes les équipes de la NBA. 


COURSE DE MOTOS 
MOTO GP 





@ 1-2 joueurs 
Carte-meémoire 
Dual Shock 2 
Premiére simulation de moto sur 
Playstation 2, Moto GP va vous 
retourner les oreilles dans le 
casque! Sensations de conduite 
uniques et prise en main réaliste. 






@ Ubi Soft 

@ 1-2 joueurs 
Carte-meémoire 
Dual Shock 2 


Avec plus de 9 millions 
d’exemplaires vendus a travers le 
monde, Rayman est une veritable 
révolution. C’est d'ailleurs le nom 
de ce nouvel épisode sur 
Playstation 2. Si le principe du jeu 
reste le méme - il s’agit toujours 
d'un jeu de plates-formes en 3D-, 
les niveaux ont considérablement 
évolué par rapport aux versions 
précédentes. Un monde ouvert, a 
l'image d'un Mario 64, qui laisse 
libre court a votre imagination. La 
difficulté, progressive, fait que 
l'on avance sans probleme dans 
le jeu. Une magnifique réussite a 
mettre au crédit d’Ubi Soft. 













dérapages contrdlés pour le 
moins impressionnants. 







@ Eidos 

@ 1-4, joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 
Oubliez le mode Solo, 
complétement raté. Intéressez-vous 
plutot au mode Multijoueur qui est 
le meilleur actuellement sur cette 
console: viril et sanglant! 


COURSE DE FORMULE 
Fi RACING CHAMPIONSHIP 


Sean © Ubi Soft 
ie) © 1 joucur 
fy Carte-memoire 

a Dual Shock 2 

Ubi Soft regne outrageusement sur 
le monde de la simulation de 
formule 1. Dernier en date: F1 
Racing Championship. Le monde 
de la F1 vous est désormais ouvert. 


RAYMAN RE’ REVOLUTION 























ieee concerts “I 
“meer” E@RSNOUVEAUX SERV GEIS 


é ory Oto 04 

HWelh04 92:20:39/83 13 STRATAGAMES MARSEILLE ST BARNABE a | 1 fi i) 
06 STRATAGAMES CAGNES / MER a riecsiteseo JAT=P 

Tal, 04.93 2255 21 V Wie 2 








13 STRATAGAMES PORT DE BOUC 
06 STRATAGAMES NICE Tél, 04 42 06 30 92 


Tél. 04 93 92 73 13 STRATAGAMES GARDANNE 30 STRATAGAMES LES ANGLES : ° d 
06 STRATAGAMES NICE Tél. 04 42 65 8285 Tél, 04 3270 00 11 rs os 

Tel.(04'93171)/55)71 13 STRATAGAMES CHATEAURENARD 24 STRATAGAMES LUNEL - 
Paeee TT Tel 04 30.02.18 Tel. 64 67 91 00 15 cNEW) 83 STRATAGAMES SOLLIES PONT 

Tae 13 STRATAGAMES 42 STRATAGAMES FEURS Tél. 04 98 01 00 13 
40 STRATAGAMES TROYES UNEUF LES MARTIGU! Gh 

Tél. 03 25 73 67 29 NEW) phar ts M af Tél. 04 77 26 54 38 cap 83 STRATAGAMES HYERES CHAMPION 
13 STRATAGAMES MARSEILLE 5 AVENUES 13 STRATAGAMES MARTIGUES 42 STRATAGAMES ROANNE Tél. 04 94 35 83 48 ; 

Tél. 04 91 34 4500 Tél. 04 42 40 4755 Tél. 04 77 70 03 48 83 STRATAGAMES HYERES CENTR'AZUR 
13 STRATAGAMES MARSEILLE CASTELLANE [fj 13 STRATAGAMES LA CIOTAT 83 STRATAGAMES TOULON GRAND VAR Tel. 04 94 38 81 16 

Tél. 04.91 78 96 75 Tel. 04 42 98 02 88 Tél, 04 94.0175 50 83 STRATAGAMES ST.RA 
13 STRATAGAMES MARSEILLE ENDOUME 13 STRATAGAMES MARIGNANNE 

G. 

Tél, 04 91 31 04 62 Tél. 04 42 09 07 47 se Bes ANIME 
13 STRATAGAMES MARSEILLE MAZARGUES [™ 30 STRATAGAMES BAGNOLS Gh 

Tél. 04 91 40 32 43 Tel. 04 66 39 15 70 83 STRATAGAMES SIX FOURS 
Tél. 04 94 88 63 62 Tél. 04 90 78 39 52 


VPC TEL : 93 02 3615 STRATA’GAMES 






































@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 







COURSE ARCADE 

RIDGE RACER 64 

Se NINTENDO 
a= ©, joueurs 


Memory Pak 
Rumble Pak 


Les amoureux de conduite sportive 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
est la simulation qu’il vous faut. 
Animation ultra rapide, prise en 
main irréprochable. Du grand art. 





DOOM-LIKE 
GOLDENEYE 


prt ttn 


@ 1, joueurs 
Rumble Pak 





Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l’inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée 
du film du méme nom. Action a 
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant. 


ATHLETISME 
INTERNATIONAL TRACK & FIELD 





@ Konami 

© 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


La plus célébre des simulations 
d’athlétisme déboule sur N64. Cette 
nouvelle édition est entiérement 
dédiée aux jeux Olympiques de 
Sidney. Un must! 





TENNIS é 

{ Sh © Nintendo 
© 1, joueurs 
}.| Memory Pak 
tf Rumble Pak 
Le jeu de tennis le plus amusant et 
le mieux réalisé du moment. Modes 
spéciaux inspirés de Mario Kart, 
prise en main intuitive, mode 
4 joueurs muscle... a posséder ! 


SHOOT'EM UP 
ROGUE S| 





D) 
@ Nintendo 
@ 1 joueur 
Rumble Pak 
Tout I’univers de “Star Wars” dans 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 


JADRON 
Ram Pak 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
forces de |’Empire. 


12h @nsoLzszl1 
















BASKET 
@ Konami 
© 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 


COURSE DE RALLYE 

m @ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
k Rumble Pak 
Débouler a 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ¢a vous 
dit? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally! 




















@ Capcom 
@1 joueur 
Rumble Pak 


Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 






JEU DE BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 
@ Midway 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
= =a Rumble Pak 
Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 


SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 







@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 


Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d’action. 

Un must! 


ACTION/JEU DE ROLES 

ZELDA OCARINA OF TIME 
@ Nintendo 
@ | joueur 
Rumble Pak 


Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de 
@S\\sa categorie. Dirigez Link 
_ dans une aventure en 
D temps réel hors du 


Ss ' 


temps. Magnifique! 





AVENTURE 3D COURSE FUTURISTE 
RESIDENT EVIL 2 WIPEOUT 6, 


STAI Infogrames 
“= _ @» joueurs 

Memory Pak 

Rumble Pak 





Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 





FORMULE 1 
Si © Ubi Soft 

@ 2 joueurs 
Rumble Pak 

: Ram Pak 
Ubi Soft prend la pdle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ca décoiffe! 











@1 joueur 
Rumble Pak 


Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de la console Nintendo 64, 
reste encore a ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 






a complétement 
MULTHOUEUR ire) Ve folles, prise en 
MARIO KART 61, we main exception- 
@ Nintendo , nelle et durée de 
( © 1, joueurs = vie immense. 
Rumble Pak Banjo-Kazooie 






s’en inspire 
grandement et 
¢ dispose de 

aad graphismes plus 
fouillés, Grace aux 
Y) »)) deux personnages 
oy 














ACTION 3D 





JET FORCE GEMINI 


BF: @ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble pack 





Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d'action 
3D de l'année. Trois personnages 
sont proposés: un garcon, sa sceur 
et un chien robot. 





GLISSE 
1080 SNOWBOARDING 


f wa @ Nintendo 
- @ 2 joueurs 
Rumble Pak 





Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


FOOT ARCADE 





ISS PRO 98 


— 






© Konami 
@ 1 joueurs 
Memory Pak 

=a =) Rumble Pak 
Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle! 





PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 


Se @ Acclaim 
@ 1, joueurs 
Memory Pak 


ot diet 









sal BR 5a 
La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révéle d'un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d’une tres 
grande variéte. 

Deux titres indétronables! 








FINAL jFANTASLIN 


—" 


35 packs de 2 figurines collectors 
Djidane / Bibi ou Grenat / Adelbert 


Chaque pack contient 2 figurines (environ 9 cm). Pour 4 ans et + 





y 4 oN 


0 posters geants collectors} eaiseaaa ae 
Edition limitée (environ 1m x 1m40) 








Fétude Sit 
Final Fantasy IX, 43 rue du colonel Pierre Avia, 7: x 


EXTRAIT DU REGLEMENT ; Bandai, Squaresoft et Consoles + organisent un concours du 23/03/01 au 24/04/01. Ce jeu est gratuit et sans obligation 
d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de tions au 08 36 68 11 41°. Les gagnants seront déterminés d'aprés les 60 meilleurs 3S QUARE:S OFT’ 
scores. Le réglement est déposé en imonin & Cont Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a: Consoles +, 
Concours 5. 
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L FANTASY, SQUARESOFT and the SQUARESOFT logos are registered trademarks of Square Co., Ltd. Used under licence by Bandai. 
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VM/Gun 
Purupuru Pack 
Directement adapté du jeu 
d’arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un veritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot’em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont 
le but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les 
monstres succédent 
aux boss et le sang 
(vert!) coule a flots. A 
la votre ! Buuuurp ! 


SKATE 





TONY HAWK’S PRO SKATER 2 


SS © Activision 
PRY @ 1-2 joueurs 
VM 
Purupuru Pack 


Voici la plus aboutie des 
simulations de skate du moment. 
Figures en tout genre, graphismes 
fins et colorés, animation fluide et 
rapide... que demander de plus ? 





@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
VM 

§ Purupuru Pack 


Voici une simulation de boxe qui 
va vous en mettre plein les yeux ! 
Animations souples et humour 
répondent présents. Décapant ! 





7 @ Sega 
@ 2 joueurs 
eR 
ce Purupuru Pack 

Snow Surfers est la suite de 
Coolboarder, célébre jeu de glisse 
sur Playstation. Dreamcast oblige, 
les graphismes gagnent en finesse 
et en détails. Chanmé! 






@ Eidos 

@1 joueur 

VM 

Purupuru Pack 
Lara Croft arrive sur Dreamcast 
accompagnée d’effets de lumiére 
trés réussis. C’est en Egypte que 
Lara exhibe désormais ses jolies 
fesses. Chaud devant, chaud! 





f : ~ 
pin all " 












BTAPT BUTTON 
COrDiNs 9 





AVENTURE SOUS-MARINE 





ECCO LE DAUPHIN 


I 


@ Sega 
@ 1 joueur 


: 
Purupuru Pack 


Aprés avoir fait les beaux jours de 
la Megadrive, Ecco revient sur 
Dreamcast. Un univers aquatique 
merveilleux épaulé par des 
graphismes somptueux. Le top ! 


ast 


= ao Vi 


BOXE AVENTURE EN RESEAU 
READY 2 RUMBLE PHANTASY STAR ONLINE 


@Sega 

@ 1-4, joueurs 
Ad VM 

Purupuru Pack 






Le premier jeu d’aventure en ligne 
sur console est une réussite 
totale. Faites équipe avec les 
joueurs du monde entier ! Whaou ! 


COURSE ARCADE 


SPEED DEVILS 





© Ubi Soft 
: 3 © 2 joueurs 
VM 

ae) §~Purupuru Pack 
A travers les circuits dispersés 
aux quatre coins du monde, 
retrouvez des sensations de 
conduite incroyables dans cette 
course d’arcade. 





EXPLORATION 3D SPORT 
TOMB RAIDER 1 VIRTUA STRIKER 2 


@Sega 

@ 2 joueurs 

VM 

Purupuru Pack 
Virtua Striker 2 est l’'adaptation 
parfaite du jeu d’arcade. C’est la 
simulation de football la plus 
réussie sur console: graphismes 
3D somptueux et réalisme total. 





j © Infogrames 
@ 2 joueurs 
VM 





—“ Purupuru Pack 


V-Rally 2 propose plusieurs sortes 
de courses, toutes divisées en trois 
niveaux de difficulté. Quatre 
voitures sont au départ mais 
d'autres sont a découvrir au fil de la 
partie. Chauffe, Marcel, chauffe ! 





© Ubi Soft 
@ 1 joueur 
{ VM 









i 


Grandia II est un jeu d’aventure 
passionnant. Différentes quétes 
sont proposées 4a travers des 
décors tout en 3D d'une grande 
beauté. Un must dans le genre. 


© Ubi Soft 
@ 1-2 joueurs 
VM 

Purupuru Pack 





La plus aboutie des simulations 
de Formule 1 vous propose de 
devenir pilote d’une grande écurie 
le temps d'une saison. Sensations 
de vitesse garanties. Splendide ! 





@ Sega 
@ 1-1 joueurs 
VM 

Purupuru Pack 





Le Doom-like le plus percutant du 
moment vous propose des parties 
endiablées sur Internet avec les 
joueurs du monde entier. Mortel ! 


BASTON 3D 
SOULCALIBUR 





] Purupuru Pack 
Le meilleur jeu de baston 3D a 
tous les niveaux : prise en main, 
réalisme des coups, animations 
fluides et rapides, graphismes 
époustouflants... Quelle claque ! 


SIMULACTION 

; al” Sy © Sega 

L § ©@1 joueur 

i VM 

§ Purupuru Pack 








Jet Set Radio est fait pour ceux 

qui aiment le skate et les graffitis. 
Graphismes démentiels, superbes 
animations, prise en main géniale. 





@1 joueur 
VM 
Purupuru Pack 
Que de changement depuis la 
Megadrive! Effets spéciaux en 
temps réel, déformations, 
rotations, zoom; 3D hallucinante... 
c’est a vous retourner la téte dans 
tous les sens. A fond la forme ! 


SPORT 
VIRTUA TENNIS 


@ Sega 

@ 1, joueurs 
VM 

Purupuru Pack 










Us 


La Dreamcast reine du sport? 
Trés certainement avec cette 
nouvelle simulation de tennis ultra 
réaliste. Plus vraie que nature! 





@ Sega 
@ 1-2 joueurs 

VM 

Sai Purupuru Pack 
Une course en temps réel dans les 
rues de San Francisco, Tokyo ou 
Londres... ¢a vous chante? MSR 
est la : 250 circuits, plus de 

30 véhicules... Un vrai bonheur ! 










» Purupuru Pack 


Fidéle adaptation du jeu d’arcade, 
Crazy Taxi va vous étonner par 
ses graphismes brillants et ses 
animations ultra fluides. Un must. 


AVENTURE ACTION 3D 
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA 


= @ Eidos 
R @ 1 joueur 
VM 
Purupuru Pack 


Cette version de Resident Evil est 
la plus belle sur console. Les 
capacités graphiques de la 
Dreamcast conférent au jeu un 
look proche d’un film cinéma- 
tographique: jamais jeu 
d’aventure n’a été aussi beau ni 
aussi réaliste. Dans cette 
aventure, on retrouve Claire 
Redfield. Partie a la recherche de 
son frere mystérieusement 
disparu, la jeune femme se fait 
alors kidnappée et se voit jetée 
dans une prison, sur une ile en 
plein Pacifique. L’aventure 
commence ici... les frissons 
aussi! 
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PLAYSTATION 2 


EVOLUTION 


VW ‘ 
RAYMAN 2: 
C'est la révolution sur PS2! 
Remodelé spécialement pour 
la béte noire de Sony, ce jeu 
initialement axé plates-formes 


avec de nombreux dialogues 
et 

des mondes reliés les un aux 
autres, Le jeu est toujours 









a pris un tournant trés aventure, aussi enchanteur et coloré. 






POUR AVOIR DES MiINI- 
JEUX 

Depuis le menu principal de la 
page d'accueil, allez dans les 
Options, choisissez Langue, 
puis Voix et placez-vous sur 
RAYMANIAN. 













MENG PRENCEPAL 






HOUVELLE PARTIE 
. cae 

4 
CHARGER 








MENG MAP BONUS 












6106 DISC 
id 
MISSILE DOGYIGUT 





BABY SOCCER 






VY Si c'est réussi les mini-jeux a deux 
apparaitront. 


Magique! Toutes les triches 
sont apparues! 
















Une fois placé sur ~~ 
RAYMANIAN effectuez le code. 





Et voild, vous étes pret a finir 
le jeu en une seule partie. 








7 Ils sont assez funs! 








POUR AVOIR DES NOMS AU MINI-JEU DE FOOTBALL 
Enclenchez d'abord le code pour avoir les mini-jeux, lors de la partie maintenez: 
L1 + R1 puis tapez: L2, R2, L2, R2, L2, R2. 
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Tips et solutions par TELEPHONE Tips et solutions par MINITEL 








tous ces codes s’effectuent sur 
la page principale, Si c’est réussi, un 
son retentira, Ces codes vous 
permettront de commencer la partie 
avec certains avantages. 


» 


it» 


‘ 
: 


NEW GAME 
LOAD GAME 
OPTIONS 


Cest ici qu’il faudra entrer les 
codes. 


Carré, Rond, Triangle. 


Ces astuces 
vous donnent ™— 
divers avantages 
suivant le grade, _— 


ici des munitions 


infinies pour le 45 
ainsi qu'une 
protection J —. Lad 


balistique 
illimitée. 





Triangle, Rond, Carré. 
Ri, L2, L4, R2, 
Rond, R1, Rond, L1, Triangle, R2. 


L2, Carré, R2, Triangle, L1, Rond, 
Ri. 


Triangle, Carré, Rond, Carré, 
Triangle, Rond. 


L1, L1, L2, L2, Ri, R1, R2, R2. 


Ped 


f 


mn 4 


7. 


SMUGGLER’S RUN 


tous ces codes s‘effectuent 
pendant la Pause, Si c'est réussi, un 
son se fait entendre. 


L4, R1, Rt, L2, R2, R2. 


R2, L2, Li, R1, Gauche, Gauche, 
Gauche. 


Quatre fois Rond, Triangle, quatre 
fois Carré, 


R1, L1, L2, R2, Droite, Droite, 
Droite. 


Evidemment, ce dernier code 
donne accés tous les 
avantages, la preuve! 





DREAMCAST 


NBA HOOPS 


3-2-0 Gauche 3-0-0 Droite 


Jam in the street! Le basket a 
(‘état sauvage. 


tous ces codes s’effectuent sur l’écran “Tonight's Matchup”. La série de 
chiffres indique le nombre de pressions a effectuer. Par exemple 3-2-1 Haut: il 
faudra appuyer trois fois sur le turbo, deux fois sur le tir et une fois sur la passe. 
Voici les correspondances des trois machines, PS, PS2 et Dreamcast. 
0-1-4 Droite 

1: Carré C'est Philippe Bouvard qui va 

2: Triangle étre content. 

3: Rond 0-2-4 Droite 


1-1-1 Droite 


1-2-1 Gauche 3-3-0 Gauche 


3-1-2 Haut, 5-4-3 Gauche 


2-2-2 Droite 


Si ¢a marche, le résultat Ah... la plage! Vivement cet été! 
apparait au-dessus des symboles. 


astuces, solutions 


yee TY Plans, 
361 N 


ne directement par 
FAX a1 COURRIER 





ROUND 2 : PRET POUR LA GASTON... 


PlayStation.2 






12 numeros tle Consoles + : 
le jeu Ready to Rumble 2 sur PS2 : 


Pour VOUS : 









12 numéros te Consoles + : 420° 
le jeu Ready to Rumble-2 sur : 
Pour vous : 

0 19' seulement 


Bulletin d’abonnement a retourner 
sous enveloppe affranchie a : Consoles+ - B.P. 53 - 77932 Perthes Cedex 


2 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 569° au lieu de 849" soit 250° d’économie. 4114 
Je recevrai le jeu Ready to Rumble 2 sur PS2 (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

| je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 749 soit 111B 
Je recevrai le jeu sur (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 

LN TAYA) 2 casters snsteneseerie eh tt coi revere eee er ee rome meee tere er PFGMOmnn 2 e325 cece cn ca eatecteytoeeas cosaatg couse anetenttes cdi toetet erat eoai chose 
IACOSSO Leper cette iatcrateatasciatrccescntsticecsccneoderhectscouentonsdeveseteketuseitasatadsecdbantastucesersslestsatertasal eel iiesssaricsnssatreacetseesoestnpasteesbosradssenccsess ate 
Code postal: L111 1) IY [| LR Ser Be att epee rrr peer Pies creer ae mere ert ty rere r pierre cena errer eee oreeg 
Date de naissance:L1LJLLJLIt | 4  (facultati GUS (facultatif):fevsc.sshettssectecctisectesarmtetei ect aser tices 


Q Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
Q) Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 

Se (EL) {eLSLL)) (LSILE)} 
Date d'échéance: Lt} LI4J 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Ready to Rumble 2au prix, de 399F sur Playstation 2 et de 299F sur Playstation. 
rvée au ouveals 8 i i It 
1 l'article 27 de la lo 





Signature obligatoire : 



























KO KINGS 2K1 


Tous ces codes s‘inscrivent en mode 
Carriére en lieu et place du nom du 
boxeur, 


PS2: inscrivez MECCA. 
PS: inscrivez KNUCKS, 


Knucks en action! 


PS: inscrivez SANDERS 
PS2: inscrivez MRBARRY 


PS2: inscrivez JGIAMBI 
PS; inscrivez GIAMBI 


PS2: inscrivez JRSEAU 
PS: inscrivez SEAU 


PS2: inscrivez OWNOLAN 
PS: inscrivez NOLAN 


PS2: inscrivez STEVEF 


PS: inscrivez FRANCIS 


: les codes qui suivent ne 
fonctionnent que sur PS2. 


Inscrivez OSUNA 


Inscrivez HATCHER 


Inscrivez ZITO 


Inscrivez BOSTICE 


Inscrivez DEFIAGBN 


Inscrivez SBATISTE. 


Inscrivez DEMART 


Inscrivez BAILEY 


Inscrivez JBOTTI 


Inscrivez AUSTIN 


TOMB RAIDER 5 


Pendant le jeu, entrez dans 
l’écran d’inventaire et placez- 
vous sur le Timex. Maintenez 
alors Y enfoncé jusqu’a ce que 
les secrets affichent 36/36. Puis 
quittez le jeu pour revenir ala 
page principale. Le nouveau 
menu est apparu. 


A partir de la page principale du 
jeu, placez-vous sur Nouvelle 
partie puis pressez et maintenez 


Inscrivez NELSON 


les codes qui suivent ne 


fonctionnent que sur PS. 


Inscrivez BABY 


Inscrivez BULLDOG 


L+R, puis pressez Haut. 
Maintenez la pression jusqu'au 
chargement du niveau. 


A partir de la page principale du 
jeu placez-vous sur Nouvelle 
partie puis pressez et maintenez 
L +R puis pressez Bas. 


A partir de la page principale du 
jeu, placez-vous sur Nouvelle 
partie puis pressez et maintenez 
L +R puis pressez Gauche. 


Inscrivez CLOWN 


Inscrivez: GORE 





DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 


0S 926 SS 926 


BEE Cael BS se 


61500 


ecrans minitel 


composez 
sur votre Minitel 


les nouveautés J fout pour 
les anciens jeux vous débloquer 





LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 
































Patric 


‘ Verhelst 


Tu habites a combien de kilometre 
de Tours? Pas beaucoup, puisque 
J'y habite! C'est sans doute ce que 
pourrait répondre Patrick 
Verhelst, responsable principal du 
magasin “La console magique” de 
Tours.Une interview detendue et 


instructive. 


Consoles+ : Pouvez-vous vous prée-~ 
senter pour tous les lecteurs de 
Consoles+ ? 

Patrick Verhelst: Je m'appelle 
Patrick Verhelst et j'ai la 
quarantaine. J'ai d'abord travaillé 
dans la fripe, j'ai été ensuite 
antiquaire. Je suis venu dans le 
domaine du jeu vidéo il y a huit 
ans, alors qu'il y avait encore peu 
de boutiques sur le marche. En 
liaison avec ma passion pour le 
jeu, j'ai racheté la moitié d'une 
société croulante a l'époque. J'ai 
appliqué mes propres methodes et 
ga a immédiatement bien démarre. 
Nous avons ouvert notre boutique 
de Tours, puis au bout d'un an, une 
deuxiéme au Mans, puis une 
troisieme a Angers. En raison de 
notre grand succés de |'époque, 
nous avons eu tendance a nous 
mettre moins de pression eta 
accumuler les erreurs. J'ai donc di 
revendre les deux magasins du 
Mans et d'Angers. A présent, notre 
réve, c'est d'aller au Japon et de 
devenir fournisseur officiel de 
oldies et d'objets difficiles a 
trouver. 


Consoles+ : Présentez-nous la socié- 
té “La console magique”. 

Patrick Verhelst: “La console 
magique” de Tours, au 69 rue 
Colbert, existe depuis six ans. Tous 
les employés de La console 
magique sont des jeunes 
passionnés de jeux vidéo. 
L'atmosphére est particuliérement 
conviviale dans le magasin. Nous 
sommes trés professionnels au 
niveau du service envers la 





clientéle. Les jeux vidéo et leur 
systeme de vente se sont 
beaucoup banalisés, et nous nous 
faisons un point d'honneur a 
fidéliser le client en proposant un 
vrai suivi et des solutions a toutes 
les demandes. Nous sommes 
Particulierement réactifs dans le 
domaine de |I'import. Nous 
touchons une clientéle spécialisée 
en Touraine et au niveau national 
grace a ja vente par 
correspondance. Nous avons 
maintenant une vraie clientele 
spécialisée, et notamment sur les 
RPG. Nous aimons 
particuliérement entretenir un 
contact direct et franc avec nos 
clients. Nous voulons toucher les 
gamers, fans de vrai jeu et 
connaisseurs avant tout. Ces 
clients sont décus par la tournure 
du marché, a savoir 
l'uniformisation des produits et la 
vente a tout prix. Nous sommes 
dans une période de marasme 
dans le jeu vidéo, ot les vrais 
joueurs n'hésitent pas a ressortir la 
Nec, la Neo-Geo ou la Super 
Famicom pour retrouver la magie 
du jeu. Pour répondre aux 
demandes grandissantes, nous 
avons repris l'entreprise Game 
Sun. A partir de cette association, 
nous avons monté NEL, a savoir 
Nippon Entertainment Limited. 
Accompagné d'un trés important 
site Internet qui sera mis en 
fonction au mois d'avril. Nous 
pourrons ainsi travailler avec les 
revendeurs et avec les particuliers 
grace ala VPC. Nous serons 
approvisionnés mensuellement en 





nouveautes et oldies du japon. Les 
lecteurs intéressés peuvent 
prendre contact avec nous pour 
toute information supplémentaire. 


Consoles+ : Possédez-vous un plus 
par rapport a votre concurrence 
directe? 

Patrick Verhelst: Nous possédons 
un choix proprement monstrueux 
et surtout dans le domaine de 
l'import. Tous nos différents rayons 
possédent de tres nombreux 
produits que nous envient les 
boutiques d'import parisiennes. 


Consoles : Quels sont vos produits 
phares? 

Patrick Verhelst: 
Incontestablement, les jeux SFC, 
Saturn et Nec. Notre grande fierté 
est d’avoir su proposer un choix 
conséquent et surtout constant sur 
ces supports. L'arrivee de NEL 
nous permettra de proposer un 
panel encore plus large afin de 
satisfaire pleinement les gamers. 
L'import est souvent associé chez 
nous aux RPG et nous mettons un 
point d'honneur a les proposer au 
maximum. Nous avons vendu 
autant de FF9 en jap ou en US 
qu'en version officielle! Nous 
vendons également beaucoup de 
figurines. 


Consoles+ : D'apres vous, vers quel- 
le tendance va le marche du jeu 
vidéo? 

Patrick Verhelst: Le marche du jeu 
s'est banalise, la Playstation ne 
vend plus de jeux et la Dreamcast 
va disparaitre malgré la grande 
qualité des softs. Nous n‘avons 
jamais descendu la Playstation 2 
car nous n'y avons jamais vraiment 
cru. Reste que nous en avons 
étonnement beaucoup vendu, 
malgré des softs un peu 
médiocres, et avec tres peu de 
retours en boutique! Depuis ce 
week-end, j'ai joué a Onimusha et 
la qualité de ce soft m‘a ouvert les 
yeux sur les vraies capacités de la 
PS2, et ca promet! J'ai joue a GT3 
et c'est spectaculaire. Le principal 
probleme de cette console tient 
dans sa difficulté de 
Programmation qui ne laisse que 
trés peu de marge aux petits 
développeurs, La créativitée est 
alors réduite. Les possesseurs de 
Playstation 2 sont tout de méme, 
pour le moment, un peu tristes! 


Consoles+ : Dans la nouvelle gene- 
ration de consoles, voyez-vous un 
grand gagnant? 

Patrick Verhelst: Nintendo prépare 
quelque chose de trés grand. Ils 
ont tenu compte des erreurs 
passées pour le développement de 
la Game Cube. Peu d'informations 
circulent et c'est une bonne chose, 


le savoir-faire de Nintendo dans le 
domaine du gameplay va faire une 
grande différence. C'est une 
console qui devrait réjouir les 
gamers et faire un carton mondial! 
J'aime beaucoup Microsoft, mais 
je reste méfiant a l'égard des 
consoles américaines. L'avantage 
de la Xbox est incontestablement 
les codits de développement 
réduits. De plus, les développeurs 
PC courent vers cette plate-forme 
pour enfin faire du profit. A 
l'inverse de la PS2, les petits 
développeurs vont pouvoir éditer 
des jeux plus librement et avec 
moins de contraintes liées a la 
créativite. 


Consoles : Quels sont, d'aprés 
vous, les jeux les plus attendus ? 
Patrick Verhelst: Gran Turismo 3 
qui touche tous les types de public 
et qui est particulierement attendu. 
Les ventes de PS2 vont exploser. 
Sonic Adventure 2 sur Dreamcast. 
Le grand public n'attend pas 
vraiment les jeux Game Cube, la 
demande pour Nintendo est encore 
une fois du cdte des gamers. La 
Xbox est attendue par tout le 
monde, il va y avoir plethore de jeu 
et c'est bon pour les joueurs. 


Consoles+ : Voyez-vous une inno- 
vation majeure arriver dans le 
monde du jeu vidéo dans les mois a 
venir? 

Patrick Verhelst: | faut se méfier 
des innovations technologiques et 
des annonces des grands 
développeurs. Souvenez-vous des 
annonces a propos de |'Emotion 
Engine de Sony. Nous sommes trés 
terre a terre, nous voulons voir 
pour y croire! Le plus important est 
que les développeurs nous fassent 
de nouveau réver avec des 
produits innovants et 
spectaculaires. Les nouvelles 
consoles vont faire du bien au 
marche: la concurrence est bonne 
pour les joueurs. Les développeurs 
de jeu vont devoir rivaliser 
d'ingéniosite et trouver de 
nouveaux concepts forts. 


Consoles+ : Quelles sont les perspec- 
tives a court et a long terme pour la 
société La console magique? 
Patrick Verhelst: Nous allons 
donner une part prépondérante au 
NEL pour répondre aux fortes 
demandes en import concernant 
les produits rares. Mais attention, 
cela ne veut pas dire que nous 
allons délaisser le magasin. Nous 
continuerons a nous en occuper 
avec ce qui nous caractérise. Ce 
qui est important pour nous, c’est 
ce qui se passe dans le magasin et 
non pas ce qui est annoncé sur la 
pub. 
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Playstation/Playstation 2 







HOME INFo # 


a PS2 bénéficie d'un des ordinateurs, etc. Une belle 





B.P. 207 son de meilleure initiative, donc, mais qui nous a 
Des téléchargement GRATUITS... 52006 CHAUMONT Cedex qualité, et les un peu décu en terme de qualité 
tél. 03 25 31 47 28 fabricants d'enceintes l'ont bien de son. Le son dégagé est un 
Visitez notre forum... compris. Voici de nouveaux peu plat et sans grande 
= modéles d'enceintes qui copient profondeur. Mais cet ensemble 
astucieusement le design reste un bon investissement 
www 0 O push hen io) O co m particulier de la PS2. sir de pour ceux qui ne veulent pas 
cet accessoire est d'obtenir un engloutir une fortune dans un 
son de meilleure qualité par vrai systeme home-cinema. 


rapport a celui de la télé, sans 
investir dans un ensemble teem 
onéreux. Reprenant la couleur fr 

noire et la fagade striée, le pack 
Soundstation 2 est composé 
d'un caisson de basses actif (on 
peut donc régler le volume 
séparément) et de deux 
satellites. Avec un systeme de 
branchement bien étudié, il sera 
possible de connecter ces 
enceintes a beaucoup de 
sources audio différentes, et pas 
seulement celles de la PS2. Un 
lecteur DVD, un Discman, une 
PSone, un lecteur MP3, et aussi 
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XL SCREENMATE 





s a folie des écrans De plus, l'objet est fixe 








Ly bcd pour la PSone solidement a la console grace a 
continue. Le mois des vis. En fait, le seul point noir 
dernier, nous en avions de cet accessoire est le son, un 
déja testé deux. Ce ) peu nasillard. Mais 
mois-ci, c'est )\ ceci est da a la taille 
Thrusmaster ‘minuscule des 
qui lance son \ haut-parleurs, 
modéle haut \ chose inévitable 
de gamme. | pour un écran de 
Doté d'un cette petite taille. 


énorme écran »/ Aufinal, méme si 


wer A 
FI HEA JA 


GRAN T , : yAe (PS2) ¥ TFT de5 Ze / ce modéle coiite 
Th j > e pouces (environ @es un peu plus cher 
ae j ) Bee rerun AP 12,5 cm), I'XL @ j que les autres, c'est 
0. ‘ 7. ¢ ‘ I ‘ AC ¢ | Screenmate ae celui que nous avons 
AKURA WARS 3 JAP ( DREAM) A a Say Nousaétonné , ® ~  préféré, de par sa 
‘ant arridage du Japon tous sup; a. parsafinesse. ° 2) / qualité d'image. Alors, 
, LA CONSOLE MAGIQUE : Les couleurs restent =, »° Si votre porte-monnaie 


69, X nickel et sans bavure. Malgré n'est pas trop serré, 
af 3} R ‘A l'absence d’un réglage de n'hésitez pas, c'est celui-la qu'il 
67 05 35 77 J /; contraste, cet accessoire nous a__—-vous faut. 
E-MAIL : la-console-magia ” montré un affichage de qualité. 





DC VGA BOX 





Dreamcast 






e nouveau modéle de 
VGA Box propose 
quelques innovations 
bien pensées. Avec 
cet objet, vous 
pourrez jouer a la 
DC sur un moniteur 
d'ordinateur, et 
profiter ainsi d'une 
image plus fine. Ce 
modeéle propose 
une connectique vous 
permettant de le laisser branché 


simultanément et en 
permanence ala DC eta 
‘ordinateur. Plus besoin de 
choisir entre 
l'ordinateur ou la DC 
a chaque fois, avec 
tous les tracas de 
fils a rebrancher que 
cela implique. Par 
contre, les sorties en 
RCA et en S-Video 
ont disparu. 

Par ITC, environ 230 F. 


TOTAL CONTROL PLUS 


Dreamcast 





Fp, vec le Total Control 






brancher une VM, chose bien 





/ 1 V9) Plus, on peut pratique pour sauvegarder. Le 
— connecter a la DC un resultat de I'ensemble est plutét 
pad PS et un - convaincant. Le Total 





clavier PC. De 
cette facon, les 
habitués du pad 
PS pourront, par 
exemple, retrouver 
leurs marques sur 
DC. Ce modéle 
intégre aussi un slot pour y 


Control Plus ravira 
tous ceux qui 
détestent I'énorme 
manette de la DC, ou 
qui ne veulent pas 
investir dans un 
clavier DC. 

Par ITC, environ 240 F. 


GRAPHIK KIT 





Gameboy Color/Dreamcast/PSone 


n connaissait déja ces 
autocollants taillés 
pour décorer sa 
PS. Aujourd'hui, la gamme 
s'est étoffée, et propose 
maintenant des modéles 
pour DC, GBC, et méme 
PSone! Le principe reste 
le méme: des 
autocollants amovibles 
prédécoupés selon le 
design de chaque console que 
on colle sur les machines pour 
leur donner un peu de 
personnalité. Le soin apporte est 
impressionnant, et la matiére 
plastique utilisée semble trés 


résistante. De plus, le decoupage 

respecte scrupuleusement les 
reliefs de chaque carcasse. 

B Bien sar, il faudra se 

montrer minutieux pour 

{ appliquer correctement les 

autocollants. Le fabricant a 

également passé des 

accords avec certains 

éditeurs de jeu, lui 

permettant, de proposer des 

modeéles Crash Bandicoot et 

Spyro. 

Par Promo Video, 39 a 49 F pour 

les modéles Gameboy Color; 

65 F pour le modéle PSone; 

69 F pour le modéle Dreamcast. 
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TROMBINOSCOPE ) 


Ga fait déja 
Poussez i une heure 


a Pas qu’on attend | 
erriére ! 


Oh du calme, y ade la 


place pour tout le monde ! 


Une heure et cing minutes ! 
C’est une blague ou quoi? 


Bonjour madame. J’aime beaucoup 
votre stylo. Il est trop chanmé d‘la mort ! 


Je pas parler 
frrransézich. 
Je étrrre excuse. 


Bizarre ! Je pensais 
trouver la derniére 
vidéo de “Marguerite 
broute le gazon” et je 
tombe sur “Matrik”. 
Etonnant... ce salon ! 


Bizarre, méme ! 





= 


_ (évre aphteuse, ESB, poulet a la dioxine, 


) riz transgeénique, légumes parfum 
——< aux boues d’épuration, poissons 
aux métaux lourds... Consoles+ a fatt 
4 salon de l’agriculture, 


pour verifier si re agroalimentaire 
se porte aussi ma le raconte a la télé... 








Je rien comprendre 
a quoi dirrre ! 


Chanmé ! Cimer m’dame ! 
Y vont étre deg’ mes potes ! 


Toi te calmer ou moi 
appeler Borrris ! 


Y sont cons ici ou quoi ? Ils vendent 
des museliéres pour mecs ! 


Tu as raison, comme 
c’est étrange. J’ai déja 
vu ¢a dans un film 


“Le Silence 
des agneaux” ? 












Ma parole, c’est Béatrice Dalle ! 





Scouzi ! ¥é m’appelle 
Béatrice Queuedalle, 
yé pas la méme yose ! 











CENSURE 






Chanmé ! Une Suédoise ! 
Trop fort ! 





: 


Non mais p’tite téte ! 
Tu me prends pour qui ? 


J’ai lu toutes tes 
aventures... Je savais 
pas qu’on élevait 
les araignées... 
J’vous jure, c’est le slip 
de mon frere ! J’lai pas 
volé m’sieur ! Ma 
parole d’honneur ! 


Fais pas ta 
sauvage, viens 
manger avec nous ! 
Tu rigoles ? Un string 
rose avec des lapins 
blancs dessus ? 


Ben quoi ? Je porte bien 
un body mauve sur moi 
avec des paillettes! Ya 
pas de honte, m’sieur ! 





Eh Spiderman, chanmé 
ta casquette de base-ball 
des San Francisco YMCA ! 





‘ TROMBINOSCOPE 


Nom d'une paire de tongues 
a la vapeur! Il me la faut! 


200 balles, ¢a fait cher les trous, 
mais bon, j’achete ! 









Bon... ton numéro 
de portable ? 06 17 28... 
cest note! 














Je vais bien, 
je suis bien. 


Deux, c’est 
mieux qu'un... 





Les Parisiens le savent bien, 

chaque année, le salon de I’agriculture 
coincide avec celui de la vidéo X. 
Apres verification, il semblerait 

que nos testeurs se soient, par erreur, 
rendus au mauvais salon. 

Ben quoi, ca arrive a tout le monde, 
non ? L’erreur est humaine, mince 
alors ! Ga vous est jamais arrivé 

de sonner a la mauvaise porte, hein ? 
Eh ben, nous ca nous arrive chaque 
année, a la méme période... 

durant le salon de I’agriculture ! 
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VAINQUEUSE DU MOIS 


Ga arrive rarement - trop rarement 
diailleurs -, mais le vainqueur du 
mois est une “vainqueuse”! En effet, 
en ce beau mois d'avril, c'est la 
délicieuse Caroline Hirbec, une 
jeune fille qui habite La-Chaussée- 
St-Victor, qui gagne l'abonnement 
gratos a Consoles+. On peut dire 
une chose: le printemps débute 
sur les chapeaux de roue cette 
année. Ben quoi? un peu de 
poésie, ca n'a jamais fait de mal 
@ personne! Surtout dans un 
magazine de jeux vidéo, non? 

















MZEHHORRQ HOR 


10 


ps 8 OS ry 
(ONS OLZ5221) 


? as WooUAA... 
CEST CHAUD, CE 


WS Toures ceo & sHow... VACHEMENT 
GOLOTTOSexs 
——— 


ous l’qurez 
| Vv certainement 

remarqué, chaque 
année, le salon de 
Vagriculture tombe 
exactement au méme 
moment qu’un autre salon: 
celui de la vidéo X. 
Reconnaissons que ces deux 
manifestations exposent a 
peu prés le méme genre de 
bulldozers siliconés 
(quoique...). Et on y va pour 
regarder, surtout pas pour 
toucher, c'est interdit! Seule 
différence — et de taille —, 
entre ces deux expos, 
Vodeur et les visiteurs 
(encore que...). Casquette et 
Gitane mais d’un cote, 
survétement Lacoste blanc 
et Marlboro light de l'autre. 
Franchement, ¢a vaut pas le 
salon des vioques de chez 
moi ¢a. A cette époque, tout 
était si different... 

Bomboy, XXSmall 


WHAT'S 
ZAAAAAAAT ? 


RM Bud's la menace en a assez 

| Q de se prendre des téles a 
ISS sur Playstation. Il se 

pose également des questions: 
“1/ Pourriez-vous tout d’abord me 
renseigner au sujet de l'epilepsie. 
Les jeux vidéo peuvent-ils en étre 
la cause? Pourquoi et dans quel 
cas? 2/ Pour Noél, ma copine m’a 
offert une Playstation 2. Est-ce une 
bonne console ou qurait-elle mieux 
fait de prendre une Dreamcast? 
3/Mon frére et mon beauf 
n’arrétent pas de m’exploser a ISS 
sur Playstation 2. N’auriez-vous 
pas une astuce pour marquer des 
buts plus facilement? J’en ai assez 
de me prendre 7-0 a chaque 
match.” 


Salut kéké. 1/ C'est une 
vieille histoire que la 
presse grand public s'est 


empressée de récupérer pour 
faire croire a tout le monde 
(spécialement aux kékés) que les 
jeux vidéo étaient dangereux 
pour la sante! Il est vrai que les 
jeux vidéo peuvent déclencher 
chez certaines personnes 
prédisposées (photo-sensibles) 
des crises d'épilepsie... Mais 
cela peut leur arriver devant 
certaines émissions de télévision 
(comme au Japon avec un 
épisode des Pokémon qui a 
envoyé plusieurs dizaines 
d’enfants a I’hépital) ou au volant 
sur des routes ensoleillées 
bordées de platanes (la, c’est 
encore plus dangereux). Ce qui 
déclenche ces crises d'épilepsie 
particuliére, c'est l'alternance 
rapide de flashs de lumiére et 
d’obscurité, un peu comme la 
lumiére d'un stroboscope ou les 
rayons du soleil qui passent a 
travers les barreaux d'une grille. 
Done, si tu es sujet a des crises 
d'épilepsie de type 
photosensible, je te déconseille 
fortement de jouer au volant de 
ton bulldozer a des shoot'em up, 
derriére une grille quand il fait 
soleil avec un stroboscope 
braqué dans les yeux. 2/ Ta 
copine est pétée de thunes! Un 
conseil, garde-la longtemps. Fais 
la vaisselle tous les soirs, étends 
le linge, passe I'aspirateur, 
apporte-lui le petit-déjeuner au 
lit, mais mets-lui une grosse 


claque de ma part: elle est folle 
ou quoi elle? Elle t'offre une 
console a 3000 balles, alors qu'il 
n'y a qu'un jeu et demi 
d'intéressant sur cette console! 
Ah j'te jure, les filles! 3/ J'ai une 
solution: arréte les jeux de foot! 
Ou alors, gave ton frére et ton 
beauf de Bud avant de 
commencer une partie. S'ils 
voient deux ballons sur le terrain, 
c'est bon signe, tu progresses. 


JULIO CESAR 


Julio m’envoie ses 
¥ questions: “D'apres le 
Consoles+ du mois de 


février dernier, Nintendo aurait 
intention de racheter Sega. Dans 
ce cas, verra-t-on Mario, Zelda, 
Pokémon et compagnie sur 
Dreamcast ?”. 


Salut keke. Il ne 

s'agissait que d'une 

rumeur, apparemment 
non fondée. Ce qui est certain, 
c'est que Sega arréte la 
fabrication de Dreamcast. La 
console continuera a se vendre 
histoire de vider les stocks. 
Ensuite, Sega se concentrera 
uniquement sur la production de 
jeux. lls sont tres forts de ce 
cété-la. On ne verra pas de 
Mario, de Zelda ou de Pokémon 
sur Dreamcast donc, mais a 
l'inverse, on verra des jeux Sega 
sur la nouvelle console de 
Nintendo. Il fallait prendre le 
probleme a l'envers... 


LA MERE D'OKU 


/ Sébastien Daussin, un 
Q lecteur trés sympa, se pose 
des questions. Les voici: 
“4/ Metroid est-il toujours prévu 
sur la Nintendo Game Cube? Si oui, 
sera-t-il disponible ala sortie de la 
console? 2/ Le mot du mois de 
février ne serait-il pas “slip” par 
hasard 2”. 


Salut keke. 1/ La 
nouvelle est toute 
fraiche. Metroid est 


toujours en cours de dévelop- 
pement... cependant, il ne 
sortira pas sous la forme 
attendue: il s'agira d'un jeu avec 
vue subjective, ala Doom. On 
s'attendait a un jeu en 3D 
comme sur Super Nintendo, 
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avec des décors magnifiques, ou 
encore a un jeu a la Mario 64 sur 
Nintendo 64, tout en 3D avec le 
perso vu de dos... mais non! Il 
va falloir s'y faire! 2/ Oui, en 
effet, en février, il fallait trouver 
le mot “slip”, et en mars, le mot 
“room manager’. Bien vu, ou 
bien lu, devrais-je dire. 


TOP CHRONO 


Chrono, cyberlecteur 

QQ eesterenalon 

me demande: “i/ Je vais 
paraitre profane, mais c'est quoi 
un émulateur? 2/ Malgre l'arrét de 
la production de la Dreamcast, 
dois-je quand méme m’acheter 
cette console? 3/ Que dois-je 
m‘acheter pour jouer aux titres 
ameéricains ou japonais2?”. 


Salut kéké. 1/ Alors, on 
va reprendre depuis le 
début... disons, les 

années 80. A cette epoque, la 
Playstation n'existait pas. On 
jouait sur des micro ordinateurs 
(ZX Spectrum, Commodore 64, 
Amstrad CPC, Oric Atmos, 
Alice...) ou bien sur des 
consoles de jeu (CBS 
Colecovision, Atari 2600, Mattel 
Intellivision). Dans ce temps-la, 
tout était a inventer: les jeux de 
sport, les jeux d'aventure, les 
jeux d'action, les shoot'em up... 
D'aprés certains, dont je fais 
partie, les jeux vidéo ont produit 
ce qui se fait de mieux durant 
ces années-la. De nos jours, 
avec la puissance des 
ordinateurs ou des consoles, les 
jeux ont simplement évolué 
graphiquement, les genres 
nouveaux sont en effet tres 
rares. Profitant de la vitesse des 
Processeurs, certains petits 
malins ont décidé de reproduire 
sur leurs machines actuelles les 
jeux des Ages farouches a l’aide 
de programmes qu’on appelle 
émulateurs! On trouve par 
exemple sur PC ou sur Mac des 
émulateurs Amstrad, Nes, Snes, 
Commodore 64... Eh oui! avec 
ton Athlon cadence a1 GHz et ta 
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BENOIT BROUARD. 30 VERGEZE. 





APPELEZ-LE MAITRE. MAITRE 
VERGEZE! ARF! ARF! ARF! 


Le Test !! 


ERIK MOREAU. 06 VILLENEUVE-LOUBET. 


ERIK MOREAU, COMME MOREAU 
VACHES? ARF! 
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MONSIEUR DUMAS, G.DU! 


UN LECTEUR QUI PORTE DES 
CHAUSSURES A 10 000 BALLES LA 
PAIRE! 


EDWLB@AOL.COM 


UN INCONNU A ENVOYE CE DESSIN: 
VOUS Y COMPRENEZ QUELQUE CHOSE 
VOUS? MOI PAS! 


hi i la recycter 


4 Erifin en 
France! 


JOHAN LECHE. 05 BRIANCON, 


PAS BESOIN DE FAIRE DE LECHE 
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Le prix d’'Eddy Kace revient 
a un ami de Belgique. Le 
dessin de Guido de Oliveira 
est hyper bien fichu. Non 
seulement son inspiration 
Star Wars est évidente, 
mais l'idée générale est 
particuliérement bien 
réalisée. Voila pourquoi 
notre ami recevra, une fois, a 
le prochain numéro dédicacé avec des UN GRAND DESSIN, HEP LES ENFANTS, EN RANG DEUX 


moules frites par toute l'équipe. Bien vu I'artiste! C'EST UN GRAND DESSIN! 1 M 97 VARDEU. ARF! 
MINIMUM. 


LIONEL VARDEU. 83 LA SEYNE-SUR-MER. 


NICOLAS LEGRAND. 44 NANTES. 





carte graphique 3D 32 Mo, tu 





peux jouer a des jeux en Salut keke. 1/ Je n'ai pas 

8couleurs. C'est pas beau le entendu parler d'un x 

progres ? Si tu veux, va faire un quelconque probleme 2 

tour sur ce site: avec la sortie de Medal of Honor 5 

www.vg-network.com en\Allemagne, méme si l'on i 

tu y trouveras des tonnes passe son temps a canarder les ira : 
d'émulateurs et plein de Allemands dans ce jeu. 2/ Difficile e ro) 
renseignements mis a jour de te répondre. Je sais par = 2 
quotidiennement. 2/ Oui! L'arrét exemple que le jeu Mortyr sur PC < j= 
de la fabrication de cette console _ n'a jamais été distribué en es x 
ne signifie pas que la production France. Non pas a cause de sa = fi 
de jeux va étre stoppée net. Sega _— violence, mais parce que l'on a g 
annonce la sortie d'une centaine voyait trop souvent a l'écran des = irs 
de titres pour Dreamcast d'ici la soldats allemands, justement, et a 2 
fin de l'année, dont les trés des croix gammées. C'est = xs 
attendus House of the Dead 3, d'autant plus étonnant que = = 
Crazy Taxi 2 et Virtua Fighter 4. Wolfenstein 3D, sortien 1993, n'a UN HABITANT SUISSE... C'EST LUI C'EST EN FARGIANT QU'ON DEVIENT 
3/ Pour profiter des jeux d’import jamais rencontré ce genre de QUI PEREIRA L'ADDITION! FARGERON. MOUAIS... 


américain ou japonais, il faut au censure et qu'il présentait 
choix acheter une Action Replay exactement les mémes scénes. 





Dreamcast ou bien te faire Faut pas chercher a comprendre. 9 
installer une puce dans ta Ce que je peux te dire, c'est que N (0) UV) BLI EZ PAS 
console. Comme sur Playstation. _ les éditeurs eux-mémes se fixent ¢ d’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée 
des interdits. Nintendo, par dans le magazine, a cOté de vos ceuvres. Il arrive que certains lecteurs 
exemple, refuse qu'on sorte un ressemblient a des images de synthése réalisées avec un ZX81. Qu’ils 
PHEN IX ARIZONA jeu ot l'on puisse déceler le se consolent, ils n'ont qu’a m’envoyer une photo de leur sceur en petite 
moindre signe d'appartenance tenue. Autre chose: je ne peux pas publier les dessins trop grands, 
Phenix religieuse. Pas de seins a !'air parce qu’aprés c’est trop pas possible de les reproduire; 
| jean.fifi@club-internet.fr non plus, encore moins de bout © que vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh 
m’écrit: “Y a une question de fesses. 3/ Oui, il y en a pas ou par e-mail; attention, a l'adresse: 
que je me pose depuis longtemps, mal, et plus que tu ne le crois. nicolas.gavet@emapfrance.com 
alors je me suis dit “Nom d'un slip, Infogrames, Kalisto, Titus et Ubi Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour 
faut que je me renseigne”. Alors Soft... que I’on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront 


voila: 1/ Est-ce que Medal of Honor récompensés au méme titre que les dessinateurs sur papier. 
est sorti en Allemagne? Comme * que Niiico (un ami des SR) est chargé, entre deux roupillons, de me 


c'est un jeu ou l’on bute des SERGENT GARCIA passer les questions que vous voulez me poser par e-mail. J’y 


Allemands, je me suis dit qu'il avait répondrai comme au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a 





peut-étre eu des problémes lors de Philippe Garcia a appris, l'adresse suivante: 

sa sortie, 2/ Quels sont les jeux qui ay comme tout le monde, nicolas.gavet@emapfrance.com 

ne sont jamais sortis en France © l’arrét de la fabrication de ® que si vous désirez que je passe vos adresses e-mail ou vos sites 
parce qu’ils étaient trop violents (a Dreamcast. Voici les questions Web dans le courrier, pas de probleme, envoyez toutes vos 

(du genre Thrill Kill)? 3/ Est-ce qu'il qu'il se pose: “i/Que va devenir coordonnées a ce feignant de Niiico. 





y ades jeux fabriqués en France2”. Sega? Vont-ils se concentrer 
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GURRIER 





uniquement sur le jeu? Si oui, sur 
quelle(s) plate-forme(s)? 2/ Que va 
devenir Shenmue 2? Sera-t-il 
abandonné? 3/ Les jeux Half-Life et 
Commando 2 sont-ils prévus sur 
Dreamcast? 4/ Question a, LOR OS ais 
de (a Playstatioi Q ate" 

_ sortiront Gran Turismo 3 et Metal 
Gear Solid 2 en France? s/ Quel RPG 
choisir entre Final Fantasy IX (PS), 
Grandia 2 (DC) et Phantasy Star 
Online (DC)2”. 





Salut keke. 1/ Sega, 
méme s'il arréte la 
fabrication de sa sconce 





: por 
satlement la Dreamcast devrait 
renaitre sous les traits d'une 
carte PCI pour PC (eh oui, on 
jouera désormais aux jeux 
Dreamcast sur PC), mais aussi, 
parait-il, sous la forme d'un 
lecteur DVD! Sega va donc se 
focaliser COEEIUELS HEIs surla 





connait la maitrise de sane ans 
l'élaboration de jeux... voila qui 
ne va cert inement pas faire 


va avoir plein de bons jeux nSena 
sur nos consoles! 2/ Shenmue 2 
est toujours en développement. 
et sa sortie est prévue en 
octobre prochain au Japon sur 
Dreamcast bien sir. 3/ Oui. Half- 
Life et Commando 2 sont bien 
prévus sur BACT ees 






‘pour le ty mois Bractetel 
Metal Gear Solid 2 pour la fin de 
l'année, voire le début de l'année 
2002. 5/ Difficile de te répondre. 
Final Fantasy IX et Grandia sont 
tous les deux des jeux de rdles 
classiques. Classiques dans le 
sens oli les combats se font au 
tour a tour. Phantasy Star Online 
est un jeu de rdles/action, 
comme Zelda. On se déplace 
librement lors des combats. De 
plus, le jeu en ligne offre des 
sensations uniques et inédites a 
ce jour sur une console de jeu. 
Moi je te conseillerai plutot ce 
jeu, mais c'est un avis personnel. 
Encore un conseil, si tu choisis 
d'acheter Phantasy Star Online, 
je te recommande de te munir 
d'un clavier pour communiquer 





plus facilement avec tes 
partenaires et élaborer ainsi de 
meilleures stratégies. 


GROS PRAVOUT 


Us 


yee b Benoft Aubert, alias Prout, 
me demande: “i/ La 
Dreamcast est-elle 


vraiment morte? 2/Je n‘ai qu'une 
seule console et c'est une 
Nintendo 64. Les jeux N64 
sortiront-ils encore aprés la sortie 
de la Nintendo Game Subes 34 
Peut-on encore acheter d de: 
manettes N64 neu 





0 fortira-t-elle 
offi iciellement un jour en France? 
5/ Les versions Pokémon Or et 
Argent sortiront-elles sur Gameboy 
Advance? 6/ Pourquoi nous 
appelles-tu toujours “kéké”’? Peux- 
tu faire une exception pour moi?”. 





é. 1/ Alors, 
pour la centiome itis , 







ne ont fabriquer la console pou! 


se consacrer uniquement 2 ala 
tion de jeux. Pigé? 








continuer a sortir aprés la 
commercialisation de la Gat 
Cube, mais de maniere de plus 
en plus discréte. 3/ Oui, je pense 
qu'on peut encore trouver des 
accessoires N64 dans la plupart 
des boutiques spécialisées ou 
dans les grandes surfaces. 
4/ J'en doute. II n'y auicug e 











console festeral amon avis, 
uniquement en vente dans les 
boutiques d'import. 5/ Ce qui est 
certain, c'est que des versions 
de Pokémon sortiront sur 
Gameboy Advance. Maintenant, 
te dire si elles seront Or ou 
Argent, je n'en ai aucune idée. 

6/ Parce que kéké est un mot 
affectueux que j'aime bien. Je ne 
fais aucune exception. 


JOIN THE CLUB 


Patrick, 21 ans et toutes 
ses dents, ne me pose 
aucune question, et ¢a, c'est 


trop cool! En fait, Patrick est 
passionné de jeux vidéo et écrit des 
scénarios (wargame, aventure, 







BIO KIL 





Resident Evil-like...) et cherche des 
amateurs en programmation, des 
graphistes... Alors si vous révez de 
faire un jeu vidéo, écrivez-lui: 
Patrick Sohar 

2, rue ges eee 


Salut kéké. J'espére que 
tu recevras pas mal de 
réponses et que tu vas 

nous faire un jeu mortel, comme 
dans “Gamer”: un jeu de baston 
3D. Ga c'est du jamais-vu alors! 
Non franchement, c'est pas 


faire un film... 


SANS 
PRION 


Bio Killer 
ese com 










ur une map! Vous avez 
ia joué a Quake Ill sur un PC, 
avec un bon vieux clavier, une 
souris et une carte graphique 
GeForce2 GTS montée sur un Pill 
600 équipé de 256 Mo de Ram? Je 
peux vous dire que c'est pas le 
méme jeu que sur Dreamcast!”, 





Dreamcast : a ec un ordinateur 
comme le tien équipé d'une 
carte graphique qui coite a elle 
seule 1500 francs? 

C’est comme si tu voulais défier 
Schumacher au volant d’une 
Zanomobile... Moi j'estime que 
Quake III sur Dreamcast s'en 
sort trés bien et tient la route. 
C'est vrai que la jouabilité a la 
manette est problématique, mais 
il suffit d'avoir une souris et un 
clavier et la le plaisir est le méme 
que sur PC, crois-moi! Le seul 
défaut, et j'en conviens, est le 
nombre de joueurs en réseau: 
quatre c'est un peu léger. C'est 
vrai que se friter a seize 
personnes en méme temps est 
super amusant. 









CODE ROUSSEAU 









publie son adresse. OK! Voici ce 
qu'il me demande: “i/La Xbox 


sortira-t-elle en Europe avant ou 


aprés le Japon? 2/ Penses-tu que la 
Game Cube va marcher? 3/ Penses- 
tu que la Wonderswan Color va 

marcher2”, 








d'essayer la 
console de Billot 
Japon aprés les Etats-Unis et 

I Europe. Bien fait! 2/ La Game 
Cube, jen suis certain, est | une 
console ee va tres bien se 









Ensuite, la portable de Nintendo 
risque de tout dévaster sur son 
chemin. Au Japon, on prévoit la 
production de 3 millions d'unités 
pour les premiéres semaines de 

mise en vente. Nintendo estime 

a 25 millions le nombre de 

consoles Gameboy Advance qi 

seront vendues d'ici la fin de a 


l'année. Du jamais-vu! 
te | 
MERCI sensei 


D'ADVANCE 


Sylvain Moreau (vaches!) 

me demande: “1/ Est-ce que 

la Xbox pourra aller sur 
Internet? 2/ Qu’est-ce qu'une prise 
Ethernet? 3/ Pourquoi la Game 
Cube lira des DVD 8 cm au lieu de 12 
cm? Pourra-t-elle lire des DVD de 12 
cm avec une option comme une 
télécommande, une carte 
mémoire 2”. 


Salut kéke. 1/ Un 
modem est prévu pour la 
Xbox, mais il semblerait 


qu'il ne servira qu’a jouer en 
réseau et non pas a naviguer sur 
Internet. Ce ne sont pour 
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lées dans ce courrier sont indisp les au traitement de 








temps et de l'argent. C'est 
certainement pour ga qu'on 
trouve rarement des jeux traduits 
en frangais. Mais tu sais quoi? Il 
vaut mieux un jeu en version 
COvceSh 


l'instant que des suppositions. On 
peut toujours avoir des surprises. 
2/ Une prise Ethernet est une 
prise qui permet de se connecter 
sur un réseau, tout simplement. 
3 Nintendo a choisi un format 


et 


originale qu'un jeu 
Bes fangae tal 
Rom: 8 ci GmnfalletlGertol Cleet Gn pos 

choix comme un autre. Wiendot 

annonce diailleurs qu'il a trouve P OURQUEY PAS ? 

une parade contre le piratage 

grace a ce format de DVD-Rom. Guillaume Pourquey me 

On ne peut bien évidemment pas demande: “i/ Est-ce que 
dans Phantasy Star Online 

on pourra se battre en temps rée 








lire les DVD-Rom 12 cm sur ce 
genre de lecteur! C'est physique, 
tout simplement. Ces un peu 












a/Est-ce quill existe des RPG en 
temps réel sur Dreamcast? Si oui, 
lesquels?5/ J'ai entendu dire que 
Sega allait sortir un paquet de vieux 
jeux avec trois Sonic a moins de 

300 francs. Est-ce rai? 6/ Est-ce que 





e du 49 Carel une 
chaussure de 37. Impossible! Ta 
mere elle chausse du 12 ou quoi? 


C’EST L’ARDECHE 








questions: “i/La version 

offi cielle de Skies of Arcadia 
de textes en 

is? 2/ Est-il possible | 
preciser le nombre de blocs mémoire 
utilisés lors des sauvegardes de jeux 


sur Dreamcast? 3/ Etant donné we 
ije tasy Star Online 
Jouerais que e trés rarement en 


ligne, crois-tu que le jeu vaille la 
peine d’étre acheté? 4/ Comment se 
fait-il que des jeux excellents tels 
que Shenmue et Grandia 2 ne soient 


Salut kéké. 1/ Bien 
évidemment! Phante 









débarques d'ot? On vient de te 
livrer tout chaud de la planete 
Mars ou quoi? 2/ Ah ga, pas 
question! Le jeu a plusieurs n'est 
possible que sur Internet. 3/ Le 


pas en francais 2”. jeu est disponible en France 
depuis quelques semaines 
Salut kéké. 1/ Je viens de maintenant. 4/ Je ne c ois pas me 








Contactet le servi e de 






a... en arose Alors, 
heureux ? 2/ Normalement, cela 
doit étre précisé dans les notes, 
mais il arrive souvent qu'on oublie 
de le faire. Les testeurs sont alors 10 jeux Megadrive. Virtua Cop 2 
fouettés. Apparemment ils aiment (version Saturn) fait également 
ca! 3/ Phantasy Star Online prend partie de cette compilation. lls ont 
toute sa dimension avec le j jeuen bien de la chance les Américains, 
ligne. Le jeu en solo est, parait-il, non? 6/ Quake III Arena n'est 
moins sympa. Je ne |'ai pas parfaitement jouable sur 
encore essayé, je ne peux donc Dreamcast qu'avec le clavier et la 
pas donner d'avis personnel. En __ souris. A la manette, le geste le 
tout cas, méme si tu ne vas plus délicat est de lever la téte 
presque jamais sur le Net, je te pour défoncer les adversaires 
conseille de jouer a Phantasy Star situés en hauteur. Avec la souris, 
Online en ligne. Cela ne te ce geste est tout naturel! 7/ C'est 
codtera pas cher... puisque tun'y l'un des premiers jeux sortis sur 
vas pas souvent! Moi je trouve Dreamcast et ce n'est pas le 
qu’a priori c'est I'un des meilleurs _ meilleur. Moi je ne |'ai pas 
jeux d'aventure du moment. 4/La__ tellement aime: il est beau, mais 
traduction d’un jeu demande du —un peu vide. 


ent rien. Ce que je sais 
par contre, c'est qu'aux Etats- 
Unis, la console Dreamcast est 
vendue avec une compilation de 











MATHIEU ZALEM 


Mathieu me file ses 
questions par e-mail L:01 41 86 160 
coolmat_@hotmail. — oh 

Voici ce qu’il me de 2 rande: Pour obtenir directement votre corespondant, 


me conseilles-tu aia la Xbox 
ou bien la Nintendo Game Cube? 
2/ Quels seront les derniers jeux de 
la Dreamcast? 3/ Est-ce que Silent 
Scope vaut le coup si on n’a pas de 
souris? 4/ As-tu une idée de la date 
de sortie de Shenmue 2 en France? 5/ 
-ce que tu pourrais publier ma 


beaucoup ce genre de 

question. Comment veux- 
tu que je te conseille telle ou telle 
console alors qu’elles n’existent 
pas encore? Tout ce que nous 
avons vu de oles, ce 











it autant que moi, ce 
‘ les jeux qui feront la 
difference... Attendons de voir 
qu’elles nous proposent et alors 
je te donnerai mon avis. 

2/ Aucune idée. par contre, je sais 
que House of the Dead 3 et Crazy 
Taxi 2 sortiront d'ici quelques 
mois sur la Dreamcast. Ensuite, 
n’en ai aucune idée! Je ne 
pas devin... Je ne sais pa: 
exemple, si Vi F 
sort en arcac 
sera égaleme! feveiopcé sur 
Dreamcast... alors qu’il le sera 
sur Playstation 2. C’est pas un 
peu le monde a l’envers non? 

3/ Silent Scope sans souris est 
trés difficile a jouer. On bouge de 
maniére beaucoup trop rapide a 
la manette et les tirs manquent de 
précision. A la souris, tout est 
plus fluide et plus précis. C’est 
pourquoi je te conseille fortement 
d’en acheter une, cela réglera pas 
mal de probleme de jouabilite. Et 
puis tu profiteras de jeux comme 
Quake III! 4/ Shenmue 2 est 
attendu pour le mois d’octobre au 
Japon. Ce qui signifie, avec un 
peu de chance, qu’on |’aura pour 
Noél en France. 5/ Pas question, 
je ne suis pas la pour ga. Tu me 
prends pour qui? 
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2 fois plus grand, avec plus de matos, plus d'aventure, et 
plus... de nouveaux Pokémon. Et en plus ils se multiplient. 
Tous les attraper n'a jamais été aussi baléze. 
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Avec Evergrace, — < 
menez une double vie sur PlayStation.2 


Incarnez Darius ou isthe. Deux histoires, deux ae un méme but: faire cesser la malédiction qui arbitre votre destin. 
Face au mystére de la marque maudite, le seul choix possible, c'est celui du heros, A vous d’étre a la hauteur... 








